PREFEITURA MUNICIPAL DE PORTO NACIONAL ESTADO

DO TOCANTINS
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

Queridas professoras e professores, ressaltamos que as orientagcdes apresentadas séo sugestoes.

Vocés tém total autonomia para adapta-las as suas realidades e incluir o/utras metodologias que

estejam alinhadas ao tema proposto.

TEMA: O MUNDO QUE OS LIVROS CONTAM: GRANDES DESCOBERTAS. 20 A 30-04-2026

REFLETINDO
OBREOTEMA...

O MUNDO QUE OS LIVROS
CONTAM: GRANDES
DESCOBERTAS

Na Educacgéo Infantil, os livros sdo muito mais do que instrumentos
de leitura: sé&o portas de entrada para o mundo das descobertas. Ao
ouvir, manusear e vivenciar histérias, a crianca amplia seu olhar,
constréi sentidos e comeca a compreender a si mesma, 0 outro e o
ambiente em que vive. O tema “O mundo que os livros contam:
grandes descobertas” nos convida a refletir sobre o papel do
educador como mediador dessas experiéncias. Cada histéria é uma
oportunidade de explorar sentimentos, desenvolver a imaginacéo e
aprender valores essenciais para a vida em sociedade, como
conviver, compartilhar e cuidar. Ao trabalhar com a literatura, ndo
ensinamos apenas a ouvir histérias, mas proporcionamos vivéncias
significativas. A crianca aprende com 0s personagens, reconhece
emocoes, resolve conflitos e percebe que pequenas atitudes fazem
grande diferenca no cotidiano. Além disso, os livros permitem o
contato com a diversidade, mostrando que cada individuo é unico e
especial, contribuindo para a formacéo de sujeitos mais empaticos e
conscientes. Cabe ao professor tornar esse momento ludico,
interativo e acolhedor, utlizando estratégias como contacéo
expressiva, dramatizacdes e atividades criativas. Assim, o livro deixa
de ser apenas um recurso e se torna uma experiéncia viva, que
envolve emocdo e participacdo ativa. Portanto, ao trabalhar com
esse tema, incentivamos as criangas a fazerem suas proprias
descobertas: sobre o mundo, o outro e, principalmente, sobre si
infancia, cada histéria & uma nova

mesmas. Porque, na

\" oportunidade de aprender, sentir e crescer.
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Para que o tema o mundo que os livros contam: grandes descobertas, ganhe vida, 'mleﬁfe 6
da natureza: potes transparentes com pinhas, conchas, pedras grandes ou gravetos. Eles serve
como suportes fisicos para as historias contadas. Tecidos fluidos: Pendure um mosquiteiro ou tecidos
leves (como voal) no teto para criar uma espécie de tenda de expedicao, trazendo uma sensacao de
refugio e mistério. Varal de historias: Um fio de barbante onde as criancas podem pendurar desenho
sobre as descobertas que fizeram em cada livro lido. Personagens da historia que serd contada:

fantoches, dedoches, palitoches ou personagens impressos que facam parte da histéria contada.

Dy

Acrescente ao ambiente um tapete, almofadas e distribua varios livros pelo ambiente. Outra ideia
criar numa area externa um cantinho para ser compartilhado com todas as turmas.
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CONTACAO DE HISTORIA

Sugerimos a histéria A galinha ruiva que fala sobre uma galinha que encontrou um grao de milho.
Em vez de comé-lo imediatamente, ela decide planta-lo para fazer um péo. Ao longo de cada etapa
do processo, ela pede ajuda aos seus amigos (geralmente o cao, o gato e 0 porco):

Plantar o milho;

Colher as espigas;

Levar ao moinho para fazer a farinha;

Assar o bolo.

2. O Conflito

Para cada pedido de ajuda, a resposta dos outros animais € sempre a mesma: "Eu ndo!". Eles
preferem dormir, brincar ou descansar enquanto a galinha realiza todo o trabalho pesado sozinha.
3. O Desfecho e a Moral

Quando o péao finalmente fica pronto e o cheiro delicioso se espalha, os animais aparecem prontos

para comer. Na historia original a galinha, entéo, lhes nega um pedaco, afirmando que, como ela fez

tudo sozinha, apenas ela e seus pintinhos desfrutariam do alimento, porém seria interessante
acrescentar a histéria o arrependimento dos animais e pedido de desculpas a galinha por ndo ter &
ajudado. Além de mudar o final, apresentando uma versao em que a galinha aceita as desculpas
divide o bolo com todos.

Segue abaixo o link da contacéo da historia com uso de cartaz para que os professores assistam

criem uma versao da maneira que achar mais interessante.

FABULA - A GALINHA RUIVA - CONTA(;AO
https://www.youtube.com/watch?v=rBGOosvuNWk

Sera enviado o livro A galinha ruiva de André Koogan Breitnam em PDF
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ATIVIDADE DE RECONTO: A GALINHA RUI
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O objetivo desta dindmica é fazer com que as criangcas se tornem as protagonistas da historia,

assumindo o papel da Galinha Ruiva e de seus amigos pregui¢osos (o Gato, o Céo, o Porco, etc.).
Faca as méscaras dos animais com: cartolina, elasticos e giz de cera.

Organize o Cenario e Papéis, divida a turma em pequenos grupos de teatro.

Personagens: Uma crianca sera a Galinha Ruiva e as outras serdo 0s animais que se recusam a
ajudar.

Elementos Pedagdgicos: Use objetos simples para representar o grao de milho (papel crepom
amassado na cor amarela, a farinha (um desenho) e, por fim, o bolo (um desenho)

O Reconto em Acao

Com as mascaras colocadas, as criangas iniciam a dramatizacao seguindo a sequéncia légica:

O Encontro: A Galinha Ruiva (usando sua mascara vermelha) encontra o grdo de trigo e pergunta
guem quer ajudar a plantar.

A Recusa: Cada animal, devidamente mascarado, da a sua desculpa (Eu ndo, estou com sono,

Eu nao, quero brincar).

A cena continua, a galinha colhe o milho e faz o bolo. O Final Moral: O bolo fica pronto! O cheiro
atrai todos os animais. Apesar de nao ter recebido ajuda a bondosa galinha divide o bolo. O
reconto deve ocorrer de forma simples e espontanea, respeitando o ritmo de cada crianca e

garantindo um ambiente acolhedor, livre de cobrancas.
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RODA DE CONVERSA

No cantinho tematico, organize as criancas em circulo e retome a histoéria A galinha ruiva. Inicie
despertando a curiosidade fazendo o som da personagem: Cocérico! Quem sera que esta escondido
aqui hoje? Retire a Galinha Ruiva (boneco, fantoche, dedoche ou imagem) de dentro de uma caix
magica. Faga perguntas: De que cor € essa galinha? Ela é fofinha? Vamos passar a méo nelaj|
(Circule a galinha para que todos toquem). Diga vocés se lembram que a galinha Ruiva achou um
gréo de milho e queria fazer um bolo, mas ninguém quis ajudar.

Dinamica: Peca para as criangas imitarem os animais que disseram "Eu nao!":

Como faz o gatinho preguicoso? (Miau!)

E o cachorrinho? (Au au!)

E o porquinho? (Oinc oinc!)

Reflexao Simples: Puxa, ninguém ajudou a dona Galinha... ela ficou triste ou feliz?

Explique que ela teve que plantar, colher e moer.

Gesto: Peca para todos ajudarem a Galinha agora: Vamos fingir que estamos plantando o milhinho

no chdo? Agora vamos regar... chua, chud! Por fim conte que, quando o bolo ficou pronto, todos
guiseram comer.

O Dilema: A Galinha deve dividir o pdo mesmo com quem nédo ajudou? (Ouca as resposta
geralmente eles dizem sim pelo desejo de comer, ou ndo por causa da justica).

Moral da Histéria: Foque na amizade e na colaboracédo. Amigo ajuda o outro, né? Para todo mun

ficar feliz e de barriguinha cheia!
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DESCOBRINDO DE ONDE VEM O MILHO
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Comece reunindo as criangas em um circulo acolhedor para despertar a curiosidade do grupo. Com

uma espiga de milho ainda com palha escondida dentro de uma caixa fechada, inicie 0 momento
anunciando que trouxe uma surpresa especial para apresentar. Sacuda a caixa suavemente,
instigando a imaginagdo dos pequenos ao perguntar o que eles acreditam que exista ali dentro.
Apébs ouvirem as diversas hipéteses, abra a embalagem e revele o contetdo, questionando se todos
ja viram o milho daquela forma. Como muitas criancas conhecem o gréo apenas processado ou ja
limpo, aproveite para explicar que, na natureza, o milho cresce protegido por esse "embrulho” de
palha. Retire as camadas e o0s "cabelos" da espiga vagarosamente, permitindo que o item passe
de mdo em méao para que cada crianca sinta as texturas e observe os detalhes de perto. Para
encerrar a experiéncia de forma pratica, apresente as sementes préprias para o cultivo, o copo e a
terra. Convide-os a participar do plantio coletivo e escolham juntos um lugar estratégico na sala
para posicionar o vaso. Assim, ao longo da quinzena, todos poderdo acompanhar de perto o

cuidado diario com a rega e observar a fascinante transformacao da semente até a germinacao.

DA HISTORIA PARA O PRATO: O BOLO DE MILHO DA GALINHA RUIVA

Antecipadamente verifigue com a Assistente Administrativa a possibilidade de encaixar nc
cronograma um dia em que as criangas e VOcé possam preparar e assar um bolo de milho. O ide
seria coincidir com um dia em que o bolo ja conste no cardapio. Primeiramente relembre com
criancgas a dedicacdo da Galinha Ruiva ao encontrar um gréo de milho e decidir fazer um bolo.

pediu ajuda, ndo recebeu, mas seguiu firme no seu propadsito. Diga as crinacas que

Nocdes de Quantidade: Entender o que € uma "xicara”, uma "colher” g or em @ S pr

0Cessos.
NN -

Estimulo Sensorial: O paladar.

Escreva a receita em um cartaz e fixe-a na parede.
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Bolo de milho

Ingredientes:

1 lata de milho verde natural cortado anteriormente

3 ovos

1/2 copo (americano) de 6leo

10 colheres de fuba ou milharina

1 colher sopa fermento

Adoce com uva passa

Passo a Passo

Leia a receita em voz alta, a medida que for lendo os ingredientes devem ser acrescentados. No
Liquidificador: Escolha algumas criancas para ajudar a colocar os ingredientes no liquidificador. E
0 momento de observar a magica: varios itens diferentes virando uma massa amarela e cheirosa.
Apbs a mistura leve a massa para a cozinha para ser assado. A Partilha: O momento mais

esperado! Na hora da alimentacédo o bolo é servido para todos.

EXPLORACAO DE OBJETOS E ELEMENTOS CONCRETOS COM EXPLORACAO DA
PARLENDA A GALINHA DO VIZINHO.

Contagem com a Galinha do Vizinho

Utilize material concreto (ovos de papel amassado ou massinha) para dar vida a parlenda. Enqua

0 professor recita 0s versos, as criangas colocam os ovos em um ninho artesanal, relacionanc
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PRODUCAO ARTISTICA

Em um clima de alegria e descontracéo, apresente o fantoche da Galinha Ruiva e explore as partes

do seu corpo com as criangas. Para tornar a experiéncia mais sensorial, leve uma pena real e
mostre a elas enquanto explica sobre a cobertura da pele das aves. Em seguida, convide-as para
criar sua prépria galinha: pinte a palma da mao de cada crianca com tinta guache e carimbe-a no
papel. Durante o processo, estimule a curiosidade com perguntas mediadoras: Que animal € esse?,
Que cor é essa? e Como se chama a nossa histéria?. Em outro dia com a pintura seca pegue cola
e auxilie uma a uma das criancas a colarem trés graos de millho (feito de papel crepom amarelo)
na imagem. As préprias criancas devem modelar o milho em papel crepom. Exponha os trabalhos
no cantinho ou na area externa com o titulo: Releitura da galinha ruiva ou escolha outro de sua
preferéncia.

https://br.pinterest.com/pin/855050679229919812/
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BRINCADEIRAS

O Ninho Misterioso

Esta atividade transforma a musica em uma experiéncia tatil, ajudando a crianca a associar 0
numero falado a quantidade fisica.

Materiais Necessarios:

Um Ninho: Pode ser um cesto, uma caixa de sapatos decorada ou até um arco (bambolé) no chao.
Ovos: Utilize bolinhas de plastico, ovos de brinquedo ou faca ovos de papel amassado revestidos
com fita crepe (que sdo 6timos para a coordenagao motora fina).

Cartdes Numerados: Pequenos cartdes de 1 a 5 (opcional, para associagao visual).

Como Brincar:

Sentem-se em roda e comecem a cantar a musica A galinha do vizinho no ritmo tradicional,
batendo palmas ou batendo levemente nos joelhos para marcar a cadéncia:

A galinha do vizinho bota ovo amarelinho...

A Acao: Espalhe os ovos pelo chdo da sala ou de uma area externa. O ninho deve ficar no centro

ou em um ponto fixo.
Ao chegar na parte da contagem (Bota 1, bota 2...), a crianca (ou 0 grupo), com o auxilio do
professor deve pegar um ovo por vez e coloca-lo dentro do ninho.
Ritmo Lento: No inicio, conte devagar para que a crianga tenha tempo de buscar o objeto e coloca
no ninho antes de passar para o proximo namero.

Ritmo Acelerado: Conforme eles pegarem o jeito, aumente a velocidade da musica para torna
busca pelos ovos mais animada.

Depois que todos os 05 ovos estiverem no ninho, fagam a contagem reversa ou

para conferir se a Galinha do Vizinho realmente botou os cinco.

A galinha do vizinho bota ovo amarelinho
Bota um, bota dois

A galinha do vizinho bota ovo amarelinho
Bota trés, bota quatro

A galinha do vizinho bota ovo amarelinho
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Circuito Motor A J

Coloque pequenos obstaculos (almofadas para pular, um tanel de cadeiras) entre 0s ovos e 0

ninho, usados na brincadeira anterior. A crianga precisa pegar 0 ovo e atravessar o caminho para

chocar o ovo no lugar certo, orientado pelo professor.

I

https://gemini.google.com/app/610b65f77126bd93?hl=pt-BR

Exploracdo de Cores
Espalhe ovos de papel de diversas cores pelo ambiente. Cante a musica A galinha do vizinho ¢
as criancas. Quando chegar no trecho bota ovo amarelinho, peca para uma crianga buscar ape
0s ovos amarelos. A cada rodada convide outra crianca e mude a cor dos ovos.

Dado Gigante (Contagem e Movimento) i

Utilize um dado de tamanho grande, numerado de 1 a 5. A crianga joga o da@
corresponde a quantidade de ovos que ela deve coletar.

masica, a crianga corre para buscar os ovos e deposita-los no ninheT—-
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O Dado Comildo (Subtraco Intuitiva) o sj
Use uma caixa decorada como a Galinha Ruiva ou a Galinha do Vizinho com uma abertura na boca.
Coloque 10 ovos de plastico (ou bolinhas de papel) em um cesto. A crianca joga o dado e o nimerp
gue sair é a quantidade de ovos que ela deve dar de comer para a galinha, tirando do cesto e

colocando na caixa.

s

https://gemini.google.com/app/610b65f77126bd93?hl=pt-BR

MUSICALIZACAO

Organize as criangcas em um circulo e posicione, ao centro, uma caixa ou cesto repleto de livros,
despertando a curiosidade do grupo. Inicie uma conversa explicando que aqueles objeto
possuem histérias maravilhosas, contadas tanto por meio de palavras quanto de image

vibrantes. Para exemplificar, selecione um livro de formato grande e realize uma leitura visual

para folhear livremente. Quando todos terminarem a exploracéo individual brgo
o livro no colo para um momento de melodia. Cante para eles Mad&ﬁaa \ca:l?irivlh_aj
brilha estrelinha”, aproveitando para dramatizar a letra com gestog-ex s ,:é:préndam a _—3:
atencédo e tragam ludicidade a cena. Para encerrar a vivéncia n.vers' pert ncia de
cuidarmos d Nosso espaco, ressaltando que ajudar na o 0 & lioso tanto \
sa. Co usiasmg, incentiv 0s'& parti de ar ‘(os
Io,::om;o(m riat-g 2 ensdo r?at;lr fegos. nca ej.[a. Q
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Brilha, brilha, estrelinha, vou ajudar na escolinha.
Os brinquedos vou guardar,

Para a sala organizar.

Brilha, brilha, estrelinha, vou ajudar na escolinha.
Brilha, brilha, com amor,

Sou um grande ajudador.

Ponho os livros no lugar,

Para professora se alegrar.

Brilha, brilha, com amor, sou um grande ajudador.

'

https://gemini.google.com/app/610b65f77126bd932hj£pt=

-

\

°)
°)

O



https://gemini.google.com/app/610b65f77126bd93?hl=pt-BR

PREFEITURA MUNICIPAL DE PORTO NACIONAL ESTADO
DO TOCANTINS
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

0 grupo a identificar e nomear cada animal representado. Em seguida, abra uma breve roda de

conversa: pergunte quem tem bichinhos de estimag&o em casa e quais sao eles. Amplie o tema
explicando que, além dos pets, existem muitos outros animais que vivem em fazendas.
Questione se alguém ja visitou uma fazenda e o que mais chamou a atencao por la. Para
encerrar com alegria, convide todos para cantar e rimar ao som de Seu Lobato, acompanhando

0 ritmo com palmas.
Seu Lobato tinha um sitio

Seu lobato tinha um sitio, ia, ia 6!
E nesse sitio tinha um pato, ia, ia, 6!
Era qua, qua, qua pra cé! Era qua, qua, qua pra la!
Era qua, qua, qua pra todo lado, ia, ia 6!
Seu lobato tinha um sitio, ia, ia, 6!
E nesse sitio tinha uma vaca, ia, ia 0!
Era mu, mu, mu pra ca! Era mu, mu, mu pra la!
Era mu, mu, mu pra todo lado, ia, ia 6!
Seu lobato tinha um sitio, ia, ia, 6!
E nesse sitio tinha um porco, ia, ia, 6!
Era 6inc, dinc, dinc pra ca! Era 6inc, dinc, oinc pra la!
Era 6inc, dinc, dinc pra todo lado, ia, ia 6!
Seu lobato tinha um sitio, ia, ia, 6!
E nesse sitio tinha uma ovelha, ia, ia, 6!
Era mé, mé, mé, pra cd! Era mé mé mé pra I&!
Era mé, mé, mé pra todo o lado, ia, ia, 0!
Seu Lobato tinha um sitio ia, ia, 6!
Era qua qua pra ca era mu mu mu pra la
Era oinc e me pra todo o lado ia, ia, 6!
Seu Lobatoginha umsitio ia, ia, 6!
eU Pobatodinha un sitio |
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O MILHARAL DA VOGAIS DA GALINHA RUIVA
Materiais Necessarios:

Uma bacia grande ou caixa de papeléo baixa.

Enchimento sensorial: 01 saco de fub& ou outro material de sua preferéncia).

Vogais em papel&o grosso e plastificado (para maior durabilidade).

Imagens da histéria: A Galinha Ruiva, o Grao de Milho, o P&o.

Passo a Passo:

1. Roda de Conversa e Som (Acolhida)

Relembre a histéria da Galinha Ruiva. Mostre a imagem da Galinha e pergunte: Qual o nome
desa galinha? O que ela fez para comer?

2. Exploracéao Sensorial

Esconda as vogais (focando inicialmente na letra A) dentro da bacia cheia de fuba. Diga as
criancas que a Galinha Ruiva perdeu as sementinhas magicas que tém o formato das letras e
precisa de ajuda para encontra-las.

3. A Busca

As criancas devem colocar as maos no fuba para encontrar as letras.

Ao encontrar a letra A, incentive-as a passar o dedinho sobre o formato da letra.

Estimule o vocabulario: "Olha, vocé achou a letrinha da Alice e da Abelha!".

4. Registro Coletivo (O Cartaz do Milho)

Em uma folha de papel pardo ou cartolina, desenhe uma espiga de milho grande. Peca para as

criancas colarem as letras A que encontraram. .






