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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
SUPERINTENDENCIA EDUCACIONAL
DIRETORIA PEDAGOGICA

ORGANIZACAO PEDAGOGICO/CURRICULAR PARA 2024

Apresentacao
Esta estrutura pedagdgica tem o propdsito de orientar 0 ensino e a aprendizagem com
foco no desenvolvimento das habilidades previstas para o ciclo de alfabetizacéo, isto €, no 2°
ano do ensino fundamental.

A composicdo das partes que constituem essa estrutura € uma reproducdo do DCT:
Documento Curricular do Tocantins. As habilidades sdao mantidas na sua forma original e conta
com outras habilidades de matrizes avaliativas que sdo condizentes, com as que estdo
expostas em colunas paralelas. Alguns objetos de conhecimento (conteudos) sdo adaptados,
ou seja, mais distribuidos para melhor disseminacao das habilidades.

As orientacfes pedagogicas estdo organizadas com sugestfes de atividades para o
trabalho com os eixos do Componente Curricular Lingua Portuguesa. Os eixos de Leitura,
Escrita e oralidade estdo direcionados para o conhecimento dos géneros textuais dentro dos
seus campos de atuagéo.

Foi feito uma juncdo sequénciada dos géneros textuais para garantir que eles sejam
desenvoltos em todos os eixos. Por exemplo, se 0 género € histdria em quadrinho continuam-
se as atividades sem incluir outro género textual até que as HQs sejam lidas, produzidas
oralmente e por escrito, ja no eixo de Analise Linguistica € estudada a identificacdo do género
textual e as metodologias de alfabetizac&o, portanto no final de cada agrumento dos géneros
ou campo de atuacdo estdo uma ou mais habilidade(s) que indica o foco semibtico na
alfabetizacao.
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ORGANIZAGAO PEDAGOGICO/CURRICULAR PARA 2024

PERIODO: 3° Bimestre de 2024

ORIENTADORA DE ESTUDO: Leonora Bandeira M. Silva

— ANOS INICIAIS — CICLOS ALFA (12 E 22 ANOS)

-LINGUA PORTUGUESA - 2° ANO/SERIE

CAMPO DE ATUACAO Artistico Literario

GENRO TEXTUAL: textos artisticos literarios
de géneros variados
PRIORIZAR OS CONTO DO ALFABETIZA MAIS

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES

- MR DA MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

(EFO2LP26) Ler e compreender, com
certa autonomia, textos literarios, de
géneros variados, desenvolvendo o
gosto pela leitura.

H5-Localizar informacgdes
explicitas em texto.

H6-Reconhecer a finalidade

de um texto.

H8-Inferir informagbes em
textos verbais e nao
verbais.

EIXO: Leitura/ escuta
(compartilhada e
autbnoma).

- Formacéao do leitor
literario.

- Leitura e compreenséo
de livros literarios,
de forma autbnoma e/ou
com a ajuda do
professor.

(EF15LP19) Recontar oralmente, com e
sem apoio de imagem, textos literarios
lidos pelo (a) professor (a).

(EF15LP10) Escutar, com atencao,
falas de professores e colegas,
formulando perguntas pertinentes ao
tema e solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.

H6-Reconhecer a finalidade

de um texto.

H8-Inferir informagbes em
nao

textos verbais e

verbais.

H7-Inferir o assunto de um

texto.

EIXO: Oralidade.

- Contagem de historia.

-Escuta atenta.

(EF02LP27)
-Reescrever textos narrativos literarios
lidos pelo professor.

H10 - Escrever textos.

EIXO:Escrita(compartilh
ada e autbhoma)

- Escrita autbnoma e/ou
com ajuda de colegas e
professor de textos

narrativos.
(EFO2LP04) H1 Relacionar elementos EIXO: Analise
Ler e escrever corretamente palavras sonoros das palavras com Linguistica/ Semidtica
com silabas CV, V, CVC, CCV, sua representacao escrita. (Alfabetizacéo)
identificando que existem vogais em H2 Ler palavras. - Construcao do sistema
todas as silabas. alfabético e da
ortografia.

- Leitura e escrita de
palavras com silabas




CVC, CCV.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
PARA TRABALHAR COM LIVROS DE LITERATURA INFANTIL
Selecionar previamente o grupo de livros ou textos que serdo utilizados pelos estudantes. Fazer
uma leitura prévia de todas as obras para desenvolver questdes que contribuam com a
realizacdo das antecipacBes e das discussdes apoOs a leitura. Para construir a cenografia do
ambiente, utilize materiais que variem de acordo com o tema do texto/géneros.
A atividade de registro de leitura serd um &lbum de acumulacdo (de imagens, de rimas, de
palavras), e para a compreensdao do texto lido pelos estudantes sera utilizado o dado de
guestdes (uma questado em cada lado). Sugerem-se as seguintes questdes para colar ou imprimir
no dado:
(a) Meu personagem preferido foi...
(b) A parte da histéria que mais gostei (ndo gostei) foi...
(c) Eu mudaria na histéria...
(d) Achei engracado quando...
(e) Nao sabia que...
(f) Quando comecei a ler acreditava que... mas...
» Trabalhar a historia do “Rei, o pescador e o anel”’, fazendo o reconto com a utilizacdo de
fantoches construido em duas dimensdes jeito facil de fazer ou até mesmo em 3D feitos
de forma mais definida. O IMPORTANTE E QUE O ALUNO ENTENDA A PROPOSTA.
» Desenvolver a consciéncia grafofonémica, conhecendo o sons e a auséncia de som da
letra “H”:
- apresentando o pescador como homem e destacando que na palavra homem o h ndo tem som. Mostrar
outras varias palavras que tém as mesmas representatividade da letra “H” inicial Habito — halito — havia
— héa — habita — hélice — Helena — Hélio — hipop6tamo hino — hiena — higiene — hoje — homeopatia
— houve — humano — humo humanidade — Hugo.

- apresentar a mulher do homem e em ler a palavras

PARA TRABALHAR LEITURA DE IMAGEM

PRATICAS DE LEITURA PRATICAS DE LEITURA
HABITOS A SEREM CRIADOS : HABITOS A SEREM CRIADOS

O T s
\:\\f(:i) 1- Ler silenciosamente. : 'Q\\L‘wj;» 1- Ler silenciosamente.
|2- Refleti sobre o que é. | 2- Refleti sobre o que I&.

Orientar o estudante a ler uma imagem com os olhos. Orientar o estudante a ler a mesma imagem com o
nariz.

N e

W B e

Observar bem tudo aquilo que produz cheiro.

Observar bem tudo aquilo que pode ser enxergado.




PRATICAS DE LEITURA
HABITOS A SEREM CRIADOS

1- Ler silenciosamente.

2- Refleti sobre o que Ié.

Orientar o estudante a ler uma imagem com a boca.

Observar bem tudo aquilo que produz gosto bom ou
ruim.

PRATICAS DE LEITURA
HABITOS A SEREM CRIADOS
1- Ler silenciosamente.
2- Refleti sobre o que Ié.
Orientar o estudante a ler uma imagem com a boca.

Observar bem tudo aquilo que produz sons.




Ao observar a imagem o estudante ird marcar na tabela, em
PRAT'CAS DE LEITURA baixo de cada parte do corpo, fazendo um risco para cada item

que aparece na imagem registrando a quantidade de itens
HABITOS A SEREM CRIADOS observados por cada um dos sentidos dos corpo humano.

"jt \f{f 1- Ler silenciosamente. Outra sugestdo: O estudante podera também desenhar os itens
. 2- Refleti sobre o que Ié. observados

Orientar o estudante a ler uma imagem com a tato. A~ —~

t o~
Visdo Olfato | Paladar | Audigdo

Observar bem tudo aquilo que é aspero, macio, frio,
quente, duro, mole, etc.

COMO TRABALHAR A EQUIDADE RACIAL EM SALA DE AULA?

F muito importante, desde muito cedo, construir essa identidade positiva com as criancas negras,
para que elas descubram a beleza delas e se reconhe¢cam como criancas negras” ( Sheila
Azevedo).

LITERATURA INFANTIL NA FORMACAO ANTIRRACISTA

I
xS

Hlustragbes
POLLY DUARTE
&* &

oo NS ANGDS,

01 Busque literatura Infantil tendo negros como protagonistas;

02 Conhecam mais sobre os autores e estas obras;

03 Procurem por artefatos, bonecas e brincadeiras de outras etnias;

04 Usem os conhecimentos adquiridos para desenvolver projetos interessantes;

05 Observem a participacéo das criangas;

06 Envolvam mais turmas;

07 Adaptem para novas turmas;

08 Observem a patrticipacéo das criancas.

PARA TRABALHAR ESCRITA DE TEXTOS LITERARIOS

- As perguntas ( quando, onde e quem) podem ser usadas tanto para a producao textual oral
y ' s coletiva e ou escrita coletiva como para a individual.

- A fabrica de texto. "desenho ao lado” € um recurso
gue favorece esse trabalho e pode ser usado como
construcéo de tempestade de ideias e formagdes de
varias historias.

Para a reescrita podemos orientar os alunos a
escreverem 0 proprio texto construido com a
participagéo de toda a turma.

LEITURA E ESCRITA DE PALAVRAS COM SILABAS “CVC, CCV”

OS DEZ PASSOS PARA A CONTEXTUALIZAGAO E A PRATICA DA CODIFICAGAO E
DECODICICACAO NO DESENV/OI VIMENTO DA CONCSCIENCIA CRACOEONENMICA




CAMPO DE ATUACAQ: Artistico Literario

GENRO TEXTUAL: Lendas e mitos -
regionais/ nacionais.

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES
- MR DA MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

(EF15LP16) Ler e compreender, em
colaboracdo com os colegas e com a
ajuda do professor e, mais tarde, de
maneira autbnoma, textos narrativos
de maior porte como contos
(populares, de fadas, acumulativos,
de assombragédo etc.) e cronicas.

H5-Localizar informagdes
explicitas em texto.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

H8-Inferir informagbes em
textos verbais e nao verbais.

EIXO: Leitura/ escuta
(compartilhada e
auténoma).

- Leitura colaborativa e
autdbnoma de lendas e
mitos - regionais/
nacionais.

- Leitura colaborativa e
autdbnoma de contos de
fadas envolvendo
personagens de
princesas negras.

(EF02LP27)
narrativos
professor.

textos
pelo

Reescrever
literarios lidos

H10 - Escrever textos.

EIXO:
Escrita(compartilhada e
auténoma)

- Escrita autbnoma e
compartilhada de lendas
e mitos dos povos
indigenas e africanos

(EFO2LP28) Reconhecer o conflito
gerador de uma narrativa ficcional e
sua resolucdo, além de palavras,

H6- Reconhecer a finalidade
de um texto.

EIXO:Escrita(compartilh
ada e autbnoma)

expressoes e frases que caracterizam | H8-Inferir informagbes em | - Formas de
personagens e ambientes. textos verbais e ndo verbais. | composi¢cao de
narrativas: género
H7-Inferir o assunto de um lendas e mitos.
texto.
(EFO2LP10) Identificar sinbnimos de | H1 Relacionar elementos EIXO: Andlise -
palavras de texto lido, determinando a | sonoros das palavras com Linguistica/ Semidtica
diferenca de sentido entre eles, e | suarepresentacdo escrita. (Alfabetizacao)

formar antbnimos de palavras
encontradas em texto lido pelo
acréscimo do prefixo de negacéo in-
/im-.

H2 Ler palavras.

- Sinonimia e antonimia.

(EFO2LPOQ5) Ler e escrever
corretamente palavras com marcas de
nasalidade (til, m, n).

H1 Relacionar elementos
sonoros das palavras com
sua representacao escrita.

H2 Ler e escrever palavras.

EIXO: Andlise
Linguistica/ Semidtica
(Alfabetizacio)

- Construcéo do sistema
alfabético e da

- ortografia. Leitura e
escrita de palavras com
marca de nasalidade.




\

ORIENTAGCOES PEDAGOGICAS
LENDAS E MITOS DO BRASIL

*MITOS, LENDAS E HISTORIAS QUE O POVO CONTA *

As lendas no Brasil sdo de inUmeras variedades, influenciadas diretamente pela miscigenacao
do povo brasileiro. Devemos considerar que lenda ndo significa mentira, nem mesmo verdade
absoluta. O que podemos e devemos deduzir € que uma histéria para ser criada, defendida e o
mais importante, ter sobrevivido na memoria das pessoas, deve ter no minimo algum fato
veridico. Muitos historiadores, pesquisadores, folcloristas e outros profissionais que estudam
sociedades, tendem a afirmar que lendas, séo apenas frutos da imaginacdo popular, porém as
lendas em muitos povos sao “os livros na memoria dos mais sabios”.



https://ensfundamental1.wordpress.com/lendas-e-mitos-do-brasil/
https://ensfundamental1.wordpress.com/wp-content/uploads/2010/07/lendas.jpg

A diferenca entre mito e lenda é que mito é o personagem enfatizado na lenda, portanto a lenda
é a historia sobre um determinado mito.
Lendas mais comuns nas regides do Brasil:
Regido Norte: — O Boto — Vitéria-Régia — Curupira ou Caipora — Mapinguari — Boitata — Saci-
Pereré — A Origem do Pirarucu — A Origem do Peixe-Boi — Capelobo — Mula- Sem- Cabeca —
Lobisomen — A Origem da Mandioca — On¢a Maneta — Onga- Boi — A origem da Lua — A Origem
do Guarana — lara — Cuca — A origem do Sol — O Diabinho da garrafa — Cobra -Honorato — Matita
Peréra — Bicho Papéo
Na Regido Nordeste:— Vaqueiro Misterioso — Negro D’Agua — Cabra Cabriola — Cuca — O
Diabinho da garrafa — Quibungo — Lobisomen — Saci-Pereré — Capelobo — Mula- Sem- Cabeca —
Origem da Mandioca — Caipora e Curupira — Bicho- Papéo — Bicho-Homem — Cabeca de Cuia
Na Regifio Centro-Oeste: — Saci- Pereré — Negro - D’Agua — Caipora e Curupira — Arranca-
Linguas — Ongca maneta — Cuca — Lobisomem — Bicho- Papéo — Diabinho da Garrafa — Pai do
Mato
Na Regido Sudeste — Onca maneta — Cuca — Lobisomem — Bicho- Papao — Procissédo das almas
— Mao cabeluda — Caipora e Curupira — O Diabinho da garrafa — Quibungo — Saci-Pereré — Mula-
Sem- Cabeca
Na Reqgido Sul — Cuca — Lobisomem — Bicho- Papao — Saci-Pereré — Mula- Sem- Cabeca — O
Diabinho da garrafa — A Gralha Azul — O Negrinho do Pastoreio — Procissdo das almas — Mao
cabeluda — Caipora e Curupira — Jodo de Barro — Pé de Garrafa.
PARA TRABALHAR PALAVRAS COM MARCAS DE NASALIDADE (TIL, M, N).
Construa com os alunos critérios para identificar as marcas de nasalidade de uma palavra.
Sugira que leiam as palavras em voz alta e posicionem os dedos indicadores e polegar sobre
0 nariz ao pronunciar palavras com esses sons, para perceberem a diferenca, por exemplo,
entre a pronuncia de pote / ponte.
Explore: a nasalidade deve partir da percepcao da diferenca entre sons orais e sons nasais.
Caso ndo cheguem a um critério elaborado por eles mesmos, proponha: palavras com marcas
de nasalidade apresentam M/N ou til no final de silabas.
Proponha a analise das palavras para validar os critérios de identificacdo de palavras com
marcas de nasalidade.
Oriente-0s a registrar suas respostas e as socialize.
O TIL acompanha apenas as vogais A e O
M no final da silaba € utilizado apenas antes das consoantes B e P
N no final da silaba é utilizado antes das demais consoantes e nunca em final de palavras.
Finalize com a turma lendo todas as palavras trabalhadas em voz alta e identificando as
regularidades encontradas (O til acompanha apenas as vogais a e o / M é utilizado apenas
antes das consoantes B e P / N é utilizado antes das demais consoantes).
Validar as informacdes contidas na apostila do projeto ALTO e acrescentar outras se
necessario, considerando a lista de palavras que foram trabalhadas nessa aula.

CAMPO DE ATUACAOQ: Campo da Vida Publica/ GENRO TEXTUAL: Cartazes
Todos os Campos de Atuacio.

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES OBJETOS DE
- MR DA MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS

(EF12LP10) Ler e compreender, em | H5-Localizar informacdes EIXO: Leitura/ escuta
colaboracdo com os colegas e com a | explicitas em texto. (compartilhada e

ajuda do professor, cartazes, avisos, auténoma).

folhetos, regras e regulamentos que gG-Reiontheceraflnalldade Leit .
organizam a vida na comunidade € um texto. - Lellura € compreensao

escolar, dentre outros geéneros do H8-Inferir informagdes em Soelr:giggs. caniazes €
campo da atuacao cidada, ¢ '

considerando a situacdo comunicativa e tlztg);isverbals € nao
o tema/ assunto do texto. -




(EF12LP02) Buscar, -selecionar-e ler, | H6-Reconhecer. a finalidade | EIXO: Leitura/ escuta
com a mediacao do (a) professor (a) | de um texto. (compartilhada e
(leitura compartilhada), textos que autbnoma).

circulam em meios impressos ou - Formagcéao do leitor.
digitais, de acordo com as - Leitura e escuta de
necessidades e interesses. cartazes e folhetos.
(EFO2LP18) Planejar e produzir | H5-Localizar informacdes | EIXO: Escrita / escuta
cartazes e folhetos para divulgar | explicitas em texto. (compartilhada e
eventos da escola ou da comunidade, autonomay)

utilizando linguagem persuasiva e | H7-Inferir o assunto de um

elementos textuais e visuais (tamanho | texto.

da letra, leiaute, imagens) adequados

ao género, considerando a situacdo

comunicativa e o tema/assunto do

texto.

(EF12LP16) Identificar e reproduzir, em | H6-Reconhecer a finalidade | EIXO: Analise

anancios publicitarios e textos de | de um texto. Lingquistica/ Semidtica
campanhas de conscientizacao (Alfabetizacao)
destinados ao publico infantil (orais e | H8-Inferir informacbes em | - Identificacdo  da
escritos, digitais ou impressos), a |textos verbais e ndao | formatacao e
formatacdo e diagramacdo especifica | verbais. diagramacao de

de cada um desses géneros, inclusive o
uso de imagens.

cartazes e folhetos.

(EFO2LPO04) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas CV,
V, CVC, CCV, identificando que
existem vogais em todas as silabas.

H1 Relacionar elementos
sonoros das palavras com
sua representagao escrita.

H2 Ler palavras.

- Construcao do sistema
alfabético e da
ortografia.
- Leitura e escrita de
palavras com silabas
CVC, CCV.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

CARTAZ

Frequentemente, nas ruas, casas comerciais, cinemas e teatros deparamo-nos com
cartazes, que sdo textos breves em cartolinas, cartbes, outdoors (cartazes grandes), feitos
especialmente para promover um lugar, um produto, uma atividade, um personagem.

O cartaz contém informacgdes essenciais, como o0 evento promovido, o lugar e a data de
sua realizacdo, para assegurar que o anuncio vai ser imediatamente compreendido.

A efetividade depende, em grande parte, do uso das cores, da diagramacéo, da tipologia
selecionada, do tamanho das letras que permita sua leitura a distancia. A espacializa¢do do texto
sobre o papel e as imagens séo recursos de fundamental importancia nesse tipo de texto.

FOLHETO

O folheto tem a finalidade de criar no leitor a necessidade de adquirir um produto, visitar
um lugar, participar de um evento ou uma campanha.
Os folhetos procuram modificar comportamento por isso tém uma intencionalidade,
claramente apelativa. Ao contrario dos outros textos publicitarios, os folhetos contém muita

informacgéo.

As imagens complementam a significagdo do texto.

CAMPO DE ATUACAO: Praticas de Estudo e Pesquisa

GENERO TEXTUAL: Entrevista.

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES
— MR: MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS




CAMPO DE ATUACAO: Campos da
Vida Cotidiana

(EF12LP17) Ler e compreender, em
colaboracdo com os colegas e com a
ajuda do (a) professor (a), enunciados

H5-Localizar .informacfes
explicitas em texto.

H7-Inferir o assunto de um
texto.

EIXO: Leitura/ ' escuta
(compartilhada e
autbnoma)

- Leitura e compreensao
do género textual

de tarefas escolares, diagramas, entrevista.
curiosidades, pequenos relatos de | H8-Inferir informagbes em

experimentos, entrevistas, verbetes | textos verbais.

de enciclopédia infantil, entre outros

géneros do campo investigativo,

considerando a situacdo comunicativa e

0 tema/assunto do texto.

(EFO2LP20) Reconhecer a fungcdo de | H6 - Reconhecer a EIXO: Leitura/ _escuta
textos utilizados para apresentar | finalidade de um texto. (compartilhada e
informagdes coletadas em atividades autonomay)

de pesquisa (enquetes, pequenas - Imagens analiticas em
entrevistas, registros de textos.

experimentacodes).

- Reconhecimento da
funcdo de pequenas
entrevistas e/ ou
enquetes, registro de
experimentacdes em
atividades de pesquisa.

(EFO2LP21) Explorar, com a mediacao
do professor, textos informativos de
diferentes ambientes digitais de
pesquisa, conhecendo suas
possibilidades.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

H10 - Escrever textos.

EIXO: Leitura/ escuta
(compartilhada e
autbnoma)

- Pesquisa referente ao
tema investigado.
- Exploragdo de textos
informativos nos
ambientes digitais.

CAMPO DE_ATUACAO: Todos os
campos de atuacao

(EFO2LP22) Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e com a
ajuda do professor, pequenos relatos
de experimentos, entrevistas,
verbetes de enciclopédia infantil, dentre
outros géneros do campo investigativo,
digitais ou impressos, considerando a
situacao comunicativa e o]
tema/assunto/finalidade do texto.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

H10 - Escrever textos.

EIXO: Escrita / escuta
(compartilhada e

autbnoma)

Producao de textos
referentes ao tema

investigado. Género
Entrevista.

(EFO2LP24) Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e com a
ajuda do (a) professor (a), relatos de
experimentos, registros de observacéo,
entrevistas, dentre outros géneros do
campo investigativo, que possam ser
repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou video,
considerando a situagcdo comunicativa

e o tema/assunto/finalidade do texto.

H5-Localizar  informagodes
explicitas em texto.

H7-Inferir o assunto de um
texto.

H8-Inferir informacbes em
textos verbais.

EIXO:Oralidade

- Planejamento de texto
oral de entrevista.

- Exposicao oral.




(EF15LP09) Expressar-se em situacdes

H5-Localizar .informacfes

EIXO: Oralidade

de intercAmbio oral com clareza, | explicitas em texto. Oralidade publica.
preocupando- se em ser compreendido Realizacéo de
pelo interlocutor e usando a palavra | H7-Inferir o assunto de um | Entrevista oral.

com tom de voz audivel, boa |texto.

articulacao e ritmo adequado.

(EFO2LP25) Identificar e reproduzir, em | H5-Localizar  informacdes | EIXO: Andlise

relatos de experimentos, entrevistas, | explicitas em texto. Linguistica/ Semiodtica
verbetes de enciclopédia infantil, (Alfabetizacéo)

digitais ou impressos, a formatacédo e
diagramacdo especifica de cada um
desses géneros, inclusive em suas
versdes orais.

H7-Inferir o assunto de um
texto.

- Forma de composicéo
dos textos.

- Diagramacéo e
formatacéo do género
entrevista.

(EFO2LPO04) Ler e escrever | H1 Relacionar elementos EIXO: Andlise
corretamente palavras com silabas CV, | sonoros das palavras com Linguistica/
V, CVC, CCV, identificando que |sua representacdo escrita. | Semidtica
existem vogais em todas as silabas. (Alfabetizacao)
Construcdo do sistema
H2 Ler palavras alfabético e da
ortografia.

Leitura e escrita de
palavras com silabas
CVC, CCV.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
ENTREVISTA

E a maneira mais fiel de se transcreverem as palavras de alguém, mais isso vai depender
da competéncia e da honestidade de quem entrevista.

Normalmente, selecionam-se trechos de uma fala mais longa, por motivo de espaco. Essa
escolha dos cortes pode modificar bastante as opinides originais. Esse é sempre um risco que se
corre ao se redizer o que os outros disseram.

Na entrevista, normalmente, separam-se completamente as afirmacdes de quem pergunta
(o entrevistador) das afirmacgdes de quem responde ( 0 entrevistado).

Por se tratar de um texto jornalistico, a entrevista deve incluir um tema ou com incidéncia
na atualidade, embora a conversacao possa derivar para outros temas.

Nesse tipo de texto, € possivel apresentar uma introducdo extensa com 0s aspectos mais
significativos da conversagao mantida, e as perguntas podem ser acompanhadas de
comentarios, confirmacgdes ou refutacdes sobre as declaracbes do e Levantamento de
comportamento, tendéncias e opinides de um grupo de pessoas acerca de determinado assunto.

Respostas breves e objetivas.

Os resultados, apresentados por meio de graficos, quadros ou tabelas, destacam com
precisao 0s nameros principais.

Etapas para elaborar uma entrevista:

- definicdo do tema (assunto), o que na imprensa chama-se pauta.

- pesquisa sobre o assunto.

- definicdo dos nomes dos entrevistados e conhecimento sobre essas pessoas.

- agendamento da entrevista (marcacéo de data, horéario e local).

- elaboragéo de perguntas.

- preparacao do material a ser usado.

Trabalhar temas relacionados a literatura infantil antirracistas elaborando e realizando entrevistas
com os colegas de sala, com colegas de outras salas ou com contadores de histérias que moram
na comunidade, ou até mesmo com autores compossiveis acesso de ir & escola.




CAMPO DE ATUACAOQ: Vida Cotidiana/Todos Os Campos De Atuacdo

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES - MR: OBJETOS DE
MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS
(EF12LPO04) Ler e compreender, em EIXO: Leitura/ _escuta
colaboracdo com os colegas e com a (compartilhada e
ajuda do professor ou ja com certa autbnoma)
autonomia, listas, agendas, - Compreensdao em
calendérios, avisos, convites, receitas, leitura de relatos de
instrucbes de montagem (digitais ou experiéncias pessoais
impressos), dentre outros géneros e/ou observacoes de

do campo da vida cotidiana, processos e fatos.

considerando a situagdo comunicativa e
0 tema/assunto do texto e relacionando
sua forma de organizagdo a sua

finalidade.

(EFO2LP17) Identificar e reproduzir, em EIXO:Escrita(compartilha

relatos de experiéncias pessoais, a da e autbnoma)

sequéncia dos fatos, utilizando - Escrita autbnoma e

expressdes que marguem a passagem compartilhada de relatos

do tempo (“antes”, “depois”, “ontem”, de experiéncias pessoais

“hoje”, “amanha’”, “outro dia”, e/ou observacdoes de

“antigamente”, “ha muito tempo” etc.), e processos e fatos.

o nivel de informatividade necessario.

(EF15LP13) Identificar finalidades da EIXO: Oralidade

interacdo oral em diferentes contextos - Relato oral.

comunicativos (solicitar informacdes, - Registro formal e

apresentar opiniées, informar, relatar informal.

experiéncias etc.) . - Relato de experiéncias
pessoais.

(EF15LP09) Expressar-se em situagdes EIXO: Oralidade

de intercambio oral com clareza, publica/Intercambio

preocupando- se em ser compreendido conversacional em sala

pelo interlocutor e usando a palavra de aula

com tom de voz audivel, boa
articulacéo e ritmo adequado.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
RELATOS DE EXPERIENCIAS PESSOAIS
Relat6rio é uma narragéo, oral ou escrita, minuciosa e organizada de acontecimentos visto,
ouvidos ou observados. Pode ser também de atividades profissionais referentes a uma tarefa.
Um relatério pode conter ilustracBes que complementam a explicacdo, graficos, mapas, fotos,
etc. Caso o relatério seja oral, imagens podem ser mostradas.
Esquema para a elaboracdo de um relatério:
- quando aconteceu?
- onde?
- em consonancia a qué?
- 0 que aconteceu?
- qual é o objetivo?
- qual foi a metodologia utilizada?
- como foi a aceitagao?
- que conclusao se chegou?
Essa é uma habilidade muito relevante como suporte para a progressao nos estudos. A escuta
atenta podera ser desenvolvida em situa¢gées comunicativas (seminarios, mesas-redondas, entre




outras) que envolvam-géneros como: exposicdo oral, discussao argumentativa e /ou debate,

entrevista oral, entre outros.

Trabalhar com as historias infantis antirracistas e com contos de autores do Tocantins, depois

que realizar as entrevista pode reservar um momento para os relatos de experiéncias adquiridas.

Fazer desse género textual uma grande oportunidade para o desenvolvimento da oralidade e
ara a producéo de textos coletivos.

UNIDADE TEMATICA: ARTES | H5-Localizar informacdes | Materialidades
VISUAIS explicitas em texto. Experimentacéo na
(EF15ARO4) Experimentar diferentes produgéo artistica com
formas de expressao artistica | H6-Reconhecer a materiais e  suportes
(desenho, pintura, colagem, | finalidade de um texto. variados: argila,
guadrinhos, dobradura, escultura, reciclaveis, reutilizaveis,
modelagem, instalagéo, video, | H7-Inferir o assunto de um | massa de modelar e
fotografia etc.), fazendo uso sustentavel | texto. outros.

de materiais, instrumentos, recursos e

técnicas convencionais e nao

convencionais.

ORIENTAGCOES PEDAGOGICAS.
Priorizar o trabalho com as obras de arte de literatura infantil antirracista, ao analisar uma
capa do livro que estara sendo estudado nas aulas de Lingua Portuguesa.

QUADRO

Par se comunicar o homem (artista) precisa de arte e da técnica e essa comunicacao se
da através do que se vé (visual), do que se ouve (auditiva) ou do que se V€ e se ouve a0 mesmo
tempo (audiovisual).

Quando observamos uma obra de arte e estabelecemos um didlogo com ela é muito
importante que olhemos com muita atencdo. Esse olhar agucado fard& com que aos poucos
entendemos 0s sentimentos e mensagens que a obra despertou em nds e sentimentos e
mensagem que o artista procurou transmitir.

Ao trabalhar com as obras de arte temos oportunidade de conhecer os artistas, técnicas e
materiais utilizados em determinadas épocas.

Existem muitas maneiras de se reler, refazer ou recriar uma obra de arte:

- leitura formal - primeiro contato com a obra: analisar as cores trabalhadas, pontos, linhas,
formas, texturas, se ha seres na obra, planos, técnica e materiais utilizados (pintura, colagem,
montagem, modelagem), bidimensional (largura e altura) e tridimensional (largura, altura e
profundidade).

- leitura interpretativa: uma obra de arte pode causar inUmeras sensacdes e provocar reacdes
inesperadas.

Através de uma obra de arte podemos entender um periodo historico, uma situacdo de
determinado local, uma situagcéo pessoal ou ainda pode ser um protesto ou um jeito de registrar
algo.

- Olhar uma gravura e descrevé-la oralmente ou por escrita, listar: 0 que vocé percebe usando os
cincos sentidos. Por exemplo: com olho/ olhando a imagem o que vocé consegue enxergar

- Listar as cores encontradas na imagem. (VISAO); Vocé vé algo que produz som? (AUDICAO)
Quanto ao cheiro, percebe alguma coisa que represente-o. (OLFATO) Tem alimentos ou
alguma representacao de gosto, gostosa ou ruim?(PALADAR).

Os elementos retratados s@o asperos, macios, moles, duros, etc. (TATO).

UNIDADE TEMATICA: ARTES | - H5-Localizar informacdes | Matrizes estéticas e
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VISUAIS :

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a
influéncia  de  distintas  matrizes
estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestacbes artisticas das
culturas locais, regionais e nacionais.

explicitas em texto.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

H7-Inferir o assunto de um
texto.

culturais
Cores e formas
presentes nas

manifestacbes artisticas
da cultura local e
regional.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

UNIDADE TEMATICA: DANCA
(EF15AR11) Criar e  improvisar
movimentos dancados de modo
individual, coletivo e colaborativo,
considerando 0s aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base
nos codigos de danca.

H5-Localizar informacdes
explicitas em texto.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

H7-Inferir o assunto de um
texto.

Processos de
criacao

Rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e
expressivas.

MUSICA

(EF15AR16) Explorar diferentes formas
de registro musical ndo convencional
(representacdo  grafica de  sons,
partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro
em audio e audiovisual, e reconhecer a
notacdo musical convencional.
(EF15AR17) Experimentar
improvisacoes, composicdes e
sonorizagdo de historias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais
ou nao convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

H5-Localizar informacdes
explicitas em texto.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

Apresentar ao estudante formas de danca para ampliar o repertorio corporal nos processos
criativos e de improvisagcdo, e nao para repeticAdo de movimentos preestabelecidos por
coreografias prontas. E possivel conectar essa habilidade as aprendizagens previstas nas
habilidades. (EF15AR08), (EF15AR09) e (EF15AR10), para criar e improvisar considerando
espacos, formas de danca, orientacdes e ritmos diversos. E possivel desmembrar essa
habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

Notacdo e registro
musical
Registro de sons

(escrita musical
espontanea, partitura
alternativa).
Processos de
criacao

Criacéo de
instrumentos com

materiais reutilizaveis
e ou com elementos
da natureza (galhos
de arvores, folhas,
sementes, buritis e
outros).

unidade tematica Artes Visuais.

UNIDADE  TEMATICA: TEATRO
(EF15AR20) Experimentar o trabalho

H5-Localizar informacdes
explicitas em texto.

E importante considerar que para os estudantes dos primeiros anos do Ensino Fundamental, o
desenhar o som com elementos basicos das artes visuais, transformando- os em signos gréficos,
amplia a compreensao do som, siléncio e ruido por meio do pensamento visual. Os registros nao
convencionais possibilitam ao estudante exercitar uma relacdo entre duas linguagens da arte:
artes visuais e musica. Essa habilidade dialoga com a (EF15AR02) — elemento da linguagem na

Processos de
criacao




elementos de diferentes matrizes

estéticas e culturais.

colaborativo, coletivo- e autoral em

improvisacdes teatrais e processos | H6-Reconhecer a finalidade -Experimentacéo
narrativos criativos em teatro, | de um texto. teatral a partir de
explorando desde a teatralidade dos diferentes estimulos:
gestos e das acbGes do cotidiano até aderecos, objetos e

figurinos do cotidiano.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

sempre as ideias e percepcdes na improvisacdo. Essa habilidade

UNIDADE TEMATICA: ARTES H5-Localizar
INTEGRADAS informacdes explicitas
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o0 | em texto.

patrimdnio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas,

H6-Reconhecer a

Os jogos de improviso podem colocar os estudantes em diversas situacfes da vida cotidiana e
ou de partes de uma histéria dramatizada, propiciando vivenciar um problema e buscar solu¢ées
por meio da criacdo de cenas, narrativas e encenacdo. A posicdo mediadora e questionadora do
professor pode impulsionar o estudante a ampliar sua pesquisa sem receio de criticas, expondo

iEFlSARZZi. DCT

dialoga com (EF15AR21) e

Patriménio cultural

Historia das
manifestacdes artisticas e
culturais do Tocantins,
percebendo a sua relacao

africanas e européias, de diferentes

vocabulario e repertério
diferentes linguagens artisticas.

épocas, favorecendo a construcdo de
relativos as

finalidade de um texto. | com outras producdes
artisticas e culturais de
tempos e lugares
diferentes.

UNIDADE TEMATICA:
BRINCADEIRAS

JOGOS E

(EF12EF01) Experimentar, fruir e
recriar diferentes brincadeiras e jogos
da cultura popular presentes no
contexto comunitario e  regional,
reconhecendo e respeitando as
diferencas individuais de desempenho
dos colegas.

(EF12EF02) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal, visual,
oral e escrita), as brincadeiras e os
jogos populares do contexto
comunitério e regional, reconhecendo e
valorizando a importancia desses jogos

Propor ao estudante coletar informacdes sobre brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e historias,
por meio de uma investigacdo no ambito familiar, em relacdo as tradi¢cbes familiares daquela
localidade. Ha aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades da historia; e da
Geografia, associadas ao reconhecimento do patrimonio histérico e cultural. E possivel
desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

H5-Localizar informacgdes
explicitas em texto.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

H7-Inferir o assunto de um
texto.

- Reconhecer caracteristicas
do sistema de numeracéo
decimal.

- Identificar a localizagédo ou a
movimentacdo de pessoas ou

e brincadeiras para suas culturas de | objetos em uma
origem. representacdo — plana — do
(EF12EF03) Planejar e utilizar | espaco.

- Brincadeiras
recreativas e de
construgcéo com bolas,
arcos, cordas,
bastbes, garrafas e
materiais reciclaveis.

- Atividades motoras
ao ar livre,
preservando 0 meio
ambiente e espacgos
escolares.
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estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.
(EF12EF04) Colaborar na proposicéo e
na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e
espacos, de brincadeiras e jogos e
demais préaticas corporais tematizadas
na escola, produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para divulga-las
na escola e na comunidade,
preservando o meio ambiente.
Possibilitar que os estudantes identifiguem as brincadeiras e jogos que fazem parte do seu
cotidiano e aquelas praticadas por outras pessoas, reconhecendo que essas praticas foram
transmitidas de geracdo em geracao e sofreram transformacfes e adaptactes de acordo com o
ambiente fisico e social, valorizando e preservando assim, as diferentes culturas que deram
origem a essas praticas. (DCT)

UNIDADE TEMATICA: DANCAS H5-Localizar informacdes - Dancas do contexto
(EF12EF11) Experimentar e fruir | explicitas em texto. comunitario e regional.
diferentes dancas do contexto Ex: slcia  (jiquitaia),

comunitario e regional (rodas | H6-Reconhecer a finalidade de | catira, dentre outras.
cantadas, brincadeiras ritmicas e | um texto.

expressivas), e recria-las,

respeitando as diferencas | H7-Inferir o assunto de um
individuais e de desempenho | texto.

corporal.

(EF12EF12) Identificar 0s

elementos  constitutivos  (ritmo,
espaco, gestos) das dancas do
contexto comunitario e regional,
valorizando e respeitando as
manifestacdes de diferentes
culturas, especialmente da cultura
tocantinense.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Nessa faixa etaria, os estudantes, ao experimentar as rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas, podem utilizar diferentes gestos para marcar o ritmo: palmas, sapateados,
percussdo corporal ou em latas, baldes ou bastbes contra o chdo utilizando seu repertorio
corporal para o improviso e a criacao, partindo das habilidades motoras mais simples para as
mais complexas. A interacdo com os colegas e a possibilidade de relatar o que sentem durante
as praticas é de extrema importancia nessa fase.




UNIDADE TEMATICA:
NUMEROS

(EFO2MAO4) Compor e
decompor numeros naturais
de até trés ordens, com
suporte de material
manipulavel, por meio de
diferentes adicoes.

(EFO2MAO08-A) Resolver e
elaborar problemas
envolvendo dobro, metade,
triplo e terca parte, com o
suporte de imagens ou

material manipulavel,
utilizando estratégias
pessoais.

(EFO2MAO08-B) Elaborar
problemas envolvendo
dobro, metade, triplo e terca
parte, com o suporte de
imagens ou material
manipulavel, utilizando
estratégias pessoais.

- HMTOO07 - Utilizar nameros
naturais, envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo ou
da divisdo, na resolucdo de
problemas.

- Sequéncias repetitivas:
mudamos apenas a quantidade,
o0 elemento que estd sendo
repetido continua o0 mesmo.

- Sequéncias recursivas: Numa
sequencia recursiva precisamos
observar os numeros e perceber
a relacdo entre eles para
determinar 0S elementos
ausentes, identificando assim
um padrdo na sequencia
apresentada. ldentificacdo de
regularidade de sequéncias e
determinacdo de elementos
ausentes na sequéncia

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Propor situacdes que contemplem a composicédo e decomposicao de numeros até 1000.
Apresentar situacdes envolvendo dobro, triplo e terca — parte como, por exemplo: Teodoro
estava soltando pipa com seu amigo Fabio, ele levou um carretel com 42 metros de linha para
que a pipa fosse bem alta. No carretel de Fabio havia o dobro dessa metragem de linha, quantos
metros a pipa de Fabio podera subir?

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES — MR:
MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

ALGEBRA

(EFO2MA10) Descrever um
padrdo (ou regularidade) de
sequéncias repetitivas e de
sequéncias recursivas, por
meio de palavras, simbolos
ou desenhos.

(EFO2MA11) Descrever o0s
elementos ausentes em
sequéncias repetitivas e em
sequéncias recursivas de
nameros naturais, objetos ou
figuras.

Sequéncias repetitivas:
mudamos apenas a
guantidade, o elemento que
esta sendo repetido continua
0 mesmo.

Sequéncias recursivas:
Numa sequencia recursiva
precisamos observar 0sS
nameros e perceber a
relacdo entre eles para
determinar 0s elementos
ausentes, identificando
assim um padrdo na
sequencia apresentada.
Identificagéo de regularidade
de sequéncias e
determinacdo de elementos
ausentes na sequéncia.

Reproduza a folha construida caso o dado ndo possa ser reproduzido, entrega figuras por meio
de fichas, no qual o aluno deve coloca-las viradas para baixo e selecionar




Aleatoriamente servira como demonstracdo e investigacao-inicial para o proximo passo da
atividade. Foque nas perguntas que devem ser feitas a turma, permita que eles troguem
informacdes e discutam as diferentes estratégias para resolver devem jogar o dado trés vezes,
de forma a construir a sequéncia incluindo um elemento ausente.

Apresentar diversas imagens numa determinada sequéncia, fazendo a retirada de uma e
pedindo que os alunos memorizem a imagem ausente.

- Apresentar uma sequéncia de doming, e pedir para os alunos relatarem o que eles observaram
e relacdo a posicdo dos numeros gquestionamentos como: apresentado? O que acontece?Quais
serdo os proximos desenhos a serem feitos? Figuras geométricas planas (circulo, quadrado,
retdngulo e tridngulo): reconhecimento e caracteristicas.

- Pedir para os alunos que facam a leitura das figuras planas na forma de desenhos como:
trenzinho, mesa, animais, bola, bambolé, flor, palhaco, cadeira, bicicleta, castelo, pizza,p
presente,avido,

- Trabalhar as figuras planas através de mosaico, quebra-cabecas e com o dado, que pode ser
em diferentes tamanhos. Como sugestdo, entregar 3 imagens. Projete este exemplo, que é
resolucao do problema.

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES — MR:

MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA: GEOMETRIA 2G1.2 Reconhecer/ nomear | Figuras  geométricas
(EFO2MA15) Reconhecer, comparar e | figuras geométricas | planas

nomear  figuras planas (circulo, | espaciais  (cubo,  bloco | (circulo, quadrado,
guadrado, retangulo e triangulo), por | retangular, piramide, cone, | retangulo e triangulo):
meio de caracteristicas comuns, em | cilindro e esfera), | reconhecimento e

desenhos apresentados em diferentes | relacionando-as caracteristicas.

disposicdes ou em solidos geométricos. | objetos do mundo fisico.

com

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Pedir para os alunos que facam a leitura das figuras planas na forma de desenhos como:
trenzinho, mesa, animais, bola, bambolé, flor, palhaco, cadeira, bicicleta, castelo, pizza, porta,
janela, caixa para barco e etc. através de mosaicos, jogos pedagdgicos.

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES — MR:
MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA:
GRANDEZAS E MEDIDAS
(EFO2MA17) Estimar, medir e
comparar capacidade e massa,
utilizando estratégias pessoais
e unidades de medida néo
padronizadas ou padronizadas
(litro, mililitro, grama e
quilograma).

DESCRITOR CAED:

HMTO79 - Executar a medicdo de
grandezas por meio de medidas
convencionais ou néo.

HMTO78 - Identificar instrumentos
utilizados para medir determinadas
grandezas.

DESCRITOR SAEB:

H13 - Comparar e
comprimentos.

H16 - Ler resultados de medigdes.

ordenar

Medida de
comprimento: unidades
ndo padronizadas e
padronizadas (metro,
centimetro e
milimetro).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
1. Levar instrumentos de medidas de comprimento, convencionais ou ndo convencionais para 0s
alunos usarem em sala e executarem a medi¢cao em equipe.
2. Medir objetos com diferentes unidades de medidas de comprimento (régua, fita métrica).
Sugestdes para trabalhar os descritores de Lingua Portuguesa:
(PORT) D10 - Localizar informacgéao explicita.
(PORT) D13 - Reconhecer o assunto de um texto lido.
- Utilizar textos visuais para explicar as informacgdes que seréo localizadas pelos estudantes.
-Provocar, através de questionamentos direcionados, a identificacdo do assunto/tema trabalhado

na situagcao proposta.




UNIDADE TEMATICA: (PORT - HO6 | Propriedades e usos dos materiais:
MATERIA E ENERGIA Identificar o nimero de | - Resisténcia dos materiais.
(EF02CI01) Identificar de | silabas de uma
gue materiais (metais, | palavra).

madeira, vidro etc.) séo
feitos o0s objetos que | MAT - H12 Executar a
fazem parte da vida | medicdo de grandezas
cotidiana, como esses | por meio de medidas
objetos sédo utilizados e | convencionais ou ndo).
com quais materiais
eram produzidos no | (MAT - H12 Executar a
passado. (Possiveis | medicdo de grandezas
articulagbes com  a | por meio de medidas
habilidade (EF12LP17)
- Classificar diferentes materiais, trazidos pelos alunos, segundo caracteristicas como
flexibilidade, dureza, transparéncia.

- Reconhecer que a resisténcia dos materiais € relacionada as suas caracteristicas.

1. Apresentar utensilios domésticos utilizados cotidianamente, explorando algumas propriedades
desses materiais (flexibilidade, dureza, transparéncia, etc.) por exemplo: Colher de madeira e
plastico. (PORT - HO6 Identificar o nUmero de silabas de uma palavra).

2. Explorar imagens diversificadas de materiais reutilizaveis, como garrafas PET, copos plasticos
e embalagens. (MAT - H12 Executar a medicdo de grandezas por meio de medidas
convencionais ou nao).

3. Elaborar listagem com os nomes dos materiais reutilizaveis explorados anteriormente,
trabalhando a separacdo silabica das palavras listadas, enfatizando o ndmero de silabas e
nocdes de quantidade. (PORT - HO6 Identificar o nimero de silabas de uma palavra).

4. Realizar experimentos que demonstram os efeitos da exposicao a luz solar. (MAT - H12

Executar a mediiéo de grandezas por meio de medidas

UNIDADE TEMATICA: Port. HO5 Identificar Prevencdo de acidentes
VIDA E EVOLUCAO rimas. domeésticos:

(EF02CI03) Discutir os cuidados | HO6 Identificar o - Objetos perigosos;
necessarios a prevencdo de| numero de silabas - Cuidados com criangcas e
acidentes domésticos (objetos | de uma palavra. idosos;

cortantes e inflamaveis, | H13 Reconhecer o

eletricidade, produtos de limpeza, | género de um texto.

medicamentos, etc.). Mat.

(EF02CI104) Descrever

caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida,
local onde se desenvolvem etc.)
gue fazem parte de seu cotidiano e
relaciona-las ao ambiente em que
eles vivem. (Possiveis articulagbes
com a habilidade (EF12LP17)




Elaborar uma lista com objetos perigosos encontrados nas suas-residéncias.

- Realizar experimentos para ldentificar a diversidade de materiais inflamavel no seu cotidiano,
como o papel, o plastico, o alcool, etc.

- Conhecer os simbolos que indicam perigo em ambientes como supermercado, parques, etc.
-Identificar, em rotulos e embalagens, sinais e orientagdes sobre cuidados com
objetos/substancias perigosos.

-Entrevistar os familiares sobre os cuidados adotados na prevencéo de acidentes principalmente

com crianias e idosos.

UNIDADE TEMATICA: H1 Relacionar elementos O Sol como fonte de luz e
TERRA E UNIVERSO sonoros das palavras com calor:

(EF02CI08) Comparar o efeito da | sua representacdo escrita. | - Refrag&do luminosa;
radiacdo solar (aquecimento e - Reflexado luminosa.

reflexdo) em diferentes tipos de | H2 Ler palavras.
superficie  (agua, areia, solo,
superficies escura, clara e metalica
etc.).

- Observar o comportamento de diferentes objetos expostos ao sol com relacdo a refracdo e
reflexdo da luz.

- Registrar a sensac¢do térmica ao usar roupas claras e escuras e comparar com as observacdes
dos colegas.

- Realizar experimentos para perceber o efeito da superficies dos materiais, percebendo que o
aguecimento da luz em determinado local provoca mudanca de cor, de temperatura, forma, etc.
- Fazer desenhos dos experimentos realizados.

UNIDADE TEMATICA: (HLPOO08). Identificar silabas de | - Localizacao,
MUNDO DO TRABALHO uma palavra orientacao e
(EFO2GEO08) Identificar e elaborar representacdo espacial
diferentes formas de - Producéo de
representacdo (desenhos, mapas desenhos, mapas
mentais, maquetes) para mentais, maquetes ou
representar componentes da croquis da escola, da
paisagem dos lugares de vivéncia. casa ou de outro lugar
que seja comum aos
(EFO2GEQ9) Identificar objetos e estudantes.
lugares de vivéncia (escola e - Leitura de fotografias e
moradia) em imagens aéreas e imagens aéreas.
mapas (visdo vertical) e - Visao obliqua a e visédo
fotografias (visdo obliqua). vertical.

Para o alcance dessa habilidade é possivel considerar o uso de diferentes materiais - fotografias,
croquis, maquetes, mapas, imagens aéreas, e a partir dai identificar lugares do entorno da
escola, exercitando a lateralidade, a orientacdo e a localizagéo. E importante ressaltar que o
ensino das noc¢fes espaciais € uma forma de atender as diversas necessidades da alfabetizacéo
cartografica: das mais cotidianas (como chegar a um lugar que nao se conhece, entender um
trajeto urbano ou rural) as mais especificas (como delimitar areas de plantios, compreenderem a
zona de influéncia do clima, identificar limites entre outras). O professor podera iniciar 0s
trabalhos com essa habilidade apresentando para os estudantes o conceito de lugar e qual sua
importancia em nossas vidas. Partindo de seu lugar de vivéncia, os estudantes poderdo elaborar
maquetes, exercitando assim a visdo obliqua e vertical do desenho. Possibilidades
interdisciplinares (EF02MA14) e (EFO2MCI01).




—-ENSINO RELIGIOSO- 2° ANO/SERIE

UNIDADE TEMATICA: HLPO21. Localizar informacéo | - Simbolos Religiosos.

MANIFESTACOES explicita.

RELIGIOSAS - Simbolo da natureza e seus
significados nas tradicbes

(EFO2EROS) Identificar, HLPO023. Inferir informagdes religiosas.

distinguir e respeitar simbolos | em textos.

religiosos de distintas - Os simbolos mais

manifestacdes, tradicdes e importantes

instituigdes religiosas. de cada tradig&o religiosa.

E importante buscar a integracdo dos componentes curriculares e nessa perspectiva, pode-se
trabalhar com as habilidades: (EFO2LP18).

Pode-se iniciar a aula, apresentando 4 gravuras de alguns simbolos religiosos de distintas
manifestacdes, tradicdes e instituicdes religiosas e relacionar possiveis significados. Pedir aos
estudantes que busquem, junto as familias, imagens de simbolos religiosos que representam sua
religido e elaborem fichas de identificacdo desses simbolos colocando o que sdo o que
representam, para que servem e, em sala de aula, organizar um painel com essas fichas.
Produzir cartazes com os diversos simbolos religiosos de distintas manifestacdes, tradices e
instituicdes religiosas, destacando a importancia do respeito a religido de cada um.

UNIDADE TEMATICA: HLPO21. Localizar | Formas de registrar e narrar
A COMUNIDADE E SEUS | informacédo explicita. histérias (marcos
REGISTROS de memoria materiais e
(EFO2HIO5) Selecionar objetos e | HLP023. Inferir | imateriais).

documentos pessoais e de grupos | informagdes em textos.
proxXimos ao seu convivio e
compreender sua funcdo, seu uso e
seu significado.

Escolher objetos e documentos proprios e de outras pessoas, explicar para que servem e como
sdo usados. A habilidade aprofunda a anterior. Os estudantes podem elaborar fichas de
identificagdo dos objetos e documentos selecionados com familiares e grupos proximos (o que
sao e para que servem), separando-os conforme sua funcao: por exemplo, objetos de cozinha,
de comunicac¢do, documentos de saude etc..
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