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ORGANIZACAO PEDAGOGICA / CURRICULAR PARA 2024
Apresentacao
Esta estrutura pedagdgica tem o propdsito de orientar o ensino e a aprendizagem com foco
no desenvolvimento das habilidades previstas para o ciclo de alfabetizacéo, isto €, no 1° ano do
ensino fundamental.

A composicdo das partes que constituem essa estrutura € uma reproducdo do DCT:
Documento Curricular do Tocantins. As habilidades sdo mantidas na sua forma original e conta
com outras habilidades de matrizes avaliativas que sao condizentes, com as que estdo expostas
em colunas paralelas. Alguns objetos de conhecimento (conteidos) sdo adaptados, ou seja, mais
distribuidos para melhor disseminac¢éo das habilidades.

As orientacBes pedagogicas estdo organizadas com sugestdes de atividades para o
trabalho com os eixos do Componente Curricular Lingua Portuguesa. Os eixos de Leitura, Escrita
e oralidade estdo direcionados para o conhecimento dos géneros textuais dentro dos seus
campos de atuacao.

Foi feito uma juncdo sequénciada dos géneros textuais para garantir que eles sejam
desenvoltos em todos os eixos. Por exemplo, se 0 género € histéria em quadrinho continuam-se
as atividades sem incluir outro género textual até que as HQs sejam lidas, produzidas oralmente e
por escrito, j& no eixo de Andlise Linguistica é estudada a identificacdo do género textual e as
metodologias de alfabetizacédo, portanto no final de cada agrumento dos géneros ou campo de
atuacdo estdo uma ou mais habilidade(s) que indica o foco semiético na alfabetizacéo.

=

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
SUPERINTENDENCIA EDUCACIONAL
DIRETORIA PEDAGOGICA




Eﬁ

REFERENCIAL PEDAGOGICO/ CURRICULAR PARA 2024

PERIODO:

3° Bimestre de 2024

ORIENTADORA DE ESTUDO: Leonora Bandeira M. Silva

ANOS INICIAIS: — CICLO ALFA (1° E 2° ANOS)

CAMPO DE ATUACAO: Artistico Literario Géneros textuais: Narrativas

(EF15LP15) Reconhecer que os
textos literarios fazem parte do
mundo do imaginario e apresenta
muma dimensdo ladica, de
encantamento, valorizando o0s,
em sua diversidade cultural,
como patrimbnio artistico da
humanidade.

H5 - Localizar
explicitas em textos.
H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H8 - Inferir informagdes em textos
verbais.

H7 - Inferir o assunto de um texto.

informacgdes

EIXO: Leitura/Escuta
(compartilhada e autbnomay)
Formacao do leitor literario.
Leitura e escuta de livros
literarios.

atencdo, falas de professores e
colegas, formulando perguntas
pertinentes ao tema e solicitando
esclarecimentos sempre que
necessario.

explicitas em textos.

H6 - Reconhecer a finalidade de
um texto.

H8 - Inferir informagdes em textos
verbais.

(EF15LP19) Recontar | H5 - Localizar informagdes | EIXO: Oralidade
oralmente, com e sem apoio de | explicitas em textos. Contagem de historia de
imagem, textos literarios lidos | H6 - Reconhecer a finalidade de | lendas e contos regionais.
pelo (a) professor (a). um texto.

(EF15LP10) Escutar, com | H5 - Localizar informacdes | EIXO: Oralidade

Escuta atenta.

(EFO1LP25). Produzir, tendo o
(a) professor (a) como escriba,
recontagens de histérias lidas
pelo (a) professor (a), histérias
imaginadas ou baseadas em
livros de imagens, observando a
forma de composicdo de textos
narrativos (personagens, enredo,
tempo e espaco).

H10- Escrita de textos.

EIXO: Escrita
(compartilhada

e autbnoma)

Escrita com ajuda do
professor, dos colegas e
/ou autbnoma. Reconto de
histérias lidas pelo
professor (a).

- COMO TRABALHAR A EQUIDADE RACIAL EM SALA DE AULA?

Azevedo).

EMICIDA

MOGA

o o/

LITERATURA INFANTIL AFRO-BRASILEIRA

E muito importante, desde muito cedo, construir essa identidade positiva com as criancas negras,
para que elas descubram a beleza delas e se reconhe¢cam como criancas negras" ( Sheila

Atividade 01: Reconto da histéria com pintura no saco plastico zip. Desenhe trechos
da histéria em pacotes ziper e encha de bolinhas de papel crepom, depois com um
canudinho sopre e dé vida a histéria contada.

Atividade 02: Teatro de meias: Caracterize meias conforme os personagens da historia e reconte.




ANA MARIA MACHADO
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Atividade 03: Leitura dramatizada — Os estudantes representam as falas e acdes dos personagens
da historia lida e finalizam a historia do Josefino.

Para aplicar na sala de aula, dindmicas a favor da diversidade, siga 0s seguintes passos:

01 Busque literatura Infantil tendo negros como protagonistas;

02 Conhecam mais sobre os autores e estas obras;

03 Procurem por artefatos, bonecas e brincadeiras de outras etnias;

04 Usem os conhecimentos adquiridos para desenvolver projetos interessantes;

05 Observem a participacéo das criangas;

06 Envolvam mais turmas;

07 Adaptem para novas turmas;

08 Observem a participacéo das criancas.

-Introduzir narrativas de mitos e lendas para alunos do 1° ano do ensino fundamental pode ser uma
experiéncia emocionante e enriguecedora. Aqui estdo algumas sugestdes de como fazer isso de
uma forma acessivel e cativante:

- Selecdo de Historias Adequadas: Escolha mitos e lendas que sejam simples, envolventes e
culturalmente relevantes para os alunos. Histérias como “A lenda da Boiuna”, "A Lenda do Saci-
Pereré”, "O Nascimento da Lua" ou "A Histéria do Curupira” podem ser boas opcoes.

-Uso de Recursos Visuais: Utilize imagens, desenhos ou até mesmo pequenos videos que ilustrem
a histéria sendo contada. Isso ajuda os alunos a visualizarem 0S personagens € 0S CEnarios,
tornando a narrativa mais tangivel.

-Contacédo de Historias Interativa: Em vez de apenas ler a histéria em voz alta, envolva os alunos
na narrativa. Faca perguntas sobre o enredo, 0s personagens e 0s elementos da historia para
estimular a participacdo e o entendimento.

-Atividades Criativas: Apos a leitura da histéria, proponha atividades criativas relacionadas ao mito
ou lenda. Isso pode incluir desenhos dos personagens, dramatizacdo de cenas importantes, ou até
mesmo a criacdo de uma versédo simplificada da histéria por meio de desenhos ou colagens.
-Exploracao Cultural: Contextualize a historia dentro de sua origem cultural. Discuta com os alunos
0os costumes, tradicbes e crencas associadas a histéria, ajudando-os a entender melhor o
significado por tras do mito ou lenda.

-Conexfes com Outros componentes curriculares: Explore como as narrativas mitolégicas se
relacionam com outras areas do curriculo. Por exemplo, vocé pode discutir como 0s mitos gregos
influenciaram a arte, a literatura e até mesmo a ciéncia.

- Incentivo a Criatividade: Encoraje os alunos a criar suas préprias historias baseadas nos mitos e
lendas que aprenderam. Isso ajuda a desenvolver suas habilidades de escrita e imaginacao.

- Respeito a Diversidade: Ao explorar mitos e lendas de diferentes culturas, promova o respeito e a
valorizacéo da diversidade cultural. Incentive os alunos a reconhecer e apreciar as diferencas entre
as diversas tradicoes.

- Avaliacdo Formativa: Observe atentamente a participacdo dos alunos e seu entendimento da
historia. Use perguntas abertas e atividades praticas para avaliar o progresso deles ao longo do
processo.




- Incentivo a Leitura em Casa: Sugira aos alunos que compartilhem as historias que aprenderam
com suas familias, incentivando a leitura em casa e promovendo uma maior conexao entre a escola
e a comunidade.

- Ao programar essas estratégias, vocé pode tornar a introducéo de mitos e lendas uma experiéncia
educacionalmente rica e culturalmente enriquecedora para os alunos do 1° ano do ensino
fundamental.

CAMPO DE ATUACAO: VIDA COTIDIANA/ | Géneros textuais: Historia em quadrinhos e
ARTISTICO LITERARIO E TODOS OS | tirinhas.
CAMPOS DE ATUACAO

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES — MR: OBJETOS DE
MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS
(EF15LP14) Construir o sentido H5 - Localizar informacdes | EIXO: Leitura _ /  escuta
de historias em quadrinhos e explicitas em textos. (compartilhada e autbnoma)
tirinhas, relacionando imagens e -Leitura de imagens em
palavras e interpretando recursos | H6 - Reconhecer a narrativas visuais.
gréaficos (tipos de baldes, de finalidade de um texto.
letras, onomatopeias). -Leitura de tirinhas e histéria em
guadrinhos.

(EF12LPO05) Planejar e produzir, | H1- Relacionar elementos | EIXO:Escrita (compartilhada e
em colaboracdo com os colegas e | sonoros das palavras com | Autdnoma)

com a ajuda do professor, (re) | sua representacao escrita. - Escrita com a ajuda do
contagens de historias, poemas e | H2 - Ler palavras. professor, planejamento e
outros textos versificados (letras | H3 - Escrever palavras. producdo com ajuda do
de cancédo, quadrinhas, cordel), professor tirinhas e/ou histéria
poemas visuais, tiras e historias em quadrinhos.

em quadrinhos, dentre outros
géneros do campo artistico-
literario, considerando a situacédo
comunicativa e a finalidade do
texto.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Criando Nossas Proprias Aventuras em Quadrinhos
Trabalhar histéria em quadrinhos (HQs) com alunos do 1° ano do Ensino Fundamental pode ser
muito divertido e educativo! Aqui estd uma dinamica simples que vocé pode adaptar para a idade e
habilidades dos seus alunos:
Titulo da Atividade: Criando Nossas Préprias Aventuras em Quadrinhos
Objetivo: Introduzir os alunos ao mundo das HQs, incentivando a criatividade, o pensamento critico
e a expressao verbal e visual.
Materiais Necessarios:
Papel em branco ou folhas de quadrinhos em branco (vocé pode facilmente encontrar modelos
online para imprimir).
Lapis de cor, giz de cera, canetas coloridas, etc.
Revistas em quadrinhos para inspiragao (opcional).
Uma grande folha de papel ou cartolina para apresentar as criacoes.
Passos da Atividade:
Comece explicando o que sdo histérias em quadrinhos. Mostre alguns exemplos simples,
explicando como elas sédo compostas por quadros, balées de fala e personagens. Vocé pode usar
revistas em quadrinhos adequadas a idade dos alunos para ilustrar.
Incentive os alunos a compartilhar ideias sobre o que poderiam ser suas histérias em quadrinhos.
Pergunte sobre seus personagens favoritos, lugares especiais ou aventuras imaginarias. Anote as
ideias em uma lousa ou cartolina para referéncia.
Distribua as folhas de quadrinhos em branco e peca aos alunos para planejarem suas préprias
histérias em quadrinhos. Eles podem desenhar quadros simples e adicionar baldes de fala ou




pensamento para seus personagens. Ajude-os a pensar-‘emr um comeco, meio e fim para suas
historias

Deixe os alunos trabalharem em suas historias em quadrinhos. Eles podem usar lapis de cor, giz de
cera, canetas coloridas, ou o que preferirem para ilustrar suas ideias.

Quando todos terminarem, peca aos alunos para compartilharem suas histérias em quadrinhos
com a classe. Eles podem apresentar suas criagbes individualmente ou em grupos, explicando a
historia e os personagens que criaram.

Apés as apresentacgfes, conduza uma discussao sobre as diferentes histérias em quadrinhos. Faca
perguntas como: O que vocé mais gostou nas histérias de seus colegas? Como vocé se sentiu ao
criar sua propria histéria em quadrinhos? O que aprendemos hoje sobre contar historias atraves de
desenhos?

Pendure as histérias em quadrinhos dos alunos pela sala de aula ou corredor da escola para que
todos possam apreciar o trabalho criativo.

Adapte a atividade de acordo com o nivel de habilidade e interesse dos alunos.

Incentive a criatividade e o pensamento original, mesmo que as historias em quadrinhos sejam
simples. Proporcione opini&o positivo e encorajadora durante todo o processo de criagdo.

(EFO1LP14) Identificar outros | - Distinguir as letras do EIXO: Analise linguistica/

sinais no texto além das letras, | alfabeto de outros sinais Semidtica (Alfabetizacéo)

como pontos finais, de | gréficos. -Pontuacao: pontos finais, de

interrogacgéo e exclamacao e seus interrogacgéo e exclamacgéo e

efeitos na entonacéo. seus efeitos na entonacéao,
tirinhas.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Jogo de Cartas de Pontuacéo:
Crie cartas utilizando as mesmas frases (isto €, 0 mesmo enunciado e com diferentes sinais de
pontuacdo (ponto final, ponto de exclamacéo e ponto de interrogacao).
Exemplos:

| A MENINA PULA DA CADEIRA. |

| A MENINA PULA DA CADEIRA? |

| A MENINA PULA DA CADEIRA! |

=T

| MARIA ESTA FELIZ. |

| MARIA ESTA FELIZ? |

| MARIA ESTA FELIZ! |

Divida os alunos em grupos e distribua as cartas para cada grupo.

Faca com que os alunos pontuem as frases, usando as cartas de pontuacdo que tém em maos.
Eles podem trocar cartas entre si para completar suas frases.

O grupo com o maior numero frases lidas de forma correta no final do tempo determinado vence.
Caca ao Tesouro da Pontuacao:

Esconda cartbes com frases pela sala de aula ou area de recreio.

Cada frase deve ter um sinal de pontuagéao faltando.

Os alunos devem procurar os cartdes, ler as frases em voz alta e preencher o sinal de pontuacao
que falta.

Passe a Pontuacéo:

Divida a turma em um circulo.

Comece com uma frase simples sem pontuacao.

O primeiro aluno Ié a frase em voz alta e adiciona um sinal de pontuacdo adequado (pode ser um
ponto final, ponto de exclamacgéo, etc.).

O proximo aluno continua a histéria adicionando outra frase e assim por diante.

Veja quantas voltas eles podem dar ao circulo sem repetir uma pontuagao.

Caminho das Pontuacdes:

Crie um caminho de jogo no chdo da sala de aula com diferentes sinais de pontuacdo (por exemplo,




ponto final, ponto de-exclamacéo, ponto de interrogacao).

Faca com que os alunos joguem um dado e avancem no caminho.

Quando pararem em uma casa, devem criar uma frase usando o sinal de pontuacao daquela casa.
Se eles errarem, podem voltar algumas casas.

O primeiro aluno a chegar ao final do caminho vence.

Essas atividades sao interativas e ajudam os alunos a praticar 0 uso correto dos sinais de
pontuacdo enquanto se divertem.

(EF12LPO1) Ler palavras novas EIXO:Escrita (compartilhada e
com precisdo na decodificagao, Auténoma)

no caso de palavras de uso - Decodificacao/Fluéncia de
frequente, ler globalmente, por leitura de palavras de uso
memorizacao. frequente.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Um jogo divertido para trabalhar essa habilidade com alunos seria o "Corrida de Palavras". Aqui
esta como vocé pode organiza-lo:
Objetivo do Jogo: O objetivo € que os alunos leiam palavras novas com precisdo na decodificacéo,
além de palavras de uso frequente, lendo-as globalmente por memorizacao.
Materiais Necessarios:
Cartbes com palavras novas (podem ser palavras do contexto “do banco de palavras da apostila do
tatu” ou mais complexas, ou palavras de uso frequente, dependendo do nivel dos alunos).
Um tabuleiro de jogo (vocé pode desenhar ou imprimir um tabuleiro simples).
Pedes ou marcadores para cada jogador.
Um dado.
Instrugoes:
Divida a turma em grupos de 3 a 4 alunos.
Coloque os cartbes com as palavras novas em uma pilha virada para baixo no centro da mesa.
Cada grupo escolhe um pedo ou marcador para representa-los no tabuleiro.
O tabuleiro deve ser colocado em um lugar visivel para todos os alunos.
O jogador mais novo comeca.
O jogador lanca o dado e avanca o numero de casas indicado pelo dado.
Quando o jogador cair em uma casa, ele deve pegar um cartdo da pilha e ler a palavra em voz alta.
Se o jogador ler a palavra corretamente, ele permanece naquela casa. Se ele errar, ele volta para a
casa anterior.
O proximo jogador continua.
O primeiro grupo a chegar ao final do tabuleiro ou atingir um determinado ponto de parada é o
vencedor.
Variacoes:
Para tornar o jogo mais desafiador, vocé pode adicionar cartbes com palavras mais dificeis ou com
regras adicionais, como soletrar a palavra apos Ié-la.
Vocé também pode introduzir cartdes de desafio onde os alunos tém que definir a palavra ou usa-la
em uma frase.
Esse jogo é uma maneira divertida e interativa de praticar a leitura de palavras novas, incentivando
os alunos a decodificar com precisdo e memorizar palavras de uso frequente.

CAMPO DE ATUACAO: VIDA COTIDIANA Géneros textuais: Parlendas
HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES — MR: OBJETOS DE
MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS
(EFO1LP16) Ler e compreender, | H5 - Localizar informacdes - Leitura e compreensao de
em colaboracdo com os colegas | explicitas em textos. parlendas.

e com a ajuda do professor,
guadras, quadrinhas, parlendas, | H6 - Reconhecer a finalidade
trava-linguas, dentre  outros | de um texto.

géneros do campo da vida




cotidiana, considerando a
situacdo comunicativa e o0
tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de
organizacdo a sua finalidade.

H8 - Inferir informacdes‘em
textos verbais.

H7 - Inferir o assunto de um
texto.

(EF12LPO7) Identificar e (re)
produzir, em cantiga, quadras,
guadrinhas, parlendas, trava-
linguas e cancgdes, rimas,
aliteracfes, assonancias, o0 ritmo
de fala relacionado ao ritmo e a
melodia das musicas e seus
efeitos de sentido. proximo

H5 - Localizar informacdes
explicitas em textos.

H6 - Reconhecer a finalidade
de um texto.

H8 - Inferir informacdes em
textos verbais.

Identificacédo e producéo de
parlendas,

(EFO1LP18) Registrar, em
colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
cantigas, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas, dentre
outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a
situacdo comunicativa e o0
tema/assunto/finalidade do texto.

H10- Escrita de textos

Registro de parlenda

(EFO1LPO5) Reconhecer o
sistema de escrita alfabética
como representacao dos sons da
fala.

H2- Escrita de palavras.

D06 — Identificar variacdes de
sons de grafemas.

Sistema de escrita alfabética
com representacdo dos sons da
fala.

(EFO1LP19) Recitar parlendas,
guadras, quadrinhas, trava-
linguas, com entonacao
adequada e observando as rimas
proximo.

Recitacao de parlendas e
entonacao adequada das rimas.

(EFO1LPO8) Relacionar
elementos sonoros (silabas,
fonemas, partes de palavras)
com sua representacao escrita.

H2- Escrita de palavras.

D06 — Identificar variaces de
sons de grafemas.

Elementos sonoros (silabas,
fonemas, partes de palavras)
com sua representacao escrita.

(EFO1LPQ9) Comparar palavras,
identificando  semelhancas e
diferengas entre sons de silabas
iniciais.

D06 — Identificar variacdes de
sons de grafemas.

Comparacdo de  palavras,
identificando semelhancas e
diferencas entre sons de
silabas iniciais.

(EFO1LPO2) Escrever,
espontaneamente ou por ditado,
palavras e frases de forma
alfabética - usando
letras/grafemas que representem
fonemas

H2- Escrita de palavras.

Escrita espontanea ou por
ditado, palavras e frases do
contexto em estudo

O QUE E PARLENDA?

A palavra parlenda significa “falar muito” e sua origem vem do latim, da palavra parlar e € uma
pratica transmitida de geracédo em geracao, que faz parte do folclore brasileiro. Sdo pequenos
Versos, Com ou sem rimas, e nao necessariamente com algum sentido.




Beneficios das Parlendas:
01 Desenvolvimento da oralidade.

02 Aprimoramentos da linguagem corporal.
03 Ampliacdes das formas de expresséo.
04 Aumentos do vocabulario da crianca.

05 Avangos na interacao social.

06 Desenvolvimentos da consciéncia fonoldgica.

A rima é um recurso literario resultante da combina

ao de sons semelhantes entre palavras.

CAMPO DE ATUACAO: VIDA COTIDIANA

Géneros textuais: slogans e/ou anuncios

publicitarios

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES — MR:
MATRIZ DE
REFERENCIA

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

(EF12LP02) Buscar, selecionar e | H6 - Reconhecer a | EIXO:Analise linguistica /

ler, com a mediacdo do (a) |finalidade de um texto. semidtica

professor @) (leitura - Formacgédo de leitor. Slogans

compartilhada), textos que | H5 - Localizar | e/ou anuncios publicitarios.

circulam em meios impressos ou | informacdes explicitas | - Compreensdo em leitura em

digitais, de acordo com as | em textos. slogans elou anuncios

necessidades e interesses. publicitarios, com a ajuda do
professor.

(EF12LPQ9) Ler e compreender, | H6 - Reconhecer a | EIXO: Leitura/escuta

em colaboragcdo com os colegas e
com a ajuda do (a) professor (a),
slogans, anuncios publicitarios e

textos de campanhas de
conscientizagcdo destinados ao
publico infantil, dentre outros

géneros do campo publicitario,
considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

finalidade de um texto.

(compartilhada e autbnoma)

- Compreensdo em leitura em
slogans elou anuncios
publicitarios, com a ajuda do
professor.

(EF15LP13) Identificar finalidades
da interacdo oral em diferentes
contextos comunicativos (solicitar
informacdes, apresentar opinides,
informar, relatar experiéncias etc.).

(PORT)

D10 Localizar
informacé&o explicita.

EIXO:Oralidade

- Relato Oral/Registro formal e
informal de slogans publicitarios
com a ajuda dos colegas.

(EF12LP13) Planejar, em
colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, slogans
e peca de campanha de
conscientizacdo destinada ao
publico infantii que possam ser
repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou
video, considerando a situacao

H5 -
informacgdes
em textos.
H6 -

Reconhecer a
finalidade de um texto.

Localizar
explicitas

EIXO: Escrita (compatrtilhada e
autbnoma)

Planejamento com ajuda do
professor e dos colegas de
slogans elou anuncios
publicitarios.

comunicativa e 0

tema/assunto/finalidade do texto.

(EF12LP12) Escrever, em | H5 - Localizar | EIXO: Escrita (compartilhada e
colaboracdo com os colegas e |informagdes explicitas | autbnoma)

com a ajuda do professor, | em textos. - Escrita em colaboracdo com os
slogans, andncios publicitarios e | H6 - Reconhecer a|colegas e com a ajuda do
textos de campanhas de | finalidade de um texto. professor, slogans, anuncios




conscientizacao  destinados -ao publicitarios.
publico infantil, dentre outros
géneros do campo publicitario,
considerando a situagéo
comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto.

(EF12LPO03) Copiar textos breves, | H2 H7 - Inferir o assunto | EIXO: Escrita (compartilhada e

mantendo suas caracteristicas e | de um texto. autdbnoma)

voltando para o texto sempre que Construcdo do sistema alfabético/
tiver duvidas sobre sua Estabelecimento de relacdes
distribuicdo gréfica, espacamento anaféricas na referenciacdo e
entre as palavras, escrita das construcéo da coesao.

palavras e pontuacao.

- Exercicio de espelhamento: Apresente um texto breve aos alunos e peca para que eles 0 copiem
exatamente como esta, prestando atencdo especial a distribuicdo grafica e ao espacamento entre
as palavras. Depois, solicite que comparem suas copias com o texto original e discutam as
diferencas. Isso ajuda a desenvolver a percepcao visual e a atencao aos detalhes.

Jogo de memédria grafica: Divida os alunos em grupos e forneca a cada grupo um texto curto. Eles
terdo um tempo limitado para memorizar a aparéncia visual do texto, incluindo a distribuicdo das
palavras e o0 espacamento entre elas. Em seguida, recolha os textos e peca aos grupos que 0s
recriem o mais fielmente possivel. O grupo que reproduzir com maior precisao ganha pontos.

- Correcdo em pares: Peca aos alunos que trabalhem em duplas. Um aluno escrevera um texto
breve em uma folha de papel, enquanto o outro observa atentamente. Depois, eles trocam de
papéis, e 0 segundo aluno tenta copiar o texto do primeiro 0 mais precisamente possivel, prestando
atencdo a distribuicdo grafica e ao espacamento entre as palavras. Em seguida, comparardo as
copias e discutirdo quaisquer diferencas.

- Atividade de copia e correcdo em grupo: Divida a turma em grupos e forneca a cada grupo um
texto para copiar. Depois que cada grupo terminar, troque 0s textos entre 0s grupos para que
possam corrigir uns aos outros. Isso ndo sé ajuda a praticar a habilidade de copia, mas também
incentiva a colaboracéo e a discussao sobre as caracteristicas graficas do texto.

-Desafio de velocidade e precisdo: Proponha um desafio em que os alunos tenham um tempo
limitado para copiar um texto especifico o mais precisamente possivel. Eles podem trabalhar
individualmente ou em equipes. No final do tempo determinado, compare as copias com o texto
original e premie aqueles que reproduzirem com mais precisao.

- Pratica regular de caligrafia: Reserve um tempo regular na aula para a pratica de caligrafia, onde
os alunos copiam textos breves em suas melhores formas de escrita. Isso ndo s6 os ajudara a
desenvolver habilidades de cépia, mas também melhorara sua legibilidade e fluéncia na escrita.

- Essas dinamicas proporcionam oportunidades divertidas e envolventes para os alunos praticarem
a copia de textos mantendo suas caracteristicas graficas. Certifique-se de fornecer feedback
construtivo durante essas atividades para que os alunos possam aprender e melhorar
continuamente.

(EFO1LPO2) Escrever, | H1- Relacionar | EIXO: Escrita_(compartilhada e
espontaneamente ou por ditado, | elementos sonoros das | autbnoma)
palavras e frases de forma | palavras com sua | - Correspondéncia fonema

alfabética - usando | representacao escrita. grafema.
letras/grafemas que representem | H2 — Ler palavras. - Formacao de palavras de forma
fonemas. H3 — Escrever palavras. alfabética.

ORIENTACAO PEDAGOGICA
"Alfabetizacdo Fonémica Espontanea”.
Objetivo:
-Promover a associagao entre letras e sons fonémicos.
-Estimular a escrita espontanea de palavras e frases com base na sonoridade das palavras.




Materiais necessarios:

Papel

Lapis ou caneta

Passos:

Explicacao Inicial:

-Explique aos alunos que eles irdo escrever palavras e frases de forma alfabética, usando letras ou
grafemas que representem 0s sons que ouvem nas palavras.

Demonstracgéo:

- Faca uma demonstracao inicial, ditando uma palavra e escrevendo-a no quadro ou em uma folha
de papel grande, destacando as letras que representam os sons fonémicos da palavra.

Préatica em Grupo:

- Divida a classe em grupos pequenos e peca para que cada grupo crie uma lista de palavras ou
frases, escrevendo-as de forma alfabética, com foco nos sons fonémicos.

Atividade Individual:

- Apés a prética em grupo, distribua papel e lapis para os alunos e peca para que escrevam
individualmente palavras ou frases de forma alfabética, usando letras que representem fonemas.
Discussao e Compartilhamento:

- Ap6s um tempo determinado para a atividade individual, convide os alunos a compartilharem suas
palavras e frases. Incentive-os a explicar as escolhas das letras com base nos sons das palavras.
Reforco e Feedback:

- Elogie os esforcos dos alunos e forneca feedback construtivo sobre as letras escolhidas,
ajudando-os a entender melhor a correspondéncia entre sons e letras.

Prética Adicional (opcional):

Se houver tempo, proponha atividades adicionais, como jogos de correspondéncia entre sons e
letras ou ditados de palavras para que os alunos pratiquem ainda mais.

Exempilo:

Ditado: "Cachorro”

Escrita Alfabética: "Kakoéro"

Esta dinamica é divertida e desafiadora para os alunos, pois 0s encoraja a pensar sobre 0s sons
das palavras e como representa-los com letras.

(EF12LP15) Identificar a forma de | H6 - Reconhecer a | EIXO:Analise linguistica /

composicao de slogans | finalidade de um texto. semidtica

publicitarios. - Forma de composicéo de
slogans publicitarios.

(EF12LP16) Identificar e | H5 - Localizar | EIXO:Analise linguistica /

reproduzir, em anuncios | informacdes explicitas | semidtica

publicitarios e textos de | em textos. Formatacéao e diagramacao

campanhas de conscientizacdo | H6 - Reconhecer a | especifica de anuncios

destinados ao publico infantil | finalidade de um texto. publicitarios com a ajuda do

(orais e escritos, digitais ou professor.

impressos), a formatacdo e

diagramacao especifica de cada

um desses géneros, inclusive o

uso de imagens.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Com trabalhar slogans, andncios publicitarios no 1° ano Ensino Fundamental
Trabalhar com slogans e anuncios publicitarios no 1° ano do Ensino Fundamental pode ser uma
maneira divertida e criativa de introduzir conceitos basicos de linguagem persuasiva e criatividade.
Aqui esta uma atividade simples que pode ser adaptada para essa faixa etaria:
Titulo da Atividade: Criando Anuncios Divertidos
Objetivo: Introduzir os alunos aos conceitos basicos de slogans e anuncios publicitarios,
incentivando a criatividade e a expressao verbal.
Materiais Necessarios:




Papel em branco ou-cartolinas.

L&pis de cor, giz de cera, canetas coloridas, etc.

Revistas ou imagens recortadas para inspiracao.

Passos da Atividade:

Comece explicando o que sdo anuncios publicitarios e como eles sdo usados para convencer as
pessoas a comprar produtos ou servigos. Discuta brevemente o conceito de slogan, mostrando
exemplos simples e explicando como eles sdo frases curtas e memoraveis usadas para chamar a
atencao e transmitir uma mensagem importante sobre o produto ou servico.

Incentive os alunos a compartilhar ideias sobre produtos ou servicos que gostam ou que acham
interessantes. Pergunte o que torna esses produtos ou servigos especiais e Unicos. Anote as ideias
em uma lousa ou cartolina para referéncia.

Peca aos alunos para escolherem um produto ou servi¢co e criarem um slogan para ele. Explique
gue o slogan deve ser curto, facil de lembrar e transmitir uma mensagem positiva sobre o produto
ou servico. Eles podem desenhar o produto ou servigo ao lado do slogan se desejar.

Agora, os alunos usardo suas ideias de slogans para criar anuncios publicitarios simples. Eles
podem desenhar uma imagem do produto ou servico e incluir o slogan em letras grandes e
coloridas. Encoraje a criatividade e a imaginacao

Quando todos terminarem, peca aos alunos para compartilharem seus anuncios com a classe. Eles
podem explicar o produto ou servico que escolheram apresentar seu slogan e contar por que
acham que as pessoas deveriam compra-lo.

ApoOs as apresentacfes, conduza uma discussao sobre os diferentes anuncios publicitarios. Faca
perguntas como: Qual foi o seu anancio favorito? O que torna um slogan eficaz? Como vocé se
sentiu ao criar seu proprio anuncio?

Encoraje os alunos a serem criativos e a pensar fora da caixa ao criar seus slogans e anuncios.
Forneca feedback positivo e incentive os alunos a elogiarem o trabalho uns dos outros.

Esta atividade pode ser uma introducédo divertida ao mundo da publicidade e também pode ajudar
os alunos a desenvolverem habilidades de comunicacéo e expressao criativa.

(EFO1LP11) Conhecer, | H2 — Ler palavras. EIXO:Analise linguistica /

diferenciar e relacionar letras em | H3 — Escrever palavras. semidtica

formato imprensa e cursiva, Conhecimento das diversas

maiusculas e minusculas. grafias do alfabeto.
Mailsculas e minasculas.

_Claro, aqui estdo algumas ideias de jogos ludicos para ajudar no conhecimento das diversas
grafias do alfabeto, tanto em mailsculas quanto em minusculas:

-Jogo da Memodria: Crie cartas com uma letra em mailscula e outra em mindscula correspondente.
As criancas devem encontrar os pares correspondentes.

-Caca ao Tesouro do Alfabeto: Esconda cartas com letras do alfabeto pela sala ou area externa. As
criancas devem encontri-las e organiza-las em ordem alfabética, alternando mailsculas e
minusculas.

-Bingo do Alfabeto: Faga cartelas de bingo com letras do alfabeto misturadas em mailsculas e
minusculas. Vocé pode chamar as letras aleatoriamente e as criancas marcam em suas cartelas.
-Domin6 do Alfabeto: Crie um jogo de dominé com letras mailsculas de um lado e minusculas do
outro. As criancas devem combinar as letras correspondentes.

-Corrida das Letras: Desenhe um grande alfabeto no ché&o ao ar livre e peca para as criancas
correrem até a letra que vocé chamar em mailscula ou minuscula, dependendo da rodada.

- Monte as Palavras: Divida as criancas em equipes e dé a elas uma série de letras misturadas.
Elas devem trabalhar juntas para formar o maior nimero possivel de palavras usando as letras
fornecidas, prestando atencao as diferencas entre maiusculas e minusculas.

-Quebra-Cabeca do Alfabeto: Faca quebra-cabecas com letras do alfabeto em que as pecas
tenham que ser montadas para formar pares de letras maiusculas e minusculas.

- Boliche do Alfabeto: Rotule pinos de boliche com letras do alfabeto. As criancas devem derrubar
0s pinos e depois organiza-los em ordem alfabética, alternando maiusculas e minusculas.

-Estes jogos sé&o divertidos e interativos, ajudando as criancas a se familiarizarem com as




diferentes formas dasletras do alfabeto.

CAMPO DE ATUACAO: VIDA COTIDIANA

atividades

Géneros textuais: entrevista e enunciados de

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES — MR:

MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

(EF12LP17) Ler e compreender,
em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
enunciado de tarefas escolares,

diagramas, curiosidades,
pequenos relatos de
experimentos, entrevistas,

verbetes de enciclopédia infantil,
entre outros géneros do campo
investigativo, considerando a
situacdo comunicativa e 0
tema/assunto do texto.

H5 - Localizar informagdes

explicitas em textos.

H6 - Reconhecer
finalidade de um texto.

a

EIXO: Leitura e
Compartilhada
Leitura e compreenséo de
pequenos relatos de
experiéncia

e/ou entrevista e enunciados de
atividades, com a ajuda do
professor.

Escuta

(EFO1LP23) Planejar e produzir,
em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
entrevistas, curiosidades, dentre
outros géneros do campo
investigativo, que possam ser
repassados oralmente por meio
de ferramentas digitais, em audio
ou video, considerando a situacao

H7 - Inferir o assunto de um

texto.

H5 - Localizar informacdes

explicitas em textos.

H6 - Reconhecer a
finalidade de um texto.

EIXO: Oralidade
Planejamento de texto oral.
Exposicao oral de pequenos
relatos de experiéncia e/ou
entrevista.

comunicativa e o]

tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO1LP24) Identificar e | H1- Relacionar elementos EIXO: Andlise linguistica /
reproduzir, em enunciados de | sonoros das palavras com semidtica

tarefas escolares, diagramas, | sua representacao escrita. Identificacdo e reproducdo da

entrevistas, curiosidades, digitais
ou impressos, a formatagdo e
diagramacao especifica de cada
um desses géneros, inclusive em
suas versoes orais.

H6- - Reconhecer
finalidade de textos
diferentes géneros.

a
de

formatacéao de pequenos
relatos de experiéncia e/ou
entrevista, com a ajuda do
professor.

- Para trabalhar as caracteristicas do género textual "relatos de experiéncias" com alunos do 1° ano
do Ensino Fundamental, € importante adotar uma abordagem ludica e contextualizada, levando em
consideracdo o nivel de desenvolvimento cognitivo e linguistico das criancas nessa faixa etaria.

Aqui estao algumas sugestoées:

- Contextualizacdo: Comece introduzindo o conceito de "relatos de experiéncias” de forma simples
e acessivel para as criangas, usando exemplos do cotidiano delas, como contar uma experiéncia
pessoal ou uma historia divertida que aconteceu com alguém proximo a elas.

-Leitura em voz alta: Escolha livros ou textos adequados para a faixa etaria dos alunos que se
enquadrem no género "relatos de experiéncias”. Leia em voz alta para eles, destacando as
caracteristicas desse tipo de texto, como a narrativa em primeira pessoa e uso de verbos no
passado, expressdes de sentimentos e emocdes, entre outros.
-Producéo coletiva de relatos: Promova atividades em grupo onde as criangas possam compartilhar
suas proprias experiéncias. Isso pode ser feito de forma oral, com cada crianca contando uma




historia, enquanto o professor registra as falas no quadro ou em cartazes. Depois, 0s relatos podem
ser lidos em conjunto e discutidos.

-Producéo escrita individual: Conforme os alunos forem se familiarizando com o género, incentive-
0S a escrever seus proprios relatos de experiéncias. Vocé pode fornecer suportes visuais, como
imagens ou sequéncias de figuras, para ajuda-los a organizar suas ideias. Inicialmente, é
importante valorizar o conteddo e a criatividade, mesmo que a escrita ainda apresente erros
ortograficos.

-Reviséo e edi¢do: Apos a producgédo dos textos, reserve um tempo para revisa-los em conjunto com
a turma. Destaque aspectos como clareza, sequéncia l6gica dos acontecimentos, uso adequado do
tempo verbal, entre outros. Encoraje os alunos a fazerem ajustes em seus textos, promovendo
assim a reflexdo sobre a prépria escrita.

-Apresentacado dos relatos: Promova momentos em que os alunos possam compartilhar seus
relatos com os colegas, seja por meio de leituras individuais ou dramatizacbées em pequenos
grupos. Isso ajuda a fortalecer a oralidade e a confianga dos alunos na comunicagdo de suas
experiéncias.

-Avaliacao formativa: Ao longo do processo, faca uma avaliagdo continua do desenvolvimento dos
alunos, observando ndo apenas aspectos técnicos da escrita, mas também o engajamento, a
criatividade e a capacidade de expressar suas proprias vivéncias por meio do texto.

- Ao trabalhar as caracteristicas do género textual "relatos de experiéncias" de forma ludica e
contextualizada, os alunos do 1° ano do Ensino Fundamental podem desenvolver habilidades
importantes de linguagem e comunicacdo, além de ampliar sua capacidade de expressar e
compartilhar suas experiéncias pessoais.

-Trabalhar entrevistas com alunos do 1° ano do ensino fundamental pode ser desafiador, mas
também € uma oportunidade para desenvolver habilidades de comunicacdo e expressdo desde
cedo. Aqui estdo algumas dicas para tornar essa atividade mais eficaz e apropriada para criancas
tdo jovens:

Trabalhe com perguntas e respostas gravadas por meio de audios no celular:

-Simplicidade nas Perguntas: Formule perguntas simples e diretas, levando em consideracdo o
vocabulario e o entendimento dos alunos dessa faixa etaria. Evite perguntas complexas que
possam confundir.

-Tépicos Familiares: Aborde topicos que sejam familiares e interessantes para as criancas, como
seus gostos, hobbies, brinquedos favoritos, animais de estimacdo, personagens de desenhos
animados, etc.

-Ambiente Confortavel: Crie um ambiente confortavel e acolhedor para as entrevistas, onde as
criancas se sintam a vontade para falar. Isso pode ser feito em sala de aula, em um espaco
tranquilo e familiar.

-Demonstracdo Pratica: Faca uma demonstracdo pratica de uma entrevista, usando um colega de
classe como voluntario, para que os alunos entendam como funciona e o que € esperado delas.
Grave a entrevista e depois ouca com 0s alunos analisando pontos positivo e pontos que podem
ser ampliados.

-Estimulo a Expressao: Incentive as criancas a expressarem suas opinides e pensamentos, mesmo
gue nao sejam respostas convencionais. Elogie suas respostas e demonstre interesse genuino pelo
gue elas tém a dizer.

-Role-Playing: Realize atividades de role-playing, onde as criangcas possam praticar fazer perguntas
e responder como se estivessem em uma entrevista.

-Opinido Construtiva: Forneca feedback construtivo apds cada entrevista, destacando pontos
positivos e oferecendo sugestdes para melhorias.

-Registro Criativo: Encoraje as criangas a registrar suas entrevistas de maneiras criativas, como
desenhos, escrita ou até mesmo gravacdes de audio ou video, para que possam compartilhar com
suas familias e colegas.

-Respeito e Empatia: Reforce a importancia de respeitar as opinides e experiéncias dos colegas
durante as entrevistas, promovendo uma cultura de empatia e compreenséao.

-Celebracdo do Progresso: Celebre o progresso das criancas ao longo do processo de




aprendizagem, reconhecendo suas conquistas e esforcos.
-Com essas estratégias, vocé pode transformar as entrevistas em uma atividade educativa e
divertida para os alunos do 1° ano do ensino fundamental

CAMPO DE ATUACAO: VIDA PUBLICA

Géneros textuais: regras e regulamentos
(combinados)

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTOS
- MR: MATRIZ DE
REFERENCIA
(EF12LP10) Ler e compreender, em | H2 - Ler palavras. EIXO: Leitura/Escuta (compartilhada
colaboracdo com os colegas e com a | H5 - Localizar | e autbnoma)
ajuda do (a) professor (a), cartazes, | informagdes Compreenséo em leitura de regras e

avisos, folhetos, regras e
regulamentos que organizam a vida
na comunidade escolar, dentre
outros géneros do campo da atuagéo
cidadd, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

explicitas em textos.
H6 - Reconhecer a
finalidade de um
texto.

regulamentos (combinados) e/ou
cartazes e folhetos, com a ajuda do
professor.

(EFO1LP21) Escrever, em
colaboracédo com os colegas e com a
ajuda do (a) professor (a), listas de
regras e regulamentos  que
organizam a vida na comunidade
escolar, dentre outros géneros do

H6- - Reconhecer a
finalidade de textos
de diferentes
géneros.

EIXO: Escrita (compartilhada e
autbnoma)

Escrita com ajuda do professor, dos
colegas e /ou autbnoma de listas de
regras e regulamentos e/ou cartazes
e folhetos.

campo da atuacao cidada,
considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Criar uma tempestade de ideias para cartazes, avisos, folhetos, regras e regulamentos que podem
ajudar a organizar a vida na comunidade escolar do 1° ano do ensino fundamental:

Cartazes Coloridos:

Cartaz de boas-vindas com o nome da turma e dos professores.

Cartaz com regras basicas de convivéncia, como "Escute o professor”, "Respeite seus colegas" e
"Compartilhe seus brinquedos".

Cartaz com a rotina diaria, mostrando os horarios das aulas, intervalos e atividades especiais.
Cartaz com o alfabeto e nimeros para ajudar no aprendizado.

Cartazes com personagens ou temas educativos para decorar e tornar o ambiente mais acolhedor.
Avisos Diarios:

Avisos sobre eventos especiais, como festas tematicas, visitas de palestrantes ou excursoées.
Lembretes sobre datas importantes, como feriados, dias de prova ou reunides de pais.

Avisos sobre temas sazonais, como prevencéao de gripes e resfriados no inverno ou cuidados com o
sol no veréo.

Folhetos Informativos:

- Folheto com dicas de higiene pessoal e cuidados com a saude.

Folheto explicando a importancia da leitura e como os pais podem ajudar em casa.

Folheto com orientagfes sobre seguranca na escola e como agir em caso de emergéncia.

Regras e Regulamentos:

Regras claras sobre o uso do uniforme escolar e quais itens séo permitidos trazer para a escola.
Regulamentos para o uso do recreio, especificando areas permitidas e proibidas.

Regras sobre 0 uso de tecnologia na escola, como celulares e tabletes.

Procedimentos para resolver conflitos entre alunos, incentivando a comunicacdo e 0 respeito
muatuo.




Essas sdo apenas algumas ideias para comecar a organizar a vida na comunidade escolar do 1°
ano do ensino fundamental. E importante adaptar essas sugestdes as necessidades especificas da
escola e dos alunos, promovendo um ambiente seguro, acolhedor e propicio ao aprendizado.

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES — MR:
MATRIZ DE
REFERENCIA

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA:

Artes Visuais

(EF15AR04) Experimentar
diferentes formas de expressao

artistica (desenho,pintura,
colagem,quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagéo,

video, fotografia etc.), fazendo uso

(PORT) D10 Localizar
informacéao explicita.

H1- Relacionar
elementos sonoros
das palavras com sua
representacao escrita.
H2 — Ler palavras.

» Materialidades
Experimentacdo na producao
artistica com materiais e suportes
diferenciados para fabricacdo de
tintas, incluindo recursos presentes
na natureza: casca de arvores,
folhas, areia, pedra, e outros.

sustentavel de materiais, | H3 - Escrever

instrumentos, recursos e técnicas | palavras.

convencionais e nao convencionais. | H7 - Inferir o assunto
de um texto.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

-Trabalhar com experimentacdo na producédo artistica utilizando materiais e suportes diferenciados,
incluindo recursos naturais, € uma abordagem fascinante e recompensadora. Aqui estdo algumas
sugestdes sobre como vocé pode comecar:

-Pesquisa e coleta de materiais: Comece explorando 0s recursos naturais disponiveis na sua
regido. Isso pode incluir coletar cascas de arvores, folhas, areia, pedras e qualquer outro material
gue desperte sua curiosidade. Certifigue-se de respeitar 0 meio ambiente e seguir as
regulamentacdes locais ao coletar materiais naturais.

-Preparagdo dos materiais: ApOs coletar os materiais, experimente diferentes métodos para
prepara-los para uso artistico. Por exemplo, vocé pode secar e moer folhas para criar pigmentos,
triturar cascas de arvores para extrair corantes naturais ou misturar areia e pedra com um
aglutinante para criar texturas interessantes.

-Experimentacdo com técnicas de fabricacdo de tintas: Uma vez que seus materiais estejam
preparados, comece a experimentar diferentes técnicas de fabricacdo de tintas. Por exemplo, vocé
pode misturar pigmentos naturais com 6leo de linhaca para criar tintas a 6leo, ou mistura-los com
goma arabica para criar aquarelas. Explore também técnicas de encaustica, que envolvem o
derretimento de cera misturada com pigmentos.

-Exploracao de suportes diferenciados: Além de experimentar com materiais naturais na fabricacéo
de tintas, vocé também pode explorar suportes diferenciados para sua producao artistica. Isso pode
incluir telas tradicionais, mas também superficies ndo convencionais, como pedras, madeira,
tecidos, papel reciclado ou até mesmo paredes ao ar livre.

-Registro e documentacédo: Durante todo o processo de experimentacao, é importante documentar
suas descobertas. Tire fotos dos materiais que vocé coletou, do processo de preparacdo e
fabricacdo de tintas, bem como das obras de arte que vocé criar. Isso ndo apenas ajudara vocé a
acompanhar seu progresso, mas também pode servir como inspiracdo para projetos futuros.
-Reflexdo e iteracdo: A medida que vocé experimenta diferentes materiais, técnicas e suportes,
reserve um tempo para refletir sobre o que funcionou bem e o que pode ser aprimorado. N&o tenha
medo de iterar em seus processos e experimentar novas abordagens. A experimentacdo é um
processo continuo de aprendizado e descoberta.

-Compartilhamento e colaboragdo: Por fim, ndo se esqueca de compartilhar suas experiéncias e
descobertas com outros artistas. Isso pode ser feito através de exposi¢cdes, workshops, redes
sociais ou até mesmo colaboragdes criativas. O compartilhamento de ideias e técnicas com outros
pode enriquecer sua pratica artistica e inspirar novas dire¢des criativas.

Use as tintas e pigmentos para trabalhar a seguinte habilidade:
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H1- Relacionar elementos sonoros das palavras com sua representacgdo escrita. .

UNIDADE TEMATICA: Danca H2 — Ler palavras. » Contextos e préticas
(EF15AR11) Criar e improvisar | H3 —  Escrever | Processos de criacao
movimentos dancados de modo | palavras. Rodas cantadas, brincadeiras
individual, coletivo e colaborativo, ritmicas e expressivas.

considerando o0s aspectos estruturais,

dindmicos e  expressivos  dos

elementos constitutivos do

movimento, com

base nos cédigos de danca.
ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Apresentacdo das dancas das culturais tocantinenses (Sussia e Jiquitaia, Catira e outras) para
apreciacdo dos movimentos presentes nestas manifestacdes, explorando o repertorio cultural das
dancas do Tocantins.
-Esta atividade propde uma abordagem interdisciplinar com Lingua Portuguesa, sobre a leitura
convencional e a leitura do movimento dancado, possibilitando a identificacdo de informacao
explicita em um texto.

UNIDADE TEMATICA: Musica H7 - Inferir o assunto de » Contextos e préticas
(EF15AR16) Explorar diferentes | um texto. Notagao e registro musical
formas de registro musical né&o | H2 — Ler palavras. Registro de sons (escrita
convencional (representacdo grafica | H3 — Escrever palavras. | musical espontanea, partitura
de sons, partituras criativas etc.), bem alternativa).

como procedimentos e técnicas de Processos de criacao

registro em &udio e audiovisual, e Criacdo de instrumentos com
reconhecer a notagdo musical materiais reutilizaveis e
convencional. elementos da natureza (galhos
(EF15AR17) Experimentar de arvores, folhas, sementes,
improvisacoes, composicdes e buritis e outros).

sonorizacgao de historias, entre outros,

utilizando vozes, sons corporais e/ou

instrumentos musicais convencionais

ou nao convencionais, de modo

individual, coletivo e colaborativo.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

E importante considerar que para os estudantes dos primeiros anos do Ensino Fundamental, o
desenhar o som com elementos basicos das artes visuais, transformando-os em signos gréficos,
amplia a compreenséo do som, siléncio e ruido por meio do pensamento visual. Os registros nao
convencionais possibilitam ao estudante exercitar uma relagdo entre duas linguagens da arte: artes
visuais e musica. Essa habilidade dialoga com a (EF15AR02) — elemento da linguagem na unidade
tematica Artes Visuais. E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais
complexas, ano a ano.

UNIDADE TEMATICA: Teatro H7 - Inferir o assunto » Contextos e praticas

(EF15AR20) Experimentar o trabalho | de um texto. Processos de criacao
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colaboratlvo coletlvo e autoral em | H2 - Ler pala\/'rasf‘-ff?*-' Experimentacdo teatral a partir de

improvisacbes teatrais e processos |H3 —  Escrever | diferentes estimulos: aderecos,
narrativos  criativos em  teatro, | palavras. objetos e figurinos do cotidiano.

explorando desde a teatralidade dos
gestos e das acdes do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Os jogos de improviso podem colocar os estudantes em diversas situacdes da vida cotidiana e ou
de partes de uma historia dramatizada, propiciando vivenciar um problema e buscar solucbes por
meio da criacdo de cenas, narrativas e encenacgao. A posicdo mediadora e questionadora do
professor pode impulsionar o estudante a ampliar sua pesquisa sem receio de criticas, expondo
sempre as ideias e percepcdes na improvisacdo. Essa habilidade dialoga com (EF15AR21) e
(EF15AR22). E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais
complexas, ano a ano.

UNIDADE TEMATICA: Artes » Processos de criacdo
Integradas Traduzir a linguagem verbal (contos
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o de fada, cantigas de roda e outros)
patrimdnio  cultural, material e para a linguagem visual (desenho,
imaterial, de culturas diversas, em pintura, colagem e outros).

especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a  construgdo de
vocabulario e repertorio relativos as
diferentes linguagens artisticas.
ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Essa habilidade inclui o experimentar brincadeiras, jogos, dangas, cancoes, historias e expressdes
das diferentes matrizes estéticas e culturais, principalmente as pertencentes a cultura local. Propor
ao estudante coletar informagdes sobre brincadeiras, jogos, dancas, cangdes e historias, por meio
de uma investigacdo no ambito familiar, em relacao as tradi¢cdes familiares daquela localidade. Ha
aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EFO3HI04), da historia; e
(EFO3GE02), da Geografia, associadas ao reconhecimento do patrimoénio histérico e cultural. E
possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

UNIDADE TEMATICA: Brincadeirase | H5 —  Localizar | Brincadeiras e jogos tradicionais e
Jogos informagdes Folcléricos.

(EF12EFO01 TO) Experimentar e fruir explicitas em textos.
diferentes brincadeiras e jogos do
contexto

popular e folclérico comunitario e
regional, e recria-los, respeitando as
diferencas individuais e de
desempenho corporal, especialmente
do Tocantins.

(EF12EF04) Colaborar na proposi¢éao
e na producdo de alternativas para a




pratlca em. outrog momentos e
espacos, de brincadeiras e jogos e
demais praticas corporais tematizadas
na escola, produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para divulga-
los na escola e ha comunidade.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

UNIDADE TEMATICA: Danca

(EF12EF11) Experimentar e fruir
diferentes dancas do contexto
comunitério (rodas cantadas,

brincadeiras ritmicas e expressivas), e
recriad-las, respeitando as diferencas
individuais e de desempenho corporal.

(EF12EF12) Identificar os elementos
constitutivos (ritmo, espaco, gestos)
das dancas do contexto comunitario,
valorizando e  respeitando as
manifestacdes de diferentes culturas.
Dancas do contexto comunitario. EXx:
rodas cantadas, brincadeiras ritmicas
e expressivas.

As atividades desenvolvidas devem possibilitar
experimentar 0s jogos e brincadeiras do seu meio e das diferentes regides do estado.

H5 -
informacdes
explicitas em textos

Localizar

aos estudantes conhecer,

reconhecer e

Dancas do contexto comunitério.
Ex: rodas cantadas, brincadeiras
ritmicas e expressivas.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

((EFO1MAO04) Contar a quantidade de
objetos de colecdes até 100 unidades
e apresentar o resultado por registros
verbais e simbolicos, em situacfes de
seu interesse, como jogos,
brincadeiras, materiais da sala de
aula, entre outros.

(EFO1MAO5) Comparar numeros
naturais de até duas ordens em
situacbes cotidianas, com e sem
suporte da reta numérica.

As atividades devem valorizar as dancas do meio familiar e da comunidade onde as criancas estao
inseridas (campo, indigena, quilombola e cidade), partindo especialmente das proposi¢cdes dos
proprios estudantes. Também ¢é importante valorizar as rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas que fazem parte do folclore.

DESCRITOR CAED:
HMTO71 - Comparar
ou ordenar
quantidades pela
contagem.
DESCRITOR SAEB:
H1 - Associar a
contagem de
colegoes de objetos
a representacéo
numérica das suas
respectivas
guantidades.
Comparar
ordenar

H4 -
ou
ndmeros

Leitura, escrita e comparacao de
ndmeros naturais.




naturais. N
(PORT) D03 -
Identificar o numero
de silabas de uma

palavra.

(PORT) D06 -
Identificar variacOes
de sons de
grafemas.

(PORT) D10 -

Localizar informacéo
explicita.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

(EFO1MAO06) Construir fatos bésicos
da adicdo e  utliza-los em
procedimentos de calculo para
resolver problemas.

1 Contar e registrar quantidade decolecao, utilizada.
] Contarde2em?2,5em5, 10 em 10, em escalaascendente.
[l Organizar filas com os comandos dupla, trig quadruplo e etc.

DESCRITOR CAED:
HMTO71 - Comparar

ou ordenar
quantidades pela
contagem.
DESCRITOR SAEB:
H1 - Associar a
contagem de
colecbes de objetos
a representagéo
numeérica das suas
respectivas
guantidades. H4 -
Comparar ou
ordenar nameros
naturais.

Construcdo de fatos basicos da
adicdo: sdo célculos com numeros
de um s6 algarismo que devem ser
realizados mentalmente e sem o
auxilio do algoritmo (conta armada).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

gue representa a igualdade.

(EFO1MAOQO7) Compor e decompor
namero de até duas ordens, por meio
de diferentes adi¢cdes, com o suporte
de material manipulavel,

contribuindo para a compreensao de
caracteristicas do sistema de
numeracao decimal e 0
desenvolvimento de estratégias de
calculo.

1 Utilizar jogos pedagogicos domin6 com fichas) para ser usado coletivamente de forma a compor
e decompor 0s numeros até duas ordens.
71 Confeccionar catazes com diferentes formas de decomposi¢des que quantidade e utilizar o sinal

DESCRITOR CAED:
HMTO71 - Comparar

ou ordenar
quantidades pela
contagem.

DESCRITOR SAEB:
H1 - Associar a
contagem de

colecdes de objetos a
representacao

Composicéao e decomposicao de
nameros naturais.
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d

respectivas
guantidades.
Comparar ou ordenar
nameros naturais.

H4 -

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Utilizar jogos pedagogicos (domind com fichas) para ser usado coletivamente de forma a compor e

decompor os numeros até duas ordens.

"1 Confeccionar cartazes com diferentes formas dedecomposi¢cdes que quantidade e utilizar o sinal

gue representa a igualdade.

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

(EFO1MAO08) Resolver e elaborar
problemas de adigéo e de subtracéo,
envolvendo numeros de até dois
algarismos, com os significados de
juntar, acrescentar, separar e retirar,
com o suporte de imagens e/ou

DESCRITOR CAED:
HMTOO06 - Utilizar
nameros naturais,
envolvendo diferentes
significados da adig&o ou
da subtracao, na
resolucdo de problemas.

material  manipulavel, utilizando | DESCRITOR SAEB:

estratégias e formas de registro | H6 - Resolver problemas

pessoais. gue demandam as acdes
de juntar, separat,
acrescentar e retirar
guantidades.

Problemas envolvendo
diferentes  significados  da
adicdo e da subtracdo (juntar,
acrescentar, separatr, retirar).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Promover situagOes do dia elaborar e resolver problemas de adicéo e subtracdo com a utilizagéo
de brinquedos, niumeros de meninos e meninas, materiais como lapis de cor e etc.

UNIDADE TEMATICA: ALGEBRA

(EFO1MA10) Descrever, ap6s o
reconhecimento e a explicitacdo de
um padrdao (ou regularidade), os
elementos ausentes em sequéncias
recursivas de numeros naturais,
objetos ou figuras.

2A1.2 Inferir ou
descrever atributos ou
propriedades comuns
gue o0s elementos que
constituem uma
sequéncia de numeros
naturais apresentam.

Sequéncia Recursiva:
observacdo de regras usadas
utilizadas em seriacdes
numéricas (mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2, por
exemplo).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

"1 Propor situagdes problemaou a partir do inicio de uma situacao fornecida;
71 Analisar o padrdo de modo a completar a ausénciade elementos.

UNIDADE TEMATICA: | DESCRITOR: Variavel categ6rica ou
PROBABILIDADE HMTO86 - Utilizar | Qualitativa: séo as

E ESTATISTICA nocdes de probabilidade | caracteristicas que nao
(EFO1MA22) Realizar pesquisa, | ha resolucéo de | possuem valor quantitativo,
envolvendo até duas variaveis | problemas. mas, ao contrario, sao definidas
categoricas de seu interesse e por Vvarias categorias como:
universo de até 30 elementos, e sexo, cor dos olhos, preferéncia
organizar dados por meio de musical, faixa etéria, etc.
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representagoes DESSOaIS

| Coleta e

~organizacdo de
informacdes.
Registros

comunicacdo de

coletadas.

pessoais para
informacgdes

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

comprimentos,  capacidades

ordenar objetos de uso cotidiano.

UNIDADE TEMATICA:
GRANDEZAS E MEDIDAS
(EFO1MAL5) Comparar

ou

massas, utilizando termos como mais
alto, mais baixo, mais comprido, mais
curto, mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para

Fazer uma pesquisa com o0s alunos e representar através de graficos abrangendo sexo, cor dos
olhos, preferéncia musical, faixa etaria, etc.

DESCRITOR CAED:
HMTO83 -
Corresponder o horario
de inicio e de término
com o intervalo de
duracdo de um evento
ou acontecimento.
DESCRITOR SAEB:
H15 - Identificar,
comparar, relacionar e
ordenar tempo em
diferentes sistemas de
medida.

[J Trabalhar com a balanga e a
fita métrica para medir e pesar
0s alunos fazendo
comparacoes;

[J Utilizar a capacidade de
medidas nao como: copos,
colheres, xicaras;

[l Propor atividades utilizando o
grama e o0 quilograma como
unidade de me

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

caracteristicas

sua origem, os modos como Sao
usados
articulacdes com as habilidades

EF01LP24)

UNIDADE TEMATICA:Materia e
energia
(EFO1CI01) Comparar

de diferentes materiais presentes em
objetos de uso cotidiano, discutindo

descartados e como podem ser
de forma mais consciente. (Possiveis

EFO01LP17, EFO1LP22, EFO1LP23 e

Trabalhar com a balanca e a fita métrica para medir e pesar os alunos fazendo comparacoes;
1 Utlizar a capacidade de medidas ndo convencional como: copos, colheres, xicaras;
"1 Propor atividades utilizando o grama e o quilograma

Port. HO5 Identificar
rimas.

HO6 Identificar o nimero
de silabas de uma

palavra.

MATEMATICA:

HMTO068. Localizagdo de
datas e informagbes
contidas no calendario.

Caracteristic’a dos
materiais: - Agua

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Pesquisar a origem da agua que sai nas torneiras;
- Conhecer as formas de captacdo, armazenamento e distribuicdo da agua;
- Descobrir como se da o ciclo da agua;

- Observar a utilidade da agua na escola e na sua casa;
- Identificar e registrar possiveis ocorréncias de desperdicio de Agua na sua casa e na escola;
- Propor acdes para orientacdes sobre o uso consciente da agua em casa e na escola;
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- Elaborar, juntamem‘:é com a professora mstrumentos de#er:mcagao da eficiéncia das acoes

empreendidas.

Vida e

UNIDADE _TEMATICA:

evolucéo
(EF01CI04) Comparar caracteristicas

fisicas entre 0S colegas,
reconhecendo a diversidade e a
importdncia da valorizacdo, do
acolhimento e do respeito as
diferengas. (Possiveis articulacdes
com as habilidades EFO01LP17,
EF01LP22, EFO1LP23 e EF01LP24)

H13 Reconhecer o]
género de um texto.

Respeito a diversidade

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

orientais, 0s povos tradicionais, etc.;

(EFO1CIO5) Identificar e nomear
diferentes escalas de tempo: os
periodos diarios (manhd, tarde,
noite) e a sucessdo de dias,
semanas, meses e anos. (Possiveis
articulacdbes com as habilidades
EF01MAL17, EF0O1MA18 e
EF01GEOQ5)

(EF01CI06) Selecionar exemplos de
como a sucessao de dias e noites
orienta o ritmo de atividades diarias
de seres humanos e de outros seres
vivos.(Possiveis articulacdes com a
habilidade EF01LP22)

Caracteristicas e habitos
culturais de populacdes
diferentes como, por
exemplo, os orientais, 0s
povos tradicionais, etc.;

- Relacionar caracteristicas e habitos culturais de populagdes diferentes como, por exemplo, 0s

- Respeito a diversidade
- Escalas de tempo.

orientais, os povos tradicionais, etc.;

Relacionar caracteristicas e habitos culturais de populacbes diferentes como, por exemplo, 0s

Perceber a posicao da sombra e relacionar com a marcagao do tempo no reldgio;
- Associar a passagem das horas as suas necessidades fisioldgicas como fome, sono.
- Relacionar a passagem das horas a sua rotina diaria.

|
\

UNIDADE TEMATICA:
Manifestacdes Religiosas
(EFO01ERO0S) Identificar e acolher sentimentos,
lembrancas, memorias e saberes

de cada um.

LINGUA PORTUGUESA:

(PORT) DO04. Identificar
rimas
(HLPOO8). Identificar

silabas de uma palavra
(HLPO17). Reconhecer o
género de um texto

- Sentimentos, Lembrancgas,
Memorias e Saberes.

- A Natureza como simbolo do

transcendente.
- Cuidados com a natureza.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS




Coletar depoimento-junto aos.-pais, avds ou idosos da comunidade sobre sua infancia com o
objetivo de perceber mudancas e permanéncias em relacdo as situagdes cotidianas vividas por ele.
E importante buscar a integracdo dos componentes curriculares e nessa perspectiva, pode-se
trabalhar com as habilidades: (EF12LP05), (EFO1MAO08), (EFO1MA22), (EF15AR04), (EF15AR20).
O professor pode pedir aos estudantes que manifestem por meio de gestos ou expressées como

UNIDADE TEMATICA: Mundo
pessoal: eu, meu grupo social e

meu tempo

(EFO1HIO4) Identificar as diferencas
entre os variados ambientes em que
vive (domeéstico, escolar e da
comunidade), reconhecendo as
especificidades dos habitos e das
regras que os regem.

(EFO1HIO4aTO) Observar e
participar dos cuidados com o meio
ambiente relacionados a casa, a
escola, a comunidade.

(EFO1HIO5) Identificar semelhancgas
e diferencas entre jogos e
brincadeiras atuais e de outras

estao se sentindo naquele dia e depois explicar o motivo de estar se sentindo assim.

LINGUA PORTUGUESA:

HLPO16 Identificar a
finalidade de textos de
diferentes géneros.
HLPO17 Reconhecer o
género de um texto.
HLPO21. Localizar
informacéao explicita.
HLPO023. Inferir
informacdes em textos.

- Avida em casa

- Papéis sociais na familia e em
outros grupos.

-ldentificar as diferencas entre
os variados ambientes de
vivéncia significa reconhecer e
distinguir o que é casa, escola,
igreja, praca, rua, etc. comparar
suas caracteristicas engloba

perceber e diferenciar
tamanhos, arquiteturas,
mobiliarios, pessoas que

frequentam e a relacédo que tem
ou ndo com elas etc..

- Cuidados com o
ambiente.

- A vida na escola e formas de
representacao social e espacial:
0S jogos e brincadeiras como

meio

épocas e lugares. A vida em familia: forma de interacdo social e
diferentes configuragdes e vinculos. espacial;
- Historias, brincadeiras e jogos
locais;
- Histéria e Dbrincadeiras
quilombolas e indigenas;
- Contos, mitos, lendas e

histérias indigenas e africanas;
- Brincadeiras e brinquedos de
todos os tempos.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Oportunidade de explicitar habilidades voltadas a discusséao e reflexao de regras de convivio social:
0 que se pode e o0 que nao se pode fazer na escola, na familia e em outros ambientes? Por que néo
pode?

As atividades contribuem para que o estudante exercite a empatia, a cooperacdo e a resolucdo de
conflitos. Ha oportunidade de envolver a participacdo da familia e da comunidade na indicacédo de
jogos e brincadeiras antigas ou mesmo de ensinar aos estudantes suas regras e execucdo. E
possivel, também a criacdo de oficina de brinquedos de sucata, que remetem a brinquedos do
passado (peteca, telefone sem fio, boneca, carrinho, bola de meia e outros). Identificar a relacdo
entre suas historias e as histérias de sua familia e de sua comunidade e de mitos e lendas
indigenas e africanas, contos populares locais ou regionais que permitam estabelecer relagbes com
a histéria popular local.




DA MATRIZ DE CONHECIMENTOS
REFERENCIA
UNIDADE _TEMATICA: O sujeito_e | LINGUA PORTUGUESA: | - Pontos de referéncia
seu lugar no mundo HLPO16 Identificar a |- Representacdo de diversas
Formas de representagdo e | finalidade de textos de | maneiras (mapas mentais ou
pensamento espacial diferentes géneros. desenhos) do itinerario de sua
HLPO17 Reconhecer o |casa a escola, do patio da
género de um texto. escola, da escola ao ponto de
HLPO21. Localizar | dnibus, entre outras.
informacé&o explicita.
HLPO023. Inferir | Mapas — tendo como referéncia
informacdes em textos. a sua proépria localizacao
no espaco.
MATEMATICA:
HMTOG68. Localizacao
espacial.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Utilizar diferentes narrativas (livros literarios, lendas etc.) para que os estudantes construam mapas
mentais e desenhos que expressem a relacdo espacial e apresentem elementos que permitam se
localizarem no espago. Utilizar jogos e brincadeiras que desenvolvam as nogdes de lateralidade
(frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora). Para o alcance dessa
habilidade o professor poderd iniciar os trabalhos valorizando a expressdo corporal para o
aprofundamento do desenvolvimento da nocdo de lateralidade, por exemplo, orientar o préprio
corpo do estudante em relagdo a objetos, lugares e pessoas, para isso é importante relacionar o
estudo das nocdes espaciais com o movimento do corpo. Os estudantes poderdo continuar fazendo
desenhos simples como mapas que representem a escola a partir dos elementos mais usados, tais
como: o portdo de entrada, a sala de aula, o patio, o estacionamento, a cozinha e o banheiro.
Possibilidades interdisciplinares. (EFO1GEO08), (EF12EF07), (EF12EF11), (EF35EFQ7), (EF35EF09)
e (EF01CI05).
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