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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
SUPERINTENDENCIA EDUCACIONAL
DIRETORIA PEDAGOGICA

ORGANIZACAO PEDAGOGICO/CURRICULAR PARA 2024

Apresentacao
Esta estrutura pedagdgica tem o propdsito de orientar 0 ensino e a aprendizagem com
foco no desenvolvimento das habilidades previstas para o ciclo de alfabetizacéo, isto €, no 2°
ano do ensino fundamental.

A composicdo das partes que constituem essa estrutura € uma reprodugcdo do DCT:
Documento Curricular do Tocantins. As habilidades sdo mantidas na sua forma original e conta
com outras habilidades de matrizes avaliativas que sdo condizentes, com as que estdo
expostas em colunas paralelas. Alguns objetos de conhecimento (conteudos) sdo adaptados,
ou seja, mais distribuidos para melhor disseminacdo das habilidades.

As orientacfes pedagogicas estdo organizadas com sugestfes de atividades para o
trabalho com os eixos do Componente Curricular Lingua Portuguesa. Os eixos de Leitura,
Escrita e oralidade estdo direcionados para o conhecimento dos géneros textuais dentro dos
seus campos de atuagéo.

Foi feito uma juncdo sequénciada dos géneros textuais para garantir que eles sejam
desenvoltos em todos os eixos. Por exemplo, se 0 género € histéria em quadrinho continuam-
se as atividades sem incluir outro género textual até que as HQs sejam lidas, produzidas
oralmente e por escrito, ja no eixo de Andlise Linguistica € estudada a identificacdo do género
textual e as metodologias de alfabetizac&o, portanto no final de cada agrumento dos géneros
ou campo de atuacdo estdo uma ou mais habilidade(s) que indica o foco semibtico na
alfabetizacao.
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SECRETARIA MUNICiPAL DE EDUCACAO
SUPERINTENDENCIA EDUCACIONAL

DIRETORIA PEDAGOGICA

ORGANIZACAO PEDAGOGICO/CURRICULAR PARA 2024

PERIODO: 2° Bimestre de 2024

ORIENTADORA DE ESTUDO: Leonora Bandeira M. Silva

— ANOS INICIAIS — CICLOS ALFA (12 E 22 ANOS)

-LINGUA PORTUGUESA - 2° ANO/SERIE

CAMPO DE ATUACAQO: Artistico Literario

GENRO TEXTUAL: Histéria em

Quadrinhos

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES - MR
DA MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

CAMPO DE ATUACAOQ: Artistico
Literario
(EF15LP14) Construir o sentido de

histéorias em quadrinhos e
tirinhas, relacionando imagens e
palavras e interpretando recursos

graficos (tipos de baldes, de letras,
onomatopeias).

H5-Localizar informagdes
explicitas em texto.

H6-Reconhecer a
finalidade de
um texto.

H7-Inferir o assunto de um
texto.

H8-Inferir informagdes em
textos verbais.

EIXO: Analise linguistica/
semidtica (Alfabetizacdo)
Leitura e interpretacao,
construindo o sentido de
Histérias em Quadrinhos e
Tirinhas, identificando:

- Tipos de balbes;

- Letras, silabas, palavras,
frases;

- Onomatopeias;

- Situacao

Comunicativa (o emissor,
0 receptor; a mensagem, o0
lugar e o momento onde
se realiza 0 ato e etc.).

CAMPO DE__ATUACAO: Artistico
Literéario

(EF12LP05) Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e com a
ajuda do professor, (re) contagens de
histérias, poemas e outros textos
versificados  (letras de  cancao,
guadrinhas, cordel), poemas visuais,
tiras e histéorias em quadrinhos,
dentre outros géneros do campo
artistico-literario, considerando a
situacdo comunicativa e a finalidade do
texto.

H6-Reconhecer a

finalidade de um texto.

EIXO: Leitura/ escuta
(compartilhada e
autbnoma) Escrita,

Producéo Textual.

Escrita de tirinhas e/ou
histéria. em quadrinhos
(HQs), em colaboracéo
com os colegas e com a
ajuda do professor.
Reconto de histérias

(EF15LP12) Atribuir significado a
aspectos nao linguisticos
(paralinguisticos) observados na fala,
como direcdo do olhar, riso, gestos,

H5-Localizar informacgdes
explicitas em texto.

H7-Inferir o assunto de um

EIXO: EIXO: Oralidade

Aspectos ndo linguisticos
(paralinguisticos) no ato da
fala nas histérias em




movimentos da cabeca (de |-texto. guadrinhos.
concordancia ou discordancia),
expressao corporal, tom de voz. H8-Inferir informacdes em
textos verbais.

ORIENTAGCOES PEDAGOGICAS
E importante que as historias em quadrinhos apresentadas para a turma sejam objeto de
estudo para a alfabetizacdo, portanto devemos procurar ou até mesmo criar historias que
incluam palavras do contexto em estudo. Lembrando que nesse género textual a proposta
€ trabalhar leitura e escrita de palavras com correspondéncias regulares contextuais (¢ / q; ¢)
e revisdo de leitura/escrita de palavras e pequenos do contexto em estudo com silabas simples
formadas pelas consoantes: TSPGLNJRMCVFDXZB

Construcao de sentido de Histéria em Quadrinhos

- Estrutura narrativa apresentada por meio de mensagem icénica e mensagem linguistica.

-Textos sintéticos e diretos, apresentados em bal6es ou legendas.

- Os balbes, de diferentes tipos, séo utilizados para indicar fala de personagens (discurso direto),

- ldeias, pensamentos, sentimentos e ruidos.

- A sequéncia a ser lida é indicada pela localizacdo dos balbes: |1é-se, primeiro, 0 que esta acima e
a esquerda para a direita.

- O corpo e a espessura das letras estdo diretamente ligados as acdes e sentimentos pelas
personagens.

- Utilizacdo de onomatopeia dentro ou fora de baldes.

- Utilizacado de metéforas visuais representando sensacdes, sonhos, recordacoes.

- Nas histérias em quadrinhos, as falas aparecem nos baldes; a narrativa, no retangulo: o
pensamento e o cochicho, em balées em forma de nuvem e tracados com linha pontilhada,
respectivamente.

Fazer a organizacgéo de atividades de leitura para a andlise de imagens em narrativas visuais,

com ajuda do professor (a) e, gradativamente, alcancar autonomia. - E importante tomar como
objeto de estudo as caracteristicas das tirinhas e das historias em quadrinhos - HQs (tipos de
balbes, letras e onomatopeias etc.).

PASSO A PASSO PARA PLANEJAR A CRIACAO DA HQ ANTES, DURANTE E DEPOIS DA
PRODUCAO.

- Planejar a idéia da trama de forma resumida com inicio, meio e fim.

- Organizar todas as cenas a serem criadas de maneira que sustente a HQ, seguindo uma ordem,
bem como uma descrigéo ligeira.

- Pensar as cenas com cenarios, dialogos, apresentacdo de personagens, desenvolvimento do
enredo, os dramas e a finalizagao.

- Definir o estilo de desenho a ser utilizado, bem como a tonalidade de luz e cor, juntamente com a
densidade.

-Estabelecer o niumero de péaginas, visto que tal procedimento indicara o ritmo da narrativa.

- Pensar distribuicdo do espaco grafico/croquis: define o formato da HQ, através de rabiscos da
histéria, reservando espaco para os dialogos e legendas.

Orientar os estudantes a demonstrar seu traco com maior definicdo. Explicar que um desenho
bem feito a lapis é considerado como bom andamento na constru¢éo das Hgs.

- Definir o final que é a fase de acabamento que vai desde o traco das tintas até o momento de
dar cor as ilustracdes.

Considerar a capa como uma das principais formas de chamar atencdo do leitor deve ser
extremamente planejada.

Reviséo geral do texto e imagens: fundamental para evitar deslizes frequentes encontrados em

HQ.




ATRIBUICOES SIGNIFICADO A ASPECTOS NAO . LINGUISTICOS (PARALINGUISTICOS)
NAS HQs

-Trabalhar o reconhecimento e a analise das expressdes corporais associadas a fala,

-Organize atividades de estudo de diversas situacdes de comunicacao oral no que se refere aos
recursos paralinguisticos, de modo a:

a) analisar os efeitos de sentido produzidos por eles;

b) reconhecer a adequacao (ou ndo) das escolhas do locutor;

c) constituir um repertério de recursos possiveis de serem utilizados;

d) selecionar os recursos mais adequados as intencdes de significado do discurso a ser
produzido. Uma atividade que pode ser proposta € andlise em grupo das tirinhas e HQs,
observando: fala, direcdo do olhar, gestos, movimentos de cabeca, expressao corporal, tom de
voz. Depois da analise, os estudantes fazem a dramatizacéo.

CAMPO DE ATUACAOQ: Todos os Campos de Atuacdo

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES OBJETOS DE
— MR: MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS

(EFO2LPO3) Ler e escrever palavras | H1 Relacionar elementos | EIXO: Andlise linguistica/
com correspondéncias regulares | sonoros das palavras com | semidtica (Alfabetizac&o)
diretas entre letras e fonemas (f, v, t, d, | sua representacao escrita. | Construcdo do sistema

p, b) e correspondéncias regulares alfabético e da ortografia.
contextuais (c e q; e € 0, em posi¢cao Leitura e escrita de
atona em final de palavra). H2 Ler palavras palavras com

correspondéncias
regulares contextuais (¢ /

d;)

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Analisar a quantidade, variedade, posicdo de letras, comparando, seriando, classificando
palavras pela inicial, final e medial (meio da palavra), em contextos significativos

- Associar palavras escritas com nomes de animais, objetos e imagens.

- Discriminar oralmente as silabas das palavras, acompanhando-as com palmas, batidas de pé,
instrumentos

Ler e escrever palavras e peguenos textos com palavras do contexto em estudo: TSP GLNJR
M CV F D X Z B e correspondéncias regulares contextuais (c e q;).

- Trabalhar com fichas de silabas, alfabeto movel,

- utilizar a apostila do ALA.

CAMPO DE ATUACAO: Campos da Vida | GENERO TEXTUAL: Bilhete, Carta e
Cotidiana E- mails.

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES OBJETOS DE
— MR: MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS

CAMPO DE ATUACAOQO: Campos da | H5-Localizar  informacdes | EIXO: Leitura/ _escuta

Vida Cotidiana explicitas em texto. (compartilhada e
(EF12LP0O4) Ler e compreender, em autdbnoma) Escrita,
colaboracdo com os colegas e com a | H7-Inferir o assunto de um | Producéo Textual.

ajuda do professor ou ja com certa | texto. - Compreensdo em
autonomia, listas, agendas, calendarios, leitura com certa

avisos, convites, receitas instrucdes de | H8-Inferir informagdes em | gutonomia de bilhetes
montagem (digitais ou impressos), | textos verbais. e cartas (digitais ou

dentre outros géneros do campo impressos).

da vida cotidiana, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto




do texto e relacionando sua forma de
organizagao a sua finalidade.

(EFO2LP16) Identificar e reproduzir, em
bilhetes, recados, avisos, cartas, e-
mails, receitas (modo de fazer),
relatos (digitais o impressos), a
formatacao e diagramacao especifica
de cada um desses géneros.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

EIXO: Andlise linguistica/
semidtica (Alfabetizacao)
- Forma de composicao
do texto

- Identificacao e
reproducao da
formatacao e

diagramacao de cartas
e bilhetes e/ou e-
mails.

(EF12LP06) Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e com a
ajuda do professor, recados, avisos,
convites, receitas, instrucdes de

montagem, dentre outros géneros

do campo da vida cotidiana, que
possam ser repassados oralmente por
meio de ferramentas digitais, em audio
ou video, considerando a situacéo
comunicativa e o]
tema/assunto/finalidade do texto.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

H10 - Escrever textos.

EIXO:Oralidade
-Producéo de texto oral
de cartas e bilhetes
e/ou e-mails, dentre
outros.

CAMPO DE _ATUACAO: Todos o0s
campos de atuacao

(EFO2LP13) Planejar e  produzir
bilhetes e cartas, em meio impresso
e/ou digital, dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, considerando
a situagcdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

H10 - Escrever textos.

EIXO: Escrita / escuta
(compartilhada e

autbnoma)

- Planejamento e
producao de bilhetes.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Planejar e produzir podem ser abordados em separado e significam organizar as ideias para
depois colocé-las no papel. E importante que o professor incentive os estudantes a consultarem o
planejamento realizado para tomar decisdes e revisar no processo e ao final. Os textos produzidos
deverao ser expostos em murais da sala de aula e/ou escola ou publicados em redes sociais da
turma. E importante que o estudante saiba que outros leitores irdo apreciar os textos. ( DCT).

CARACTERISTICAS DOS TRES GENEROS TEXTUAIS A SEREM ESTUDADOS

BILHETE



https://carrosseldoaprender.blogspot.com/2018/12/caracteristicas-de-alguns-generos.html

BILHETE é uma comunicacao simples e basica, na qual emite apenas a mensagem para pedir
agradecer, oferecer, informar, desculpar ou perguntar.

O bilhete é composto normalmente de:

- data - deve ser abreviada e colocada no inicio ou no final do bilhete sem parégrafos;

- saudacdao - deve ser no inicio do bilhete, lado esquerdo, sem paragrafo, e junto ao nome do
destinatario;

- mensagem- salta-se uma linha da saudacéo. E escrito de forma sintética. Deve ser apenas em
um paragrafo, mas pode usar ponto seguido;

- despedida - salta-se uma linha do final da mensagem e o escreve no meio da outra linha;

- nome do remetente — salta-se uma linha, escreve-se abaixo da despedida, do meio para o final
da linha.

GENERO TEXTUAL:
BILHETE

BILHETE

'QUEM VAI RECEBER O BILHETE

REMETENTE

e ASSINATURA DO REMETENTE |

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=tael6 DbSu4
CARTA

Estrutura:

- cabecalho: indica lugar e tempo da producédo, destinatario e interpelacéo;

- corpo: desenvolvimento da mensagem;

- despedida: indica saudacédo e assinatura do remetente;

- estilo: informal ou formal, dependendo do destinatério;
Para sobrescritar o envelope, é necessario colocar, na frente 0 nome do destinatario, endereco,
cidade, estado e o CEP (Cddigo de Enderecamento Postal). No verso, os dados do remetente,
Selar e postar a carta.
No de uma correspondéncia ser entregue pelo remetente, basta escrever no envelope o nome do
destinatario e, no canto inferior direito, a expressao “Em maos”.
- Para isso, devemos colocé-la dentro de um envelope, que também tem uma forma propria para
ser preenchido. Veja:
- Uma otima sugestdo para trabalhar a analise de uma carta € orientar os estudantes a ler trés
cartas diferentes e depois responder a tabela como no modelo a seguir.
- Necessério que os estudantes conhecam a maneira correta de preencher o envelope.

Com base nas cartas analisadas, descubra as
seguintes informacdes:

CARTA 1 CARTA 2 CARTA 3

D —>FRENTE DO ENVELOPE
- Olar

De onde a carta foi enviada, ou seja,
onde o autor da carta mora?

Informagées do

Quem é o destinatario da carta, ou
seja, a quem a carta se destina, para
quem €7

Qual é o assunto da carta?

00000-000

Quais as impressdes do autor sobre o
assunto abordado na revista ou site?
Ele gostou? Do que ele mais gostou?

I—;CEP do destinatario

Foi sugerido algo na carta analisada? O
que o autor sugeriu?

Como o autor se despediu?

Quem é o remetente da carta?

Luis Carlos Siqueira

de CamBes, 21 - bloco S{fundos)4

Madureira
Rio de Janeiro- R)

00004-000

destinatariona seguinte
ordem:

1. Nome completo;

2. Enderego completo;
3. Nome da cidade e

4. Siglado estado.

——>VERSO DO ENVELOPE

Informagdes do remetente
na mesma ordem das
informacdes do
destinatario.

CEP do remetente

https://novaescola.org.br/planos-de-aula/fundamental/3ano/lingua-portuguesa/cartas-do-leitor-conhecendo-a-estrutura-o-genero/2899

CARACTERISTICA DO GENERO TEXTUAL E-MAIL



https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=tae16_DbSu4

E - MAIL
O e-mail (do inglés electronic mail) ou mensagem eletrénica € um género textual do meio eletronico,
veiculado via internet, muito utilizado na atualidade. Possui caracteristica epistolar, uma vez que ocorre a
partir da troca de mensagens entre os interlocutores.
Esse género substitui, em partes, as cartas, uma vez que estas sao utilizadas atualmente em questdes
especificas e hoje é possivel comunicar-se facilmente por meio da internet, além de receber as respostas
em menos tempo.
Estrutura do e-mail

e Assunto;

e \Vocativo;

e Corpo do texto;
o Despedida;

e Assinatura.
https://descomplica.com.br/d/vs/aula/carta-mail/#:~:text=0%20e%2Dmail%20(d0%20ingl%C3%AAs de%20mensagens%20entre%200s%20interlocutores.

- O estudante devera reconhecer, na leitura, recursos linguisticos e discursivos que constituem os
géneros previstos, de modo que seja possivel emprega-los adequadamente nos textos a serem
produzidos: cartas, bilhetes e/ou e-mails. Isso se dara por meio do acesso dos estudantes a textos
organizados nos géneros previstos.

- Realizar projetos de troca de cartas e e-mails em classes da Escola e de escolas diferentes séo
sugestdes adequadas para o desenvolvimento dessa habilidade. A progressdo pode se dar a
partir da diversificacdo das cartas e bilhetes e/ou e-mails, da extensdo e complexidade deles,
assim como do nivel de autonomia requerido do estudante.

CAMPO DE ATUACAQ: Todos os campos de atuacio

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES - MR: OBJETOS DE
MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS
CAMPO DE_ATUACAO: Todos os EIXO: Escrita / escuta
campos de atuacéo H10 - Escrever textos. (compartilhada e
(EFO2LPQ9) Usar adequadamente autbnoma)
ponto final, ponto de interrogacdo e | H7-Inferir o assunto de um Pontuacdo - ponto final,
ponto de exclamacéao. texto. ponto de interrogacdo e
ponto de exclamagdo em
H6-Reconhecer a finalidade | cartas e bilhetes e/ou e-
de um texto. mails.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Essa habilidade inclui os seguintes aspectos: identificar os sinais graficos que chamamos de
sinais de pontuacao,
- Reconhecer a funcéo dos sinais de pontuacéo e utiliza-los na producéo escrita, a fim de garantir
legibilidade e provocar os efeitos de sentido desejados. Considerar, ainda, que este € um
momento propicio a organizacéo inicial desse saber, ou seja, pela analise de sentidos provocados
na leitura de textos.
-Treinar com os estudantes a leitura e pontuacdo por meio de frases escritas com as mesmas
palavras, mudando so os sinais de pontuag¢des. Exemplo:

O Rafael escreveu o bilhete.

O Rafael escreveu o bilhete?

O Rafael escreveu o bilhete!



https://descomplica.com.br/d/vs/aula/carta-mail/#:~:text=O%20e%2Dmail%20(do%20ingl%C3%AAs,de%20mensagens%20entre%20os%20interlocutores

- Ler as frases variasvezes de forma coletiva, compartithada-em-grupo e se necessario individual
até que todos consigam entender e expressar de acordo a entona¢do de cada sinal grafico.

CAMPO DE ATUACAOQ: Todos 0s campos de atuacao

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES — MR:
MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

(EFO2LPO1) Utilizar, ao produzir o
texto, grafia correta de palavras
conhecidas ou com estruturas silabicas
ja dominadas, letras maiusculas em
inicio de frases e em substantivos
préprios, segmentacdo entre as
palavras, ponto final, ponto de
interrogacdo e ponto de exclamacao.

H10 - Escrever textos.

EIXO: Andlise linguistica/
semidtica (Alfabetizacéo)
- Construcéo do sistema
alfabético.

- Convencdes da escrita
(uso de letras maiusculas
em inicio de frases e
substantivos proprios).

O trabalho com a ortografia deve partir das necessidades dos estudantes apontadas nos ditados
diagndsticos e nas producdes textuais individuais, fazendo-se assim, um levantamento das
necessidades de aprendizagem, para a selecédo de objetivos da escola/professor e trabalho com
os erros mais frequentes das turmas. Os conhecimentos sobre ortografia sdo diferentes daqueles
relacionados a construcdo da base alfabética. Assim, convém que os objetivos estabelecam, em
ortografia, uma progressao que se inicie apenas ap6s a compreensao alfabética. (DCT)

CAMPO DE ATUACAQ: Campos da Vida Publica

GENERO TEXTUAL: Foto-legenda

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES — MR:
MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler,
com a mediacdo do (a) professor (a)

(leitura compartilhada), textos que
circulam em meios impressos ou
digitais, de acordo com as

necessidades e interesses.

D13 - Reconhecer o
assunto de um texto lido.

EIXO: Leitura/escuta
(compartilhada e

autdnoma

Leitura compartilhada de
foto legendas.

(EF12LP11) Escrever, em colaboracéao
com os colegas e com a ajuda do
professor, fotolegendas em noticias,
manchetes e lides em noticias, album
de fotos digital noticioso e noticias
curtas para publico infantil, digitais ou
impressos, dentre outros géneros do
campo jornalistico, considerando a
situacéo comunicativa e o]
tema/assunto do texto.

D22 - Identificar a
finalidade de textos de
diferentes géneros.

H10 - Escrever textos.

EIXO: escrita
(compartilhada e
autbnoma)

Escrita compartilhada de
foto legenda em album de
fotos digital noticioso.

(EF12LP14) Identificar e reproduzir, em
fotolegendas de noticias, album de
fotos digital noticioso, cartas de leitor
(revista infantil), digitais ou impressos,
a formatacéao e diagramacao especifica
de cada um desses géneros, inclusive
em suas versoes orais.

D22 - Identificar a
finalidade de textos de
diferentes géneros.

D13 - Reconhecer o
assunto de um texto lido.

EIXO: Andlise linguistica/
semiotica (Alfabetizacéo)
Forma de composicéo do
texto

- identificacao e
reproducao de formatacao
e diagramacéo em
fotolegendas em noticias,
album de fotos digital
noticioso.

ORIENTAGOES PEDAGOGICAS




E importante que a fotos analisadas com a turma sejam objeto de estudo para a
alfabetizacao, facilitando a apresentacao de palavras do contexto em estudo.

Lembrando que nesse género textual a proposta é trabalhar leitura e escrita de
palavras com as silabas formadas por CV, V e CVV. (g: ge /gi, gue/gui e gua guo), ou
seja, com as familias silabicas ortograficas em estudo.

FOTOLEGENDAS.
LEGENDA a funcéo é comentar fato ou desenho e atrair a atencdo do leitor, sem ser redundante.
Textos sintéticos e diretos apresentados, geralmente, abaixo ou ao lado de fotos ou ilustracdes.
Informa quem ou o que esta na foto, o que esta fazendo, onde foi tirada.
- A leitura compartilhada € uma atividade que potencializa esse trabalho:
- Organizar TEXTOTECAS em caixas de leituras, colecionando varias imagens de fotos
direcionadas ao publico infantil.
- Explicar e fazer a leitura de imagem das fotos por meio das perguntas: O QUE, QUEM, ONDE,
QUANDO, POR QUE E PARA QUE?

- Planejar e produzir os textos sao acdes que fazem parte organizagao das ideias, primeiro busca
as informacdes (planejamento), para depois coloca-las no papel (producao).
- Para a producéo de fotolegendas é necessério buscar varias fotos com legendas em noticias,
manchetes e lides em noticias. Antes de apresentar as fotolegendas para os estudantes é
interessante mostrar um jornal, destacando e explicando toda a sua estrutura textual com
aprofundamento de aprendizagem nos géneros textuais citados na habilidade em questéo:
fotolegendas em noticias, manchetes e lides. Atentar-se para a necessidade de os estudantes
consolidarem o conhecimento sobre fotolegendas. Depois desse planejamento, isto é, dessa
preparacdo, comeca a andlise da imagem de fotolegendas.
» Passos importante para a producéo do género textual em estudo=
1- Antes da producéo da fotolegenda, observe o que esta acontecendo na imagem;
2- Descreva os detalhes como o local, horério, ou época,do ano, ou um evento especifico que
esteja retratando;
3- AplGs escrever uma foto legenda reflita se o texto oferece informac¢des que ajudam a
compreender a foto;
4- Em alguns casos, o texto podera conter, além da descricdo, um comentéario sobre a foto em
destaque.

Alguns exemplos de producao de fotolegenda: )
1- OBSERVE AS IMAGENS E REFLITA SOBRE O QUE ESTA ACONTECENDO.

A- O QUE ESTA ACONTECENDO NA IMAGEM?

0 > o«
V\V'» 28 A A A- O QUE ESTA ACONTECENDO NA IMAGEM?

B- COMO O ANIMAL ESTA? TRISTE, BRAVO, > g i
FELIZ? RN, ’ ” - O B- COMO A MENINA ESTA? TRISTE, FELIZ?

C- ONDE O ANIMAL ESTA? C- ONDE A MENINA ESTA?

Disponivel em: <https://pixabay.com/pt/vectors/desenho-animado-cachorro-3248592/h> Acesso em 7, junho de 2022.
Disponivel em: <https://br.freepik.com/vetores-gratis/fundo-de-criancas-de-aniversario-

2- AGORA QUE VOCE REFLETIU SOBRE AS IMAGENS, ESCREVA FOTOLEGENDAS QUE
DESCREVAM ESTAS IMAGENS:




A producédo do album ser& concluida com varias producao de fotolegendas. Para ficar um trabalho
mai iteressante,0 album pode ser organizado por tema, por exemplo, Aloum de: animais do
cerrado. Tipo de brincadeiras. Elementos cujo nomes sdo escritos com a leitura e a escrita de
palavras com silabas CV, V e CVV. (g: ge /gi, gue/gui e gua guo), ou seja, com as familias
silabicas ortograficas em estudo, dentre outros temas.

(EFO2LP0O4) Ler e escrever | H1 Relacionar elementos EIXO: Andlise _linguistica/
corretamente palavras com | sonoros das palavras com semigtica (Alfabetizac&o)
silabas CV, V, CVC, CCV, |sua representagdo escrita. | Construgédo do sistema
identificando que existem vogais alfabético e da ortografia.
em todas as silabas. Leitura e escrita de palavras
H2 Ler palavras com silabas CV, V e CVV. (g:
ge /gi, gue/gui e gua
guo).

- Atividades que reforcem a compreensdo da relagdo grafema-fonema (letra-som) para que
entenda a constituicdo de silaba como, por exemplo, banco de silabas, palavras e pequenos
texto, bingo de palavras do contexto em estudo, de roétulos, atividades com alfabeto vivo,
atividades com ficharios dos nomes dos alunos. - Explorar o alfabeto em jogos, letras méveis,
forcas, bingos, preguicinhas, dominds, listas, ditados de letras, e outros. - Leitura de histérias e
demais narrativas com posterior reconto oral e escrito. - Atividades de escrita espontanea de
palavras. - As atividades de cruzadinhas séo interessantes.

(EF12LP17) Ler e compreender, | D10 - Localizar informagéo EIXO:

em colaboracdo com os colegas e | explicita. Escrita(compartilhada e
com a ajuda do professor autbnoma)
enunciado de tarefas escolares, Compreensdo em leitura de

diagramas, curiosidades, pequenos pequenos relatos de




relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de
enciclopédia infantil, entre outros
géneros do campo investigativo,
considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

D21 - Reconhecer o género
discursivo.

experimentos.

(EFO2LP22) Planejar e produzir,
em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
pequenos relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de
enciclopédia infantil, dentre outros
géneros do campo investigativo,
digitais ou impressos, considerando
a situacdo comunicativa e o tema/
assuntof/finalidade do texto.

(EFO2LP23) Planejar e produzir,
com certa autonomia, pequenos
registros de observacdo de
resultados de pesquisa, coerentes
com um tema investigado.

D21 - Reconhecer o género
discursivo.

D10 - Localizar informacao
explicita.

D13 - Reconhecer o
assunto de um texto lido.

D22 - ldentificar a
finalidade de textos de
diferentes

EIXO: Leitura/ escuta
(compartilhada e auténoma)
Escrita, Producéo Textual.

- Planejamento e producao de
textos de pequenos relatos de
experimentos.

- Escrita autbnoma e/ou com
ajuda do professor:
planejamento e produgéo de
pequenos registros de
observacoes.

(EFO2LP24) Planejar e produzir,
em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, relatos
de experimentos, registros de

observacdo, entrevistas, dentre
outros géneros  do campo
investigativo, que possam ser

repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou
video, considerando a situacao
comunicativa e o0 tema/assunto/
finalidade do texto.

D13 - Reconhecer o
assunto de um texto lido.

EIXO: oralidade
Planejamento e producéo de
texto oral. Exposig¢ao oral ou
por meio digital de pequenos
relatos de experimentos.

(EFO2LP25) Identificar e reproduzir,

em relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de
enciclopédia infantil, digitais ou

impressos, a formatacdo e
diagramacdo especifica de cada
um desses géneros, inclusive em
suas versoes orais.

D21 - Reconhecer o género
discursivo.

H6-Reconhecer a finalidade
de um texto.

H8-Inferir informagdes em
textos verbais.

EIXO: Andlise Linquistica/

Semiodtica (Alfabetizacao)

Formatacdo e diagramacao
de pequenos relatos de
experimentos, com a ajuda do
professor e/ou de forma
autdbnoma.

E importante que os elementos pesquisados com a turma sejam objeto de estudo para a
alfabetizacao, facilitando a apresentacao de palavras do contexto em estudo.

Lembrando que nesse género textual a proposta é trabalhar Leitura e escrita de palavras
com silabas CVC, CCV. A inversdo do R os RR e R ( entre as vogais) ou seja, com as
familias silabicas ortograficas em estudo.
Analisar varios links, textos e livros, para selecionar aqueles que podem conter algumas

informacdes especificas.




- Se possivel priorizar a leitura de curiosidades sobre o0s-animais com nomes formados pelas
palavras com silabas que contenham a inversdo do R os RR e R (entre as vogais) e R no inicio
das palavras. Por exemplo: LAGARTA, BORBOLETA, RATO, ARARA, BURRO.

Curiosidades sobre a lagarta e a borboleta destacam-se a metamorfose. Contetudo que pode ser
explorado juntamente com o Componente curricular de Ciéncias da Natureza, em Vida e Evolucao
sobre Caracteristicas dos Seres Vivos e Fases da Vida. (EF02CI04)

Imago
(adulto)

2# X Ciclo de vida
da borboleta \'

F
/\J % Larva
Pupa (lagarta)

(crisalida)

Curiosidades sobre o burro https://www.mundoecologia.com.br/animais/burro-curiosidades-e-fatos-
interessantes-sobre-o-animal/

Arara-azul: caracteristicas e curiosidades: https://www.ecycle.com.br/arara-azul/

Ao organizar as fontes de pesquisa de informacdes cientificas, os estudantes vado exercitar
algumas estratégias de leitura, como antecipacdo dos conteudos e checagem das hipoéteses,
localizacdo e comparacdo de informacdes, recuperacdo do contexto de producdo a partir dos
suportes de textos, entre outras (ROJO, 2012). E importante facam, as perguntas que instiguem
e selecionar os géneros textuais informativos que nos ajudem a obter informacgdes e curiosidades
sobre 0s animais que vamos pesquisar.

Aprimorar com a leitura e compreensao de pequenos relatos de experimentos, articulando-os a
identificagéo de situagcdo comunicativa: tema/assunto; forma de organizagao; finalidade do texto.

https://novaescola.org.br/planos-de-aula/fundamental/2ano/lingua-portuguesa/estrategias-de-leitura-em-acao/29912

Fazer o planejamento, por meio de pesquisas sobre os animais, organizar as ideia e coloca-las no
papel, utilizando uma ficha técnica. Exemplo:
PREENCHA A FICHA DO ANIMAL QUE VOCE PESQUISOU:

FICHA TECNICA

NOME:

NOME DO ANIMAL
ONDE VIVE: : PESO

QUANTIDADE DE
COMO E O CORPO? S FILHOTES
TEM ASAS? QUANTAS? ONDE VIVE
TEM PATAS? QUANTAS? ALIMENTACAO
INFORMACOES INTERESSANTES: MEDIA DE VIDA

O planejamento e a producao podem ser organizados de modo coletivo e de forma interdisciplinar



https://www.mundoecologia.com.br/animais/burro-curiosidades-e-fatos-interessantes-sobre-o-animal/
https://www.mundoecologia.com.br/animais/burro-curiosidades-e-fatos-interessantes-sobre-o-animal/
https://www.ecycle.com.br/arara-azul/
https://novaescola.org.br/planos-de-aula/fundamental/2ano/lingua-portuguesa/estrategias-de-leitura-em-acao/29912

com o0 componente curricular de ciéncias (EF02CI04).

Em continuidade aos trabalhos produzidos e apresentados pelos estudantes, o professor podera
organizar a producdo de pequenos registros coletivos e em duplas de observacgdes referentes aos
resultados dos experimentos realizados. ( Confirmacgé&o das sugestbes, segundo o DCT).
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O foco dessa habilidade é a reproducédo oral para midias digitais e envolve duas operacdes
complexas e sucessivas - planejar e produzir textos de géneros investigativos. Nesse caso, 0
relato de experimentos articula trés vetores da producao textual: a situacdo comunicativa; o tema
ou assunto; a finalidade da producédo, para tanto € necesséario que o estudante ja tenha realizado
atividades de analise de textos orais do género previsto. Essas atividades sdo muito comuns nas
exposicOes de feiras de ciéncias ou em midias que retratam sobre o assunto, interdisciplinar com
(EF02CI04). (DCT)

Projetos que prevejam a elaboracdo de dossiés dos experimentos realizados em outros
componentes curriculares viabilizam o trabalho, pois incluem a leitura de estudo e a producédo dos
textos, realizados em colaboracgéo e, progressivamente, com autonomia. (DCT)

SUGESTOES:

Faca perguntas tais como: Porque vocés acham que esse livro (ou revista, encarte, etc.) tem
informacgdes ou curiosidades de algum animal? Qual animal? Que tipo de informacéo pode estar
escrito? Caso algum material seja um texto literario, por exemplo, e 0os colegas explicitam esse
aspecto peca para justificarem e o grupo que o selecionou decide se mantém ou nao junto aos
materiais de pesquisa. Exemplo: Pessoal algum alunos estédo falando que esse livro conta uma
historia sobre uma borboleta e, portanto ndo traz as informacfes que precisamos. Vocés
concordam? Por qué?

Defina um local, uma prateleira ou caixa para deixar os materiais selecionados. Combinar com a
turma que em outras aulas irdo ler alguns desses materiais.

CAMPO DE ATUACAO: Todos os campos de atuacio

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES — MR: OBJETOS DE
MATRIZ DE CONHECIMENTOS
REFERENCIA
(EFO2LP04) Ler e escrever | H1 Relacionar elementos | EIXO: Analise

corretamente palavras com silabas CV, | sonoros das palavras com | Linguistica/
V, CVC, CCV, identificando que existem | sua representacdo escrita. | Semidtica

vogais em todas as silabas. (Alfabetizacao)
Construgdo do sistema
H2 Ler palavras. alfabético e da ortografia.

Leitura e escrita de
palavras com silabas CVC,
CCV.

A inversdo do R os RR e
R (.entre as vogais)

ATIVIDADES FAVORAVEIS
Desenhar e escrever o que desenhou;
Agrupara as palavras de acordo as escritas com r pos vocalico, rr, e r entre vogais.
Utiliza-los em jogos, bilhetes, etc.
Conversar sobre a fungdo da escrita;
Utilizar letras moveis para pesquisar nomes; bingo de palavras;
Textos coletivos tendo o professor como escriba;
Comparar e relacionar palavras;
Ler banco de palavras e pequenos textos com palavras do contexto em estudo, usando as
apostila do projeto alto.




CAMPO DE ATUACAOQ: Artistico Literario GENERO TEXTUAL: Contos de Fada e
Obras Literarias

(EFO2LP28) Reconhecer o conflito | D21 - Reconhecer o EIXO: Anédlise

gerador de uma narrativa ficcional e sua | género discursivo. Linguistica/

resolucao, além de palavras, Semiodtica

expressdes e frases que caracterizam (Alfabetizacéo)

personagens e ambientes. Formas de composicao de
narrativas.

(EFO2LP26) Ler e compreender com H5-Localizar informagBes | EIXO: Leitura/ __escuta

uma certa autonomia textos literarios explicitas em texto. (compartilhada e
autbnoma) Escrita,

H6-Reconhecer a Producéo Textual.

finalidade de um texto.
Leitura de texto narrativo.
H7-Inferir o assunto de um | Leitura de obra literaria.

texto.

(EFO2LP27) Reescrever textos H1 Relacionar elementos | EIXO:

narrativos literarios lidos pelo professor. | sonoros das palavras com | Escrita(compartilhada e
sua representagao escrita. | autbnoma)

H2 Ler palavras

Escrita autbnoma e/ou
com ajuda de colegas e
professor de textos

narrativos.
(EF15LP19) Recontar oralmente, com e | H5-Localizar informag¢des | EIXO: Oralidade
sem apoio de imagem, textos literarios | explicitas em texto. Contacéao de historias.
lidos pelo professor. H7-Inferir o assunto de um
texto.

FORMAS DE COMPOSICAO DE NARRATIVAS.

Observar a organizacdo do enredo dos Contos de Fadas onde comeca e termina cada uma das
partes abaixo: Equilibrio inicial — parte em que a situacdo é apresentada e ainda nao surgiu o
conflito gerador — o problema a ser resolvido, climax — momento mais emocionante e dificil do
conflito, desfecho — solugéo do conflito.
Para correcdo das atividades realizadas, o professor devera abrir espaco para que todos os
grupos apresentem suas respostas, mediando as discussfes com esclarecimentos que se fizerem
necessarios.

FINALIDADE: Os contos séo utilizados para induzir no leitor sentimentos e emocdes especiais,
entretenimento ...
CARACTERISTICAS:
Os elementos que ndo podem faltar na narrativa sao:
O qué: é o acontecimento, o fato;
Quem: é o personagem (ns) — protagonista, antagonista e os secundarios;
Como: é o modo como se da o fato;
Onde: é o lugar (ou lugares) em que os fatos ocorreram;
Quando: é a época, 0 momento em que o fato aconteceu;
Por qué: é o motivo, a causa do fato.
Desses seis elementos, 0s dois primeiros sdo essenciais.




Formas de narrativas:
12 pessoa: personagem participa do fato
32 pessoa: personagem observa os fatos e narra.
E comum encontrarmos, no corpo de uma narracdo, algumas passagens descritivas.
O narrador pode participar do fato (personagem - narrador) ou se colocar como observador, isto €,
como narrador fora do acontecimento.
Intemporalidade: Era Uma vez....

Essa € uma habilidade muito relevante como suporte para a progressao nos estudos. A escuta
atenta podera ser desenvolvida em situag6es comunicativas (semindarios, mesas-redondas, entre
outras) que envolvam géneros como: exposi¢ao oral, discussdo argumentativa e /ou debate,
entrevista oral, entre outros.

CAMPO DE ATUACAOQ: Todos 0s campos de atuacao

(EFO2LPO04) Ler e escrever | H1 Relacionar elementos | EIXO: Anélise

corretamente palavras com silabas CV, | sonoros das palavras com | Linguistica/

V, CVC, CCV, identificando que existem | sua representacéo escrita. | Semidtica

vogais em todas as silabas. (Alfabetizacéo)
Construcdo do sistema

H2 Ler palavras

alfabético e da ortografia.
Leitura e escrita de
palavras com silabas CVC,
CCV.

A inversdo do S o SS e
S (entre as vogais)

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

O nosso sistema de escrita tem base no fonema, por isso € importante entender mais do que
apenas o nome das letras. NOs temos que fazer os nossos estudantes saberem os fonemas das
letras, e aprenderem a reproduzir os sons. Vocé pode aplicar essa técnica em todas as criancgas,

tipicas e atipicas, através de metodologias baseadas em evidéncias.

Como fazer isso?

- trabalhar com os estudantes através do nome da letra e o som. Porém, ndo esqueca de que é
preciso ensinar palavras simples para seguir com as complexas..
- Organizar fichas de leitura, cruzadinhas, caca-palavras, alfabeto movel etc.

Ler banco de palavras e pequenos textos com palavras do contexto em estudo, usando as

apostila do projeto alto.

UNIDADE TEMATICA: TEATRO
(EF15AR19) Descobrir teatralidades na
vida cotidiana, identificando elementos
teatrais (variadas entonacdes de voz,
diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.).

H5-Localizar informacgdes
explicitas em texto.
H6-Reconhecer a
finalidade de um texto.

H7-Inferir o assunto de um
texto.

- Processos de Criacao de
histérias a partir de acdes
que realiza no cotidiano
por meio dos jogos
dramaéticos infantis (brincar
do faz de conta).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS.

- Por meio da dramatizacao pode-se propor a experimentacdo de jogos que levem a diferentes
formas de expressdo, de entonacdo e timbre de voz, assim como de movimentos corporais
expressivos para caracterizar diferentes personagens, levando a discussdo sobre o respeito as




dlferen(;as e a diversidade de pessoas e situacoes.
- Importante trabalhar reforcando a habilidade de Lingua Portuguesa (EF15LP14) Construir o
sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas... Utilizando mascaras dos personagens de HQ
proposto no contexto em Estudo.
Modelo de mascaras que poderdo ser usadas.

UNIDADE TEMATICA: ARTES | - H5-Localizar informacdes | Matrizes estéticas e
VISUAIS explicitas em texto. culturais
(EF15AR03) Reconhecer e analisar a Cores e formas
influéncia de distintas matrizes estéticas | H6-Reconhecer a finalidade | presentes nas
e culturais das artes visuais nas | de um texto. manifestacbes artisticas
manifestacfes artisticas das culturas da cultura local e
locais, regionais e nacionais. H7-Inferir o assunto de um | regional.
texto.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Olhar uma gravura e descrevé-la oralmente ou por escrita, listar: 0 que vocé percebe usando os
cincos sentidos. Por exemplo: com olho/ olhando a imagem o que vocé consegue enxergar

- Listar as cores encontradas na imagem. (VISAO): Vocé vé algo que produz som? (AUDICAO)
Quanto ao cheiro, percebe alguma coisa que represente-0. (OLFATO) Tem alimentos ou alguma
representacéo de gosto, gostosa ou ruim?(PALADAR).

Os elementos retratados séo asperos, macios, moles, duros, etc. (TATO).

UNIDADE TEMATICA: ARTES H5-Localizar informacgbes Processos de criagdo
VISUAIS explicitas em texto. - Experimentacéo
(EF15AR05) Experimentar a criagdo em coletiva e colaborativa
artes visuais de modo individual, | H6-Reconhecer a finalidade em diferentes espacos:
coletivo e colaborativo, explorando | de um texto. -sala de aula;
diferentes espacos da escola e da -pétio da escola;
comunidade. H7-Inferir o assunto de um -muros, pracas

texto. - parques, e outros, na

criagdo de desenho,
pintura ou colagem, da
tematica abordada.
Exposicdo e dialogo a
partir de trabalhos
realizados.

- Trabalhos coletivos e colaborativos, o estudante aprende a dialogar sobre o processo de criagdo
e negociar, justificando suas escolhas. O desafio para o estudante é desfrutar de novas
percepcoes, elaborarem novas formas de proposicdes estéticas e ser protagonista em sua




—

smgularldade

MUSICA
(EF15AR14) Perceber e explorar os
elementos constitutivos da musica

(altura, intensidade, timbre, melodia,
ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancdes e praticas

diversas de composicao/criacéo,
execucao e apreciacdo musical.

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no proprio
corpo  (palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos
cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as
caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

H5-Localizar informagdes
explicitas em texto.

H6-Reconhecer a finalidade

de um texto.

inclusive ao trabalhar coletlvamente quando deve assumir  uma conduta de

olaboraiao ou seia de fazer iunto

Elementos da
linguagem

Cancdes de ritmos
diversos: cantigas de
roda, cancdes
folcloricas, sambam,
forrd, de matrizes
indigenas e africanas e
outras.

Materialidades

Sons do cotidiano:
corporais, ambientais e
siléncio (pausa). Jogos
ritmicos utilizando o
corpo e instrumentos
musicais.

O Ritmo
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UNIDADE TEMATICA: DANCA
(EF15AR09) Estabelecer rela¢des entre
as partes do corpo e destas com o todo
corporal na construcdo do movimento
dancado.

(EF15AR10) Experimentar diferentes
formas de orientacdo no espaco
(deslocamentos, planos,dire¢des,
caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na
construgdo do movimento dangado.

O ritmo é o elemento mais primitivo da musica. O ritmo é
repeticdo de um padrdo de alternancia entre movimentos fortes e fracos. O
batimento do coragdo segue em padréo ritmico assim como as ondas do mar.
O numero de batidas fortes e fracas e a duracdo de cada uma delas em um
periodo de tempo séo diferentes em cada estilo musical. Basta ouvir o som do batuque da escola
de samba para se identificar com 0 samba brasileiro.

H5-Localizar informagdes
explicitas em texto.

H6-Reconhecer a finalidade

de um texto.

caracterizado pela

Elementos da
linguagem

Movimentos articulares:
postura, alongamento e
a percepgao da

diferenca entre  o0s
COrpos.
Experimentacao do

espaco do corpo e
diferentes formas de
deslocamento: espaco
individual e espago
compartilhado.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Nessas habilidades, espera-se que o estudante identifique as relacdoes entre as partes do corpo
(pés, dedos, maos, quadris, cabeca, etc.) e destas com o todo corporal. A énfase dessa habilidade
esta em conhecer e experimentar os movimentos do seu préprio corpo e compreender a

possibilidade de criaiéo de movimento daniado. (DCT)




UNIDADE TEMATICA: ARTES
INTEGRADAS

estéticas e culturais.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancdes e historias de diferentes matrizes

H5-Localizar
informacdes explicitas
em texto.

H6-Reconhecer a
finalidade de um texto.

Matrizes
culturais Improvisacéo de
dancas e desenhos a partir
da apreciacdo de cancoes
folcléricas.

estéticas e

O acesso a essas diferentes manifestacdes ludicas e artisticas pode acontecer por meio de videos
ou outras formas de pesquisa.

UNIDADE TEMATICA: JOGOS E
BRINCADEIRAS
(EF12EFO01) Experimentar, fruir e

recriar diferentes brincadeiras e jogos

da cultura popular presentes no
contexto comunitario e  regional,
reconhecendo e respeitando as

diferencas individuais de desempenho
dos colegas.

(EF12EF02) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal, visual,
oral e escrita), as brincadeiras e 0s
jogos populares do contexto
comunitario e regional, reconhecendo e
valorizando a importancia desses jogos
e brincadeiras para suas culturas de
origem.

(EF12EF03) Planejar e  utilizar
estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.
(EF12EF04) Colaborar na proposicao e
na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e
espacos, de brincadeiras e jogos e
demais praticas corporais tematizadas
na escola, produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para divulga-las
na escola e na comunidade,
preservando 0 meio ambiente.

H5-Localizar informacdes
explicitas em texto.

H6-Reconhecer a finalidade
de
um texto.

H7-Inferir o assunto de um
texto.

- Reconhecer caracteristicas
do sistema de numeracéo
decimal.

- Identificar a localizac&o ou a
movimentagcdo de pessoas ou

objetos em uma
representacdo  plana  do
espaco.

- Brincadeiras
recreativas e de
construcdo com bolas,
arcos, cordas, bastdes,
garrafas e materiais
reciclaveis.

- Atividades motoras ao
ar livre, preservando o
meio ambiente e
espacos escolares.

Em geral, as brincadeiras funcionam como um universo Unico, com suas préprias regras que
permitem o desempenho de importantes papéis no desenvolvimento social dos participantes.
Ainda, as brincadeiras ajudam em uma quebra na rotina dos estudantes.
Exemplos: Piques (pique-cola, pique-esconde, pique-bandeira, etc.) ,abra-cega, ,morto e vivo,
estatua, cabo de guerra,bobinho, circuito com obstaculos, gincana.
A senha da brincadeira pode a leitura e ou a escrita de letra, silabas ou frases. Exemplo: Toda vez




que um dos participantes ficarem como pegador no plque esconde ele deve ler uma palavras do
contexto em estudo.

e ESTATUA

a) Os estudantes correm a vontade e alguns deles sdo pegadores. Quem for pego deve

permanecer estatico (como uma estatua) numa pose criativa. Para ser salvo, um dos colegas, que

ndo é pegador, deve vir até a “estatua” e imitar sua pose, entado, sai correndo.

b) Os estudantes correm por todo espaco, alguns tém bolas nas maos que é passada

constantemente para os demais. Quando o professor der um sinal, os colegas que estiverem de

posse das bolas devem permanecer numa pose. Os demais devem escolher uma das poses para

imitar. Tudo recomecga. (MAT) D26 Identificar a localizagdo ou a movimentacdo de pessoas ou

objetos em uma representacdo plana do espaco.

UNIDADE TEMATICA:ESPORTES | (LINGUA PORTUGUESA) Esportes de precisao.
(EF12EF05) Experimentar e fruir, | H5-Localizar informagdes Ex: iniciagao ao boliche e
prezando pelo trabalho coletivo e | explicitas em texto. bocha de forma ludica,
pelo protagonismo, a pratica de dentre outros esportes de

esportes de precisao, identificando | H6-Reconhecer a finalidade de | preciséo.
0s elementos comuns a esses | um texto.
esportes.
(EF12EF06) Discutir a importancia | H7-Inferir o assunto de um

da observacdo das normas e das | texto.

regras dos esportes de precisédo | H8-Inferir  informagbes em
para assegurar a integridade | textos verbais.

propria e as dos demais
participantes. (MATEMATICA)

- Reconhecer angulos como
mudanca de direcdo ou giros,
identificando angulos retos e
nao- retos.

- Identificar uma sequéncia
crescente  ou decrescente,
dentre uma colecdo de
sequéncias de nameros
naturais.

- ldentificar a localizagdo ou a
movimentacdo de pessoas ou
objetos em uma representacao
plana do espago

ORIENTAGCOES PEDAGOGICAS
Construcdo com bolas, arcos, cordas, bastdes, garrafas e materiais reciclaveis. Atividades
motoras ao ar livre, preservando o meio ambiente e espacgos escolares.

Preparar uma caixa com silabas, palavras, frases e pequenos textos para os alunos retirar as
fichas e ler, s6 assim garantira os pontos conquistados em cada jogo ou brincadeira.




UNIDADE TEMATICA: | 2N1.1- Reconhecer o que os |--Padrdes figurais e numéricos:
NUMEROS nameros naturais indicam em | investigacdo de regularidades ou
(EFO2MAO02) Fazer | diferentes situacdes: | padroes em sequéncias.
estimativas por meio de | quantidade, ordem, medida ou
estratégias diversas a | codigo de identificacao.
respeito da quantidade de
objetos de colecbes e |2N1.5- Ordenar numeros
registrar 0 resultado da | naturais, de até 3 ordens, com
contagem desses objetos |ou sem suporte da reta
(até 1000 unidades). numeérica.

2N1.6- Identificar a ordem
ocupada por um algarismo ou
seu valor posicional (ou valor
relativo) em um numero
natural

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
JOGO DA RETA NUMERICA
Material:
Reta Numérica.
Dado conforme modelo ao lado.
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O professor orienta a turma sobre os numeros que cada jogador registrard nos espacos
pontilhados da reta. Pode ser, por exemplo, 10 e 20, 35 e 45, 100 e 110, etc.

JO&GO DA RETA NUMERICA JOGO0 PA RETA NUMERICA
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JOGO DA RETA N|urv|1éRraA
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Os alunos decidirdo qual a ordem de cada um no jogo.
O primeiro a jogar lancara o dado para sortear uma forma geométrica. O jogador, entdo, devera
escolher um dos quadrinhos em que a forma sorteada esta localizada e preencherd a mesma
com o numeral correto. Em seguida, ele passara a vez.

Por exemplo, se na primeira jogada o dado sortear um triangulo, a reta podera ficar assim:
JOGO DA RETA NUMERICA

D T T T T e TTPA TTTTTTTTT]

O jogo prosseguira com os jogadores revezando-se nas jogadas.
Quando o dado sortear uma forma geométrica que ndo esta mais disponivel na reta, o jogador
passara a vez.

Vencera aquele que primeiro completar todos os quadrinhos da sua reta numérica.
https://www.youtube.com/watch?v=n5g6pX3HOrA

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES — MR: OBJETOS DE
MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS




UNIDADE TEMATICA: | DESCRITOR CAED: Problemas envolvendo
NUMEROS HMTOO06 - Utilizar numeros | diferentes significados da
(EFO2MAO0O6) Resolver e | naturais, envolvendo diferentes | adicdo e da subtracdo (juntar,
elaborar problemas de | significados da adicdo ou da | acrescentar, separar, retirar).
adicdo e de subtracdo, | subtracdo, na resolucdo de

envolvendo numeros de até | problemas.

trés ordens, com 0S| Sugestbes para trabalhar os

significados de juntar, | descritores de Lingua Portuguesa:

acrescentar, separar, retirar, | (PORT) - Localizar informacao

utilizando estratégias | explicita.

pessoais ou convencionais.

(PORT) - Reconhecer o assunto

de um texto lido.
(PORT)- Inferir informacbes em

texto.
(EFO2MAO05) Construir fatos | HMTO06 - Utilizar numeros |- Construcdo de  fatos
badsicos da adicdo e | naturais, envolvendo diferentes | fundamentais da adicdo e da

subtracdo: sédo calculos com
nameros de um so6 algarismo
gue devem ser realizados
mentalmente e sem o auxilio
do algoritmo (conta armada).

subtracdo e utiliza-los no
calculo mental ou escrito.

significados da adicdo ou da
subtracdo, na resolugdo de
problemas.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
- A area de matemaética deve contribuir com o desenvolvimento da leitura e escrita dos estudantes
- Promover sempre a leitura e a escrita dos estudantes para verificar se h& deficiéncias na area de
linguagem
- Utilizar os conhecimentos sobre o funcionamento da reta humerada organizada em escalas ( 5
em 5, 10 em 10,20 em 20, ...) para resolver e representar problemas associando o deslocamento
a esquerda ao conceito de subtracdo e a direita ao conceito de adicao.
Preparar uma reta numerada para colocar no chédo, em papel pardo, (ou desenhada com giz, com
fita durex colorida, com fita crepe ou outro material de sua preferéncia).

Jogo “Andando para frente, Andando para tras”
Reta numerada de zero a cem, dado com as cores azul (indicara os “passos” para frente) e
vermelho (indicara os “passos” para tras), (podem ser tampinhas de garrafa), fichas numeradas
das dezenas exatas.
A movimentacdo na reta numerada ocorrera em funcdo da soma das quantidades tiradas nos
dados normais e sera direcionada pela cor do dado colorido: azul anda para a direita= “para
frente”, vermelha anda para esquerda= “para tras”.
Cada jogador, na sua vez, joga os dados e se movimenta na reta, conforme as orientacdes dos
dados.
- Utilizar muitos materiais concretos, abaco, palitos, canudos, pedrinhas, etc.

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES - MR: OBJETOS DE
MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA: | 2N2.2- Resolver problemas de |- Problemas envolvendo
NUMEROS multiplicacéo ou de diviséo (por 2, | adicdo de parcelas iguais
(EFO2MAOQ7) Resolver e |3, 4 ou 5), envolvendo numeros | (multiplicacdo).

elaborar  problemas  de | naturais, com os significados de

multiplicacao (por 2, 3, 4 e 5 | formacdo de grupo iguais ou

) com a ideia de adicdo de | proporcionalidade (incluindo

dobro, metade,
parte).

parcelas iguais por meio de
estratégias e formas de

triplo ou terca
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registro pessoais, _utilizando
ou ndo suporte de imagens
e/ou material manipulavel.

(EFO2MAO08) Resolver e | 2N2.3- Analisar argumentacdes | - Problemas envolvendo
elaborar problemas | sobre a resolugédo de problemas | significado de dobro, metade,
envolvendo dobro, metade, | de adicao, subtracao, | triplo e terca parte.

triplo e tergca parte, com o | multiplicagédo ou divisdo

suporte de imagens ou | envolvendo nimeros naturais.

material manipulavel,

utilizando estratégias

pessoais.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

dourado/reciclavel.

UNIDADE TEMATICA: GEOMETRIA
(EFO2MAL13) Esbocar roteiros a ser
seguidos ou plantas de ambientes
familiares, assinalando entradas, saidas
e alguns pontos de referéncia.

UNIDADE TEMATICA: GEOMETRIA

(EFO2MA14) Reconhecer, nomear e

comparar figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera), relacionando as com
objetos do mundo fisico.

UNIDADE TEMATICA: GEOMETRIA
(EFO2MA15) Reconhecer, comparar e
nomear  figuras planas (circulo,
quadrado, retangulo e triangulo), por
meio de caracteristicas comuns, em
desenhos apresentados em diferentes
disposicdes ou em solidos geométricos.

2G2.1- Descrever ou
Esbocar o deslocamento de
pessoas e/ou objetos em
representacdes
bidimensionais (mapas,
croquis etc.) ou plantas de
ambientes, de acordo com
condicbes dadas.

2G1.3- Reconhecer/ nomear
figuras geométricas planas
(circulo, quadrado, retangulo
e triangulo).

2G1.2 Reconhecer/ nomear
figuras geométricas
espaciais  (cubo, bloco
retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera),
relacionando-as com

objetos do mundo fisico.

- Utilizar material dourado / reciclavel para que o estudante seja capaz de efetuar operacdes
(adicéo de parcelas iguais) associando o conceito de multiplicacéo.
- Mostrar aos estudantes a ideia do todo, metade, triplo e terca parte com materiais

- Utilizar o quantitativo de estudantes em sala, e em seguida trabalhar o conceito de par e impar.

- Mostrar aos estudantes grupos com objetos dourado /reciclavel de forma que o grupo néo tenha
0 mesmo quantitativo de elementos e em seguida explorar o conceito de igualdade, acrescentar
ou retirar e verificar se os estudantes sdo capazes de trabalhar em equipe para que 0s grupos
tenham o0 mesmo quantitativo de elementos.

Localizacéo e
movimentacao de
pessoas e objetos no
espaco, segundo
pontos de referéncia, e
indicacdo de mudancas
de direcao e sentido.

Figuras geometricas
espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera):
reconhecimento e
caracteristicas.

Figuras
planas
(circulo, guadrado,
retangulo e tridngulo):
reconhecimento e
caracteristicas.

geométricas

ORIENTAGCOES PEDAGOGICAS




O ensino. de ‘Geametria no-2° Ano esta ligado ao sentido de-localizacdo, reconhecimento de
figuras, manipulacdo de formas geométricas, representacdo espacial e estabelecimento de
propriedade, os alunos devem associar as formas geométricas espaciais aos objetos a sua volta,
pois tudo tém forma e é necessério conhecer seus nomes oficiais. Para isso, utilizaremos figuras
geométricas planas fisicas, desenhos e material concreto para a construcdo de figuras. A
geometria esta presente em varias situacdes do nosso cotidiano, se faz presente no ambiente em
gue vivemos atraves das formas, explorando-as no dia a dia para ensinar geometria, faz com que
os alunos estabelecam relacdes e desenvolvam seu raciocinio logico, ao expressar seus
pensamentos colocam em acgéo e assim comegam a relacionar a geometria com outros contextos.
Seguintes estratégias propicias para o desenvolvimento das habilidades.

- Proporcionar atividades que contemple a localizacdo (patio da escola, sala de aula, caminho
percorrido até a unidade escolar).

Importante lembrar:

- A area de matematica deve contribuir com o desenvolvimento da leitura e escrita dos estudantes
- Promover sempre a leitura e a escrita dos estudantes para verificar se ha deficiéncias na area de
linguagem

- Deve haver sempre uma progressao da habilidade trabalhada.

- Realizar uma roda de conversa para identificar os conhecimentos prévios dos estudantes em
relacdo a posicao, direcao e sentido.

- Introduzir utilizando alguns pontos de referéncia da escola, como patio ou sala de aula a ideia de
lado direito ou esquerdo.

Medicao de objetos com diferentes unidades de medidas de comprimento (régua, fita métrica)

- Construcdo de dobraduras e geométricas.

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES — MR:
MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA:
GRANDEZAS E MEDIDAS
(EFO2MA16) Estimar, medir e

comparar comprimentos de
lados de salas (incluindo
contorno) e de poligonos,

utilizando unidades de medida
nao padronizadas e
padronizadas (metro,
centimetro e milimetro) e
instrumentos adequados.

DESCRITOR CAED:

HMTO79 - Executar a medicdo de
grandezas por meio de medidas
convencionais ou nao.

HMTO78 - Identificar instrumentos
utilizados para medir determinadas
grandezas.

DESCRITOR SAEB:

H13 - Comparar e
comprimentos.

H16 - Ler resultados de medicoes.

ordenar

Medida de
comprimento: unidades
ndo padronizadas e
padronizadas (metro,
centimetro e milimetro).

ORIENTAGOES PEDAGOGICAS
1. Levar instrumentos de medidas de comprimento, convencionais ou ndo convencionais para 0s
alunos usarem em sala e executarem a medi¢cao em equipe.
2. Medir objetos com diferentes unidades de medidas de comprimento (régua, fita métrica).
Sugestdes para trabalhar os descritores de Lingua Portuguesa:
(PORT) D10 - Localizar informacéo explicita.
(PORT) D13 - Reconhecer o assunto de um texto lido.
- Utilizar textos visuais para explicar as informagdes que seréo localizadas pelos estudantes.
-Provocar, atraves de questionamentos direcionados, a identificagdo do assunto/tema trabalhado

na situagcao proposta.

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES — MR:
MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA:
GRANDEZAS E MEDIDAS

2M2.1- Determinar a data de
inicio, a data de término ou a

de

Medidas de tempo: intervalo

tempo, uso do




(EF02MA18) Indlcar a duragao
de intervalos de tempo entre
duas datas, como dias da
semana e meses do ano,
utilizando  calendario, para
planejamentos e organizagao
de agenda.

(EFO2MA19) Medir a duracédo
de um intervalo de tempo por
meio de relégio digital e
registrar o horario do inicio e do
fim do intervalo.

duracdo de um acontecimento
entre duas datas.

2M2.2- Determinar o horario de
inicio, o horario de término ou a
durac&o de um acontecimento.

2M1.5- ldentificar sequéncia de
acontecimentos relativos a um
dia.

calendario, leitura de horas
em relogios digitais e
ordenacéo de datas.

Medidas de tempo: intervalo

de tempo, uso do
calendério, leitura de horas
em relégios digitais e

ordenacéo de datas.

UNIDADE TEMATICA:

GRANDEZAS E MEDIDAS
(EFO2MA20) Estabelecer a
equivaléncia de valores entre
moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para
resolver situacdes cotidianas

2M2.3- Resolver problemas que
envolvam moedas e/ou cédulas
do sistema monetario brasileiro.

Sistema monetario
brasileiro: reconhecimento
de cédulas e moedas e
equivaléncia de valores

UNIDADE TEMATICA:
PROBABILIDADE E

ESTATISTICA
(EFO2MA21) Classificar
resultados de eventos
cotidianos aleatérios como
“pouco provavels” “mU|to
provaveis”, “improvaveis” e
“‘impossiveis”.

DESCRITOR:

HMTO86 - Utilizar nocdes de
probabilidade na resolugédo de
problemas.

Aleatério: Dependente de
situagbes  desconhecidas,
incertas, ao acaso. Nao
estabelecido por regras,
certas, fixas: escolha feita de

maneira aleatéria.

utilizada a seguinte estratégia:

cartdo com a mesma cor).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
- Resolver adivinhas matematicas: caixa surpresa, dominds, baralho.
- Usar dinamicas para indicar possibilidades de um evento acontecer ou néo.
- Usar bolinhas coloridas para identificar qual cor tem maior quantidade, menor quantidade, etc.
- Para que o estudante possa compreender o que é um evento e poder classifica-lo, pode ser

- Construa um conjunto de cartdes com as cores branca, azul, amarela e vermelha (mais de um

- Feito isto, disponibilizar todos os cartdes em frente aos estudantes e ordenar:
aqui e pegue um cartdo de cor preta”.

“alguém venha

UNIDADE TEMATICA:
PROBABILIDADE E

2E1.2- Ler/ Identificar ou
Comparar dados estatisticos ou

Variavel categorica ou

Qualitativa: sao as




ESTATISTICA informacdes  expressos  em | caracteristicas que nao
(EFO2MAZ23) Realizar pesquisa | tabelas (simples ou de dupla | possuem valor guantitativo,
em universo de até 30 | entrada). mas, ao contrario, sao
elementos, escolhendo até trés definidas por varias
variaveis categoéricas de seu |2E1 .3 Ler/ Identificar ou | categorias como: sexo, cor
interesse, organizando  os | Comparar dados estatisticos | dos  olhos, preferéncia
dados coletados em listas, | expressos em graficos (barras | musical, faixa etaria, etc.
tabelas e gréficos de colunas | simples, colunas simples ou | Coleta e organizacdo de

simples. pictoricos). informacdes.
Registros pessoais para
comunicacao de

informacdes coletadas.

Construir tabelas e graficos com os dados coletados pelos estudantes . Auxilie os grupos em
possiveis davidas e intervenha sempre que necessario. Apos o término da tabela e do grafico, os
alunos poderéo divulgar o resultado da pesquisa na sala de aula e fora dela.

Sugestao: Articule essa atividade com Lingua Portuguesa e proponha na producéo de relatos de
pesquisas cientificas sobre animais.

UNIDADE TEMATICA: (PORT - HO6 | Propriedades e usos dos materiais:
MATERIA E ENERGIA Identificar o numero de | - Producgé&o de lixo pelo homem;
(EF02CI01) Identificar de | silabas de uma | - Descarte do lixo;

gue materiais (metais, | palavra). -3 Rs.

madeira, vidro etc.) sao
feitos o0s objetos que
fazem parte da vida
cotidiana, como esses
objetos sao utilizados e
com quais materiais
eram  produzidos no
passado. (Possiveis
articulagbes com a
habilidade (EF12LP17)

- Explorar os conhecimentos prévios dos alunos em relagdo aos objetos apresentados e a
utilizacdo no uso cotidiano, identificando o que pode e o que néo pode ser de uso das criancgas.
(PORT - HO5 Identificar rimas).

- Explorar textos que contemplem os objetos perigosos e néo perigosos de conhecimento dos
alunos e elaborar listagem com o nome dos objetos e suas figuras tendo como suporte o
professor, trabalhando a separacdo de silabas das palavras listadas, enfatizando o numero de
silabas. (PORT - HO6 Identificar o numero de silabas de uma palavra). - Observar e registrar o tipo
de lixo produzido na sua residéncia com relacdo ao material, necessidade de consumo,
possibilidade de reutilizar

- Pesquisar o destino do lixo descartado em sua residéncia;

- Descrever o impacto causado por residuos de origens diversas sobre o ambiente (tempo de
decomposicao: vidro, papel, plastico, metal);

- Relacionar o consumo exagerado a producéo de lixo.

Identificar a importancia dos habitos de reciclar e reutilizar materiais;

- Confeccionar, com 0s materiais classificados, jogos e brinquedos reutilizando materiais diversos.
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UNIDADE TEMATICA:

VIDA E EVOLUCAO

(EF02CI04) Descrever
caracteristicas de plantas e animais
(tamanho, forma, cor, fase da vida,
local onde se desenvolvem etc.)
gue fazem parte de seu cotidiano e
relaciona-las ao ambiente em que
eles vivem. (Possiveis articulagdes
com a habilidade (EF12LP17)

(EF02CI05) Investigar a
importancia da agua e da luz para a
manutencado da vida de plantas em
geral. (Possiveis articulacdes com
a habilidade (EF12LP17)

Port. HO5 Identificar
rimas.
HO6 Identificar o

nimero de silabas
de uma palavra.

H13 Reconhecer o
género de um texto.
Mat.

H12  Executar a
medicao de
grandezas por meio
de medidas
convencionais ou
nao.

Seres vivos no ambiente:
-Caracteristicas de animais
-Caracteristicas de plantas;
- Produtores;

- Consumidores;

- Fotossintese.
Plantas:
- Partes e
plantas

autotrofos e realizam fotossintese.

convencionais ou nao).

UNIDADE TEMATICA:
TERRA E UNIVERSO
(EF02CI07) Descrever as posi¢oes
do Sol em diversos horarios do dia
e associa-las ao tamanho da
sombra  projetada. (Possiveis

articulagbes com as habilidades
EF01MA19, EF02HI07)

- Comparar formas de alimentag&o de animais e plantas para inferir que as plantas séo seres
- Pesquisar animais caracteristicos do cerrado, habitos de alimentacéo, fungcdo no meio ambiente,
explorando a ideia de medidas, por meio da comparacao entre os animais (grande, pequeno,
maior, menor, etc.). (MAT - H12 Executar a medicao de grandezas por meio de medidas

- llustrar ambientes com plantas e animais do cerrado e o efeito dos impactos ambientais
causados pelo homem. (PORT - HO6 Identificar o nUmero de silabas de uma palavra).

Movimento aparente do Sol

no céu:
- Rotacéo.

UNIDADE TEMATICA:
TERRA E UNIVERSO
(EF02CI08) Comparar o
efeito da radiacdo solar
(aquecimento e reflexdo)
em diferentes tipos de

-Realizar experimento para Inferir que o Sol ilumina apenas uma parte da Terra de cada vez.
- Utilizar simuladores para observar os movimentos de rotacdo da terra. (FAZER O RELOGIO DE
SOL).
- ldentificar os equipamentos que o homem desenvolveu para estudar os astros, como 0s
telescopios e as lunetas.

e calor:

em diferentes meios.

funcdes das

O Sol como fonte de luz

- Acgéo dos raios solares




:\'? = N2 P——= ¢ > 1 |

superf|C|e (agua areia,
solo, superficies escura,
clara e metdlica etc.).

(Possiveis  articulactes
com a habilidade
(EFO2LP22)

- Realizar experimentos para perceber o efeito da superficies dos materiais, percebendo que o
aguecimento da luz em determinado local provoca mudanca de cor, de temperatura, forma, etc.
- Fazer desenhos dos experimentos realizados.

UNIDADE TEMATICA:
CONEXOES E ESCALAS
(EFO2GEO05) Analisar mudancas e
permanéncias, comparando
imagens de um mesmo lugar em
diferentes tempos.

(PORT) DO4. Identificar rimas

(HLPOO08). Identificar silabas de
uma palavra.

Mudancas e
permanéncias

Analise de fotografias do
passado e atual.

Andlise de objetos do
passado e atual.

UNIDADE TEMATICA:
MUNDO DO TRABALHO
(EFO2GEO06) Relacionar o dia e a

noite a diferentes tipos de
atividades sociais (horario escolar,
comercial, sono etc.).

(EFO2GEOQ7) Descrever as
atividades extrativas
(minerais, agropecuarias e

industriais) de diferentes
lugares, identificando os impactos
ambientais.

(HLPOO08). Identificar silabas de
uma palavra

Nessa habilidade, espera-se que os estudantes possam reconhece identificar e listar, por meio de
imagens das cidades, bairros e até mesmo da escola, em diferentes épocas, as mudancgas e
permanéncias que o tempo trouxe as paisagens, identificando quais altera¢des foram feitas, o seu
porqué e quais fatores contribuiram para essa mudanca? Professor, é possivel fazer um resgate
historico do lugar de vivéncia dos estudantes por meio de fotografias, entrevistas com os
moradores para que eles conhecam a histéria do lugar onde vivem. (DCT)

-Tipos de trabalho em
lugares e tempos
diferentes

Quais atividades
realizadas no periodo da
manha?

Quais atividades
realizadas no periodo da
tarde? E a noite o que
fazemos?;

-Identificar e diferenciar o
horario de trabalho e
descanso.

- A origem de diferentes
produtos do cotidiano dos
estudantes.

-Produtos de origem
animal;

-Produtos de origem
vegetal;

-Produtos de origem
mineral;

-0 trabalho no campo;
-Agricultura familiar;




-Agronegocio (noc¢des);
-O trabalho na cidade;
-A importancia da
natureza como fonte de
sustentacao para
realizagéo de diversas
atividades.

Sondar os estudantes sobre o que eles entendem por trabalho, que tipo de trabalho seus
familiares desenvolvem. Pesquisar sobre as diferengcas entre trabalhos diurnos e trabalhos
noturnos. Cabe ressaltar que essa habilidade atende as competéncias especificas de Ciéncias
Humanas para o Ensino Fundamental, indica a necessidade de os estudantes compreenderem 0s
eventos cotidianos e as variacfes de seus significados no tempo e no espaco. O professor podera
iniciar essa teméatica apresentando para os estudantes a origem de alguns produtos do cotidiano
deles e que séo extraidos da natureza como os alimentos (arroz, feijao, trigo, frutas e vegetais) e
também o consumo de 4gua que é um recurso de origem mineral. Além disso, podera ressaltar os
impactos ambientais decorrentes dessas atividades. (DCT)

—ENSINO RELIGIOSO- 2° ANO/SERIE

UNIDADE TEMATICA: HLPO21. Localizar informacéo | - Memorias e Simbolos.
A COMUNIDADE E SEUS | explicita.
REGISTROS HLPO023. Inferir informacgdes - Simbolos e gestos sao
(EFO2ERO03) Identificar as em textos. importantes para as pessoas.

diferentes formas de registro
das memorias pessoais,

familiares e escolares (fotos,
musicas, narrativas, albuns).

(EFO2ERO04) Identificar os - Simbolos, gestos e seu
simbolos presentes nos significado.

variados espacgos de

convivéncia.

- Para o alcance dessa habilidade, o professor podera fazer a exposicado de imagens, fotografias
que mostrem o estudante no seu convivio (familiar e social). Envolver a familia e a escola para
reunir relatos, registros e objetos que identifiquem a vida familiar e social do estudante e sua
familia. E importante buscar a integracdo dos componentes curriculares, nessa perspectiva, pode-
se trabalhar com as habilidades: (EF02LP24), (EF15AR03), (EF15AR24), (EF12EFO01),
(EFO2HI104). Pode-se iniciar exibindo o video sobre o livro 3 Colcha de retalhos, explorar o
contexto da historia, falar sobre os objetos que nos trazem memorias, lembrangas e as formas de
registrar esses momentos. Produzir um texto coletivo com as falas dos estudantes. Apresentar
varias imagens das diferentes formas de registro das memorias e em seguida pedir que realizem
uma pesquisa em casa com 0s pais sobre os registros de memdérias que eles tém e pedir que 0s
estudantes levem para a sala. Realizar uma exposicdo com as diferentes formas de registro das
memoérias que os estudantes trouxeram de casa. Realizar uma excursdo nos varios espacos de
convivéncia na escola e em seu entorno, observando os simbolos presentes nesses espagos € 0
gue significam. Conversar com pessoas ligadas a esses lugares e registrar em fotos, na sala,
pedir que os estudantes desenhem o que viram e escrevam palavras ou frases sobre a pesquisa
realizada. Em seguida, montar um painel com as fotos e a producéo dos estudantes.(DCT)




MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA: HLPO21. Localizar | A nogao do “Eu” e do “Outro™
IDENTIDADE E ALTERIDADE informacéao explicita. registros de experiéncias
(EFO2HI04) Selecionar e compreender | HLP023. Inferir | pessoais e da comunidade no
o significado de objetos e documentos | informacdes em | tempo e no espaco.

pessoais como fontes de memorias e | textos.
historias nos ambitos pessoal, familiar,
escolar e comunitario.

Envolver a familia e a escola para reunir documentos e objetos que permitam formar um acervo
de fontes que dara subsidios para trabalhar essa e outras habilidades (como as EF02HIO5 e
EF02HI09). Os documentos podem ser: carteira de vacinacao, certiddo de nascimento, carteira de
identidade, carteira de trabalho, boletim escolar, jornais e revistas antigos, diario de classe, cartao
postal, fotografias antigas etc. entre os objetos, podem estar lampido, telefone de discar, ferro de
passar roupa a carvao, pilao, tacho de fazer doces etc.
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