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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
SUPERINTENDENCIA EDUCACIONAL
DIRETORIA PEDAGOGICA

ORGANIZACAO PEDAGOGICA / CURAICULAR PARA 2024
Apresentacao
Esta estrutura pedagdgica tem o propdsito de orientar o ensino e a aprendizagem com foco
no desenvolvimento das habilidades previstas para o ciclo de alfabetizacéo, isto €, no 1° ano do
ensino fundamental.

A composicdo das partes que constituem essa estrutura é uma reproducdo do DCT:
Documento Curricular do Tocantins. As habilidades sdo mantidas na sua forma original e conta
com outras habilidades de matrizes avaliativas que sdo condizentes, com as que estao expostas
em colunas paralelas. Alguns objetos de conhecimento (conteudos) sdo adaptados, ou seja, mais
distribuidos para melhor disseminacgéo das habilidades.

As orientacBes pedagogicas estdo organizadas com sugestdes de atividades para o
trabalho com os eixos do Componente Curricular Lingua Portuguesa. Os eixos de Leitura, Escrita
e oralidade estdo direcionados para o conhecimento dos géneros textuais dentro dos seus
campos de atuacao.

Foi feito uma juncdo sequénciada dos géneros textuais para garantir que eles sejam
desenvoltos em todos os eixos. Por exemplo, se o género € histéria em quadrinho continuam-se
as atividades sem incluir outro género textual até que as HQs sejam lidas, produzidas oralmente e
por escrito, ja no eixo de Analise Linguistica é estudada a identificacdo do género textual e as
metodologias de alfabetizacédo, portanto no final de cada agrumento dos géneros ou campo de
atuacdo estdo uma ou mais habilidade(s) que indica o foco semiético na alfabetizacao.
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REFERENCIAL PEDAGOGICO/ CURRICULAR PARA 2024

PERIODO:

1° Bimestre DE 2024

ORIENTADORA DE ESTUDO: Leonora Bandeira M. Silva

ANOS INICIAIS: — CICLO ALFA (1° E 2° ANOS)

CAMPO DE ATUACAO: VIDA COTIDIANA | Géneros textuais: Lista Tematica de Nomes E/

ou Agendas, Calendarios e Convites.

(EF12LP04) Ler e compreender,
em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor ou ja com
certa autonomia, listas, agendas,

calendérios, avisos, convites,
receitas, instrucbes de montagem
(digitais ou impressos), dentre
outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situacéo
comunicativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma de
organizacédo a sua finalidade.

H5 - Localizar informacdes
explicitas em textos.

H6 - Reconhecer a
finalidade de um texto.

EIXO: Leitura / escuta
(compartilhada e autbnoma)
Escrita.

- Compreensédo em leitura em
listas de nomes com a ajuda do
professor.

-Reconhecimento do nome na
lista de frequéncia, cracha e
agenda.

- Compreensado em leitura em
agendas com a ajuda do
professor.

- Compreenséo em leitura em
calendarios com a ajuda do
professor.

(EFO1LP17) Planejar e produzir,
em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, listas,
agendas, calendarios, avisos,
convites, receitas, instrucbes de
montagem e legendas para albuns,
fotos ou ilustracBes (digitais ou
impressos), dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana,
considerando a situacao
comunicativa e o0 tema/assunto/
finalidade do texto.

- Distinguir as letras do
alfabeto de outros sinais
gréficos.

- Reconhecer as letras do
alfabeto.

EIXO:Escrita(compartilhada

e autbnoma)

- Escrita com ajuda do professor
de lista tematica de nomes e/ ou
agendas, calendarios.

- Escrita do proprio nome.

(EFO1LPO0O3) Observar escritas | H1- Relacionar elementos | EIXO:Escrita (compartilhada e
convencionais, comparando-as as | sonoros das palavras com | Autbnoma)

suas producdes escritas, | sua representacao escrita. | - Construcdo do  sistema
percebendo semelhancgas e | H2 - Ler palavras. alfabético/Convencgoes da
diferencas. H3 - Escrever palavras. escrita.

(EF12LP06) Planejar e produzir,
em colaboracdo com os colegas e

H5 - Localizar informacdes
explicitas em textos.

EIXO: Oralidade
Producdo de texto oral de lista




com a ajuda do (a) professor (a) de nomes elou agendas,
recados, avisos, convites, receitas, | H6 - Reconhecer a calendario, convite com ajuda do
instrucdbes de montagem, dentre | finalidade de um texto. professor.

outros géneros do campo da vida
cotidiana, que possam  ser
repassados oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio ou
video considerando a situacao
comunicativa e o]
tema/assunto/finalidade do texto.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Lista Teméatica de Nomes E/ ou Agendas, Calendéarios e Convites

LISTAS TEMATICA ( NOME)

(EF12LP04)__- Quando o ano letivo esta prestes a comecar, e quando estamos nas salas de aulas,
alfabetizando nos perguntamos: Qual a melhor maneira de iniciarmos a alfabetizagdo? Quais
caminhos seguir? Especialistas e estudiosos da alfabetizacdo, como Emilia Ferreiro e Ana
Teberosky, nos mostram que o caminho € comecar pela exploracdo dos nomes proprios dos
estudantes, pois 0 nome € uma referéncia estavel, que evita a ambiguidade de interpretacdes e
leva o estudante a refletir sobre 0 uso das letras, a variedade, a quantidade, a posi¢cdo e ordem que
elas ocupam, confrontando suas hip6teses do que pensam sobre a escrita, levando assim a

compreensao da escrita convencional e ao entendimento da base alfabética. Associagdo Nova Escola ©
2023 -

Trabalhar com alfabeto mével, fichas grandes do alfabeto, lista de frequéncia, crachéas, plaquinhas
com os nomes dos estudantes.

AGENDAS

O que o estudante precisa saber sobre agenda?

O estudante deve aprender a identificar seu nome, as datas, horérios, € necessario saber que a
agenda € um pequeno caderno em que as pessoas fazem anotacbes de compromissos, horarios e
informacgdes diversas.

CALENDARIOS

No estudo desse género € de grande importancia manter o aluno em contato com esse género
diariamente, por ser um género que utilizamos sempre no nosso cotidiano. Com um calendario na
parede da sala de aula perguntar todos os dias a data e marcar no calendario. Assim podem ser
lembradas todas as datas diariamente.

(EFO1LP17) ESCRITA COM AJUDA DO PROFESSOR DE LISTA TEMATICA DE NOMES

- Fazer a exposicao de varias fichas com as letras do alfabeto escritas para se trabalhar situacfes
problemas. "Devem ser trabalhados os quatro eixos do componente de Lingua Portuguesa: A
escrita, a oralidade, a producéo textual e a leitura das letras no alfabeto e no nome dos estudantes”.
- Elaborar e resolver situacdes problemas de forma coletiva com a quantidade e os nomes dos
alunos a partir das seguintes perguntas: 1- Quantos somos hoje? 2 - Hoje temos mais meninos ou
meninas? Qual a diferenca entre a quantidade de ambos? 3- Quantos alunos tém o nome iniciado
com a mesma letra? 4 - Quantos alunos tém nomes iniciados com letras diferentes? 5 - Quantos
nomes tém a mesma quantidade de letras?

(EFO1LP0O3) Essa atividade pode ser realizada tendo o professor como escriba ou como orientador
que ler as perguntas e cada estudante responde oralmente e depois por escrita do numeral que
representa a respostas e a lista que confirma a demanda discutida na situagao.

(EF12LP06) O estudante escreve uma lista com os nomes (alguns nomes) dos colegas e compara
sua lista com a lista de frequéncia fixada na sala de aula, observando: inicio de palavras com letra
maiuscula, letras iniciais / medievais / finais nas palavras dos nomes principais e sobrenomes. A
partir do trabalho com textos, listas (nomes dos colegas, dos animais, das plantas, nomes das
comunidades) e os de tradicdo oral da comunidade, o reconhecimento do sistema de escrita




alfabética sera realizado de forma que progrida para uma analise cada vez mais ajustada de partes
menores da palavra, no que se refere: a quantidade (quantas letras e sons a compdem); a
gualidade (quais letras correspondem a qual sons); a ordem das letras na escrita de cada palavra.
(DCT: Documento Curricular do Tocantins) Texto adaptado.

CAMPO DE ATUACAO: VIDA COTIDIANA Géneros textuais: Legendas / Fotos
HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES - MR: OBJETOS DE
MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS
(EFO1LP20) Identificar e reproduzir, | H6 - Reconhecer a | EIXO:Analise linguistica /
em listas, agendas, calendarios, | finalidade de um texto. semidtica
regras, avisos, convites, receitas, Forma de composicdo do texto.
instrucoes de montagem e Identificacdo e reproducdo da

formatacdo e diagramacao de

legendas para albuns, fotos ou

ilust - digitai regras e regulamentos e/ou
lustracoes (digitais~ ou cartazes e folhetos, com a ajuda
impressos), a formatacdo e do professor.

diagramacdo especifica de cada
um desses géneros.

LEGENDA: fotos ¢ ilustragcoes (EF01LP20)

Funcao: comentar fato ou desenho e atrair a atenc&o do leitor, sem ser redundante.

Textos sintéticos e diretos apresentados, geralmente, abaixo ou ao lado de fotos ou ilustracées.
Informa quem ou o que esta na foto, o que esta fazendo, onde foi tirada.

Os textos devem ser de acordo com o nivel de autonomia e desenvoltura do estudante. O resgate
dos jogos e brincadeiras de rua e o estudo de obras de artistas plasticos que retratam o0s jogos e
brincadeira de antigamente vao colaborar muito. Sugestdes de links:

- Ilvan Cruz: https://www.youtube.com/watch?v=s5HrZ-LneCE

- Candido Portinari: https://muralzinhodeideias.com.br/bringuedos-e-brincadeiras-por-candido-portinari/

CAMPO DE ATUAGCAO: Todos os campos de atuagéo

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES - MR: OBJETOS DE
MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS
(EFO1LPO04) Distinguir as letras do | H1- Relacionar elementos | EIXO:Analise linguistica
alfabeto de outros sinais graficos. sonoros das palavras com | /semiética (Alfabetizacdo)
sua representacdo | - Conhecimento do alfabeto do
escrita. portugués do Brasil - Alfabeto,
(EFO1LPO5) Reconhecer o sistema Letras e sinais graficos.
de escrita alfabética como
representacéo dos sons da fala H2 - Ler palavras. - Construgdo do  sistema
H3 - Escrever palavras. Alfabético.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Fixar as letras do alfabeto na parede da sala de aula. Realizar todos os dias a leitura dessas letras
na ordem alfabética e fora da sequéncia (de forma salteada). Adotar uma rotina semanal para
ensinar: o tracado da letra da semana, o estudo do som, sua posi¢ao inicial/medieval e final,
formacdo da familia silabica, formacdo de novas palavras com essa letra, Leitura de textos e
pesquisa de unidades ortograficas com a letra em estudo, etc.

- Fazer comparacdes entre o nome das letras e os sons. Utilizacdo de espelhos para que os alunos
vejam 0s movimentos provocados na boca, diferenciando os movimentos para cada letra que foi
estudada e a que esta em estudo.

CAMPO DE ATUAGCAO: VIDA COTIDIANA | Géneros textuais: Quadrinhas, Parlendas,
Trava-linguas, cantigas.



https://www.youtube.com/watch?v=s5HrZ-LneCE
https://muralzinhodeideias.com.br/brinquedos-e-brincadeiras-por-candido-portinari/

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES — MR: OBJETOS DE
MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS

(EFO1LP16) Ler e compreender, | H1- Relacionar elementos | EIXO: Leitura e Escuta
em colaboracdo com os colegas e | sonoros das palavras com | Compartilhada

com a ajuda do professor, quadras, | sua representacao escrita. | - Compreensdo em leitura de
quadrinhas, parlendas, quadras / quadrinhas.
trava-linguas, dentre  outros H2 - Ler palavras. - Compreensdo em leitura de
generos do campo da  vida Ie_lf I-|'cI:_i?zfsal Ielzrr?rtéii(c))rsmagoes p ag?)rrfarséenséo em leitura de
cotidiana, considerando a situacéo P : P

H6 - Reconhecer a |trava-linguas.

comunicativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma de
organizagdo a sua finalidade.

finalidade de um texto.

(EFO1LP19) Recitar parlendas, | H1- Relacionar elementos | EIXO: Oralidade
quadras, quadrinhas, trava-linguas, | sonoros das palavras com | Produ¢cdo de texto  oral:

com entonacdo adequada e | sua representacao escrita. | parlendas, trava-linguas

observando as rimas. D04 — Identificar rimas. cancoes e/ou quadras,
H2 - Ler palavras. guadrinhas, com a ajuda do
H4 - Ler frases. Professor.

(EF12LPO7) Identificar e (re) EIXO: Analise linguistica /

produzir, em cantigas quadras, | H1- Relacionar elementos | semiética
quadrinhas,  parlendas, trava- | Sonoros das palavras com | - Cancdes de ritmos diversos:
linguas e  cancdes, rimas, | Sua representacao escrita. | cantigas de roda, cangdes

aliteragdes, assonancias, o ritmo folcloricas, parlendas,
de fala relacionado ao ritmo e a | H6- - Reconhecer a | brincadeiras cantadas e ritmicas,
melodia das musicas em seus | finalidade de textos de | dentre outras.

efeitos de sentido. diferentes géneros.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS (EF01LP16) (EFO1LP19) (EF12LP07)

> A maioria das criancas sabe infinidades de canc¢des, quadrinhas, parlendas e trava-linguas vao

considerar essa riqueza e aproveita-la para desenvolver a leitura (alfabetizar) e a compreensao

desses textos.
QUADRAS / QUADRINHAS
- Também conhecidas como poesias populares, as quadrinhas sao trovas simples criadas pelo
povo. As principais caracteristicas desse tipo de poema € que sdo poemas populares curtos, com
quatros versos, que no segundo e quarto versos terminam com palavras que tém o som final
parecidos, as rimas. Aproveite para utilizar as quadrinhas com as letras do alfabeto e contextualizar
a formacéao das silabas e consequentemente de palavras.
PARLENDAS
- As parlendas, por exemplo, sédo textos da tradicdo oral. Organizam-se em versos rimados e, por
vezes repetitivos, nem sempre com significado logico. Podem ter varias finalidades: ensinar (a
contar, por exemplo) arreliar o adversario; escolher participantes de jogos; adivinhar; ninar; brincar
(pular corda, por exemplo); finalizar ou comecar histérias, entre outras. Podem ser acompanhadas
por movimentos corporais. Nas atividades de estudo, convém focalizar as caracteristicas a
finalidade do texto, prever um trabalho de alfabetizacdo através das aliteracfes (repeticdo de sons
consonantais).
TRAVA-LINGUAS
- Trava-linguas € um conjunto de palavras formando uma frase que seja de dificil pronunciacéo Os
trava-linguas, além de aperfeicoadores da pronuncia, servem para divertir e provocar disputa entre
os colegas. Sado embaracosos, provocam risos e alegria.
- O trabalho com trava- lingua € em colaboracgéo, e ndo de modo autbnomo. A gravacao da voz das
criangas ao pronunciar trava-linguas para que depois possam ouvi-las, bem como, a confec¢éo de
livros com ilustracdo de parlenda, trava-linguas colaboram na compreensao da leitura dos géneros




propostos.

CANTIGAS

- E um texto escrito na forma de poema, em geral com a intencdo de acompanhar uma melodia.
Aspectos observados:

- sons: fortes/fracos, quentes / frios, definidos /confusos.

- instrumentos: um s0 / varios instrumentos, faceis de reconhecer/confusos.

- intensidade: rapida/lenta, quantas partes ela tem

Gravar as recitacfes dos estudantes, parlendas, trava-lingua, cancdes, analisando as diferentes
formas que a voz aparece, de modo a constituir um repertoério de recursos e condigcbes que
permitam um desempenho de melhor qualidade.

Veja também outras sugestdes:

v Fixar no quadro o painel da copia do texto em estudo.

v Desafiar os estudantes a localizarem as palavras que rimam.

v Incentivar a ler ajustando o falado ao escrito.

v Selecionar alguns estudantes para irem até o painel e colocar o dedinho embaixo de
onde estao lendo. Este procedimento ajuda a crianca a refletir sobre a escrita, e
guanto mais reflexdo, mais estratégias de leitura ela desenvolve.

v Problematizar dizendo, por exemplo: Vocé leu, mas apontou para esta palavra outra
palavra? Como que comeca a palavra? Nesta palavra que vocé apontou tem qual
som inicial? Entdo onde sera que esta escrito a palavra que falei? Comece
novamente a leitura...

v Faca isto uma vez com cada estudante, ndo deixe que a turma se desmotive de ler.
Esta € uma situacdo em que o estudante realmente acredita estar lendo, deve ser um
momento de alegria e comemoracao.

v Pergunte a elas como sabem que essas palavras rimam.

v Grife as letras que fazem com que as palavras rimem.

FEIJOADA DE CANTIGAS DE RODA: Colecione varios textos com variedades de cantigas de
rodas corte os em circulos no tamanho de um fundo de um prato coloque todos dentro de uma
panela, identificando — a com uma etiqueta escrita (FEIJJOADA DE CANTIGAS DE RODA) como no
exemplo abaixo. Vai mexendo e cantando uma musica, de vez em quando pare de mexer e tire um
texto. De dentro da panela. O aluno vai aos textos que ele recebeu anteriormente e procura o
mesmo texto que voceé tirou, ele deve pegar um prato na cozinha e colocar o texto dentro e vai
lendo como se fosse comendo a feijoada. Ir4 degustar lendo em voz alta. VARIACAO DE
ATIVIDADES OS ALUNOS QUE NAO CONSEGUIREM LE O TEXTO PODE SER MOTIVADO A
LE FRASES, OU PALAVRAS OU LETRAS, ATE MESMO CANTAR A MUSICA POR
MEMORIZACAO.

- Promover momentos para que o0s estudantes possam cantar recitar e declamar em duplas e
grupos. A habilidade favorece, ainda, a reflexdo sobre o sistema de escrita, pois a busca pelas
rimas propicia 0 ajuste entre aspectos sonoros e escritos. Gravar as recitacbes dos estudantes,
parlendas, trava-lingua, cancdes, analisando as diferentes formas que a voz aparece, de modo a
constituir um repertério de recursos e condicdes que permitam um desempenho de melhor
gualidade.

CAMPO DE ATUACAO: VIDA PUBLICA Géneros textuais: regras e regulamentos
(combinados)
HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTOS
— MR: MATRIZ DE
REFERENCIA

(EF12LP10) Ler e compreender, em | H2 - Ler palavras. EIXO: Leitura/Escuta
colaboragédo com os colegas e com a | H5 - Localizar | (compartilhada e autbnoma)
ajuda do (a) professor (a), cartazes, | informacdes Compreensédo em leitura de regras
avisos, folhetos, regras e | explicitas em textos. | e regulamentos (combinados) e/ou
regulamentos que organizam a vida | H6 - Reconhecer a | cartazes e folhetos, com a ajuda




na comunidade escolar, dentre outros
géneros do campo da atuacao cidada,
considerando a situacdo comunicativa
e 0 tema/assunto do texto.

finalidade de

texto.

um

do professor.

(EFO1LP21) Escrever, em
colaboracdo com os colegas e com a
ajuda do (a) professor (a), listas de
regras e regulamentos que organizam
a vida na comunidade escolar, dentre
outros géneros do campo da atuacao
cidadd, considerando a situagcao
comunicativa e o temalassunto do
texto.

H6- - Reconhecer a
finalidade de textos
de diferentes
géneros.

EIXO: Escrita (compartilhada e
autbnoma)

Escrita com ajuda do professor,
dos colegas e /ou autbnoma de
listas de regras e regulamentos
el/ou cartazes e folhetos.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

(EF12LP10) (EFO1LP21)

Falar para os estudantes trazerem para a sala de aula os cartazes que encontrarem em mercados,
farmacias, lojas de brinquedos, dentre outros. Estudar as caracteristicas dos cartazes, destacando
a principal mensagem, classificando o género textual presente. E importante trabalhar a
necessidade da mensagem, assunto e qual o seu publico alvo, pois esse tipo de texto pode conter

deferentes linguagens.

As regras e regulamentos sao trabalhados no dia a dia da sala de aula.

Elas devem ser elaboradas pelos alunos por meio de desenho descritos com a colaborag¢do do
professor. Esse género textual deve ser relido, revisto e reproduzido cotidianamente.

- Apresentar para os estudantes o Estatuto da Crianca e do Adolescente, entre outras leis, de modo

a constituir repertério tematico.

— Trabalhar os combinados na de aula, construindo regras com a participacdo dos estudantes em
rodas de conversas e registro das opinides por meio de desenhos e lista de identificacdo dos

desenho escrita pelo professor.

CAMPO DE ATUAGAO: Artistico Literario

Géneros textuais: Narrativas

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES - mr:
MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

(EF15LP15) Reconhecer que o0s
textos literarios fazem parte do
mundo do imaginario e apresenta
muma dimenséao ladica, de
encantamento, valorizando o0s, em
sua diversidade cultural, como
patrimdnio artistico da humanidade.

H5 - Localizar
informacdes
explicitas em textos.
H6 - Reconhecer a
finalidade de um
texto.

H8 -
informacgdes
textos verbais.
H7 - Inferir 0 assunto

Inferir
em

EIXO: Leitura/Escuta

(compartilhada e autbnoma)

Formacao do leitor literario.
Leitura e escuta de livros literarios.

de um texto.
(EF15LP19) Recontar oralmente, | H5 - Localizar | EIXO: Oralidade
com e sem apoio de imagem, textos | informacdes Contagem de histéria de lendas e

literarios lidos pelo (a) professor (a).

explicitas em textos.

contos regionais.

H6 - Reconhecer a

finalidade de um

texto.
(EF15LP10) Escutar, com atengéo, | H5 - Localizar | EIXO: Oralidade
falas de professores e colegas, | informacdes Escuta atenta.

formulando perguntas pertinentes ao
tema e solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.

explicitas em textos.

H6 - Reconhecer a
finalidade de um
texto.

H8 - Inferir




recontagens de historias lidas pelo
(a) professor (a), histérias imaginadas
ou baseadas em livros de imagens,
observando a forma de composicao

informacdes em

textos verbais.
(EFO1LP25). Produzir, tendo o (a) | H10- Escrita de | EIXO: Escrita (compartilhada
professor (@) como escriba, | textos e autbnoma)

Escrita com ajuda do professor,
dos colegas e /ou autbnoma.
Reconto de histérias lidas pelo
professor (a).

de textos narrativos (personagens,
enredo, tempo e espaco).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

No decorrer de todo o bimestre realizar atividades de leitura de obras literarias infantis.
-Organizacgéo de cantinhos da leitura e escrita de livros infantis e géneros discursivos trabalhados;
-Rodas de leitura; - Visitas a biblioteca, sites com e-books gratis; - Divulgacdo em redes sociais da
turma: com videos das criancas fazendo recontos, propagandas dos livros lidos etc. Utilizacdo das
atividades que se encontram no cardapio de leitura no projeto ALA.
Propor recontos de histdrias em outras salas e/ou gravacao de videos, podcasts.
Atentar-se para o desenvolvimento dos estudantes em encadeamento de ideias.

- Recontagens de histérias ouvidas fazer a elaboracdo das narrativas com ilustracao de objetos,
com recortes de historias contadas pelo professor. O professor podera fazer as perguntas:
O que vocé vé? De quem é? Como ela € ou ele €? Qual é o seu tamanho? Qual é a sua forma?
Qual é a sua cor?
- Reconto escrito das histérias lidas pelo (a) professor (a). Elaboracdo de narrativas, tendo o
professor como escriba. Indicar o planejamento da situacdo comunicativa e do texto, parte a parte,
tarefa que poderé ser realizada coletivamente. Construir o mapa da narrativa com as gravuras dos
personagens, utilizando as perguntas: Quem o que? Onde? Quando? Como?

CAMPO DE ATUACAO:Todos 0os Campos de Atuacdo

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES - wmr: OBJETOS DE
MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS

(EFO1LP0O8) Relacionar elementos | H2- Escrita de | EIXO: Escrita (compartilhada
sonoros (silabas fonemas, partes de | palavras. e autbnoma)
palavras) com sua representagcio Construcdo do sistema alfabético
escrita. D06 - Identificar | e da ortografia.

variacbes de sons de | Representacao escrita de silabas

grafemas. e fonemas.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

E uma habilidade a ser trabalhada em todos os bimestres e em todos os géneros. Fazer a andlise
sistema alfabético e da ortografia embasada na sequencia de consoantes a serem estudadas
durante o ano letivo. Essa analise deve partir de textos conhecidos. Essa habilidade ndo devera ser
trabalhada de modo separado da leitura e da escrita de textos. Por isso esta atrelada aos géneros
em estudos.
. -ARTE-I°ANOI°BIMESTRE |
HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES - wmr: OBJETOS DE

MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS
(PORT) D10 Localizar | » Contextos e praticas
informacéo explicita. - Leitura de imagem e sua

UNIDADE TEMATICA:
Artes Visuais

(EF15AR01) Identificar e apreciar representacao.

formas distintas das artes visuais » Elementos dalinguagem
tradicionais e  contemporaneas, | H1- Relacionar | - Linguagem visual,
cultivando a percepcédo, o imaginario, | elementos sonoros | experimentacéo e exploragao

simbolica dos elementos da
linguagem.

a capacidade de simbolizar
repertério imageético.

e o0 | das palavras com sua

representacao escrita.




(EF15AR02) Explorar e reconhecer
elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).

H2 — Ler palavras.

H3 Escrever
palavras.

H7 - Inferir o assunto
de um texto.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Trabalhar reforcando o desenvolvimento da habilidade (EFO1LP20) na Identificacdo e
reproducdo, de instrugcoes de montagem e legendas para albuns, fotos ou ilustragcoes
(digitais ou impressos), a formatacdo e diagramacdo especifica analise e leitura de imagens de
obras artistica de autores renomados que fazem parte do publico infantil. Sugestdes de perguntas
para atividades com quadro de artes de brincadeiras infantis:

ATIVIDADE ORAL

Quem é o artista do quadro? Ivan Cruz é: um pintor, escultor, artista plastico e
advogado. As brincadeiras de infancia, entre outras tematicas infantis, foram a maioria
das suas obras artisticas.

Vamos observar com atencéo a obra do artista. 5 - O que vocé vé na obra de Ivan Cruz? 6 - Quais
as cores que se destacam na imagem? 7 — Quantas casas vocé vé? Quantas formas geométricas
elas possuem? 8 — Vocé consegue ver pontinhos? E linhas? 9 — A Paisagem apresentada na obra
€ urbana ou rural? Por qué? 10 — Vocé ja brincou com barquinho de papel? Represente através de
desenho essa brincadeira. Levar os alunos a colecionar mais fotos e criar album.

Instru¢cdes de Montagem: orientar os estudantes na compreensao das instrugcbes de montagem
do barquinho de papel para realizar a dobradura.

1* qn
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HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES- MR:

MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA: Danca
(EF15AR08) Experimentar e apreciar
formas distintas de manifestacdes da
danca presentes em diferentes
contextos, cultivando a percepc¢do, o
imaginério, a capacidade de simbolizar
e 0 repertorio corporal.

» Contextos e praticas
Brincadeiras infantis e cantigas de
roda da cultura popular presentes
no contexto da comunidade.

H2 — Ler palavras.
H3 Escrever
palavras.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
- Apresentacdo das dancas das culturais tocantinenses (Sussia e Jiquitaia, Catira e outras) para
apreciacdo dos movimentos presentes nestas manifestacées, explorando o repertoério cultural das
dancas do Tocantins.
-Esta atividade propde uma abordagem interdisciplinar com Lingua Portuguesa, sobre a leitura
convencional e a leitura do movimento dancado, possibilitando a identificacdo de informacéo
explicita em um texto.

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES - MR
DA MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA: Misica
(EF15AR13) Identificar e apreciar
criticamente diversas formas e géneros
de expressdo musical, reconhecendo e
analisando os usos e as funcdes da
muasica em diversos contextos de
circulacdo, em especial, aqueles da
vida cotidiana.

H7 - Inferir o assunto

de um texto.

H2 — Ler palavras.

H3 - Escrever
palavras.

» Contextos e préaticas
Estilos / géneros musicais
diversos: folclérico, popular, de
matrizes indigenas e africanas e
outros, do Tocantins e do Brasil.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Enfatizar a interdisciplinaridade com

o0 componente de Lingua Portuguesa na habilidade
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(EF12LPO7) por melo de parodias das cantigas de rodas nas -quadras, quadrinhas, parlendas
trava-linguas e cangfes estudando o ritmo de fala relacionado ao ritmo e a melodia das musicas
em seus efeitos de sentido, como rimas que reforcam leitura e a escrita de palavras do contexto em
estudo.

UNIDADE TEMATICA: Teatro H7 - Inferir o assunto » Contextos e préaticas
(EF15AR18) Reconhecer e apreciar | de um texto. Teatralidades na literatura infantil
formas distintas de manifestacbes do | H2 — Ler palavras. e na cultura popular presentes no
teatro presentes em  diferentes | H3 - Escrever | contexto da comunidade.

contextos, aprendendo a ver e a ouvir | palavras.
histérias dramatizadas e cultivando a
percepcdo, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertorio ficcional.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Deve ser desenvolvido um trabalho interdisciplinar com a habilidade (EFO1LP25), observando a
forma de composicdo de textos narrativos (personagens, enredo, tempo e espaco) .E necessario
gue haja um trabalho minucioso da PECA TEATRAL. Os estudantes precisam entender as
caracteristicas do texto em estudo “deve ser conversacional acompanhado de descricdes e
anotacdes para a composicdo de personagens, cenario, iluminacdo, vestuario etc. (texto escrito
produzido para ser falado). Progressao temética estabelecida por atos, que sao divididos em cenas.
Frequentemente sdo usados dialogos, marcados por travessfes e sinais de pontuacao,
estabelecendo os turnos de palavras. Linguagem coloquial ou formal. A interdisciplinaridade entre
Arte e Lingua portuguesa aqui e indispensavel para um ensino e uma aprendizagem eficaz.

UNIDADE TEMATICA: Artes » Processos de criacdo
Integradas Traduzir a linguagem verbal
(EF15AR23) Reconhecer e (contos de fada, cantigas de roda
experimentar, em projetos tematicos, e outros) para a linguagem visual
as relacbes processuais entre diversas (desenho, pintura, colagem e
linguagens artisticas. outros).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
Essa habilidade prop6e explorar as possibilidades de criacdo com as diversas linguagens da arte,
reunindo e utilizando elementos e recursos processuais especificos de cada linguagem na
realizacdo de um projeto. E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente
mais complexas, ano a ano. (DCT) Documento Curricular do Tocantins.

UNIDADE TEMATICA: Brincadeiras e | H5 - Localizar | Brincadeiras e jogos da cultura
Jogos informacdes popular presentes no contexto
(EF12EF01) Experimentar, fruir e | explicitas em textos. | comunitario (na familia, no
recriar diferentes brincadeiras e jogos entorno da escola, no bairro e na
da cultura popular presentes no cidade). Ex: jogos simbdlicos,
contexto comunitério, reconhecendo e tradicionais, dentre outros
respeitando as diferengas individuais presentes nas comunidades.

de desempenho dos colegas.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

-Trabalhar a desenvoltura dos alunos com atividades motoras simples: correr, saltar, chutar,




arremessar etc. Correr: Nessa atividade pode ser realizada—a Brincadeira popular “O Mestre
Mandou”

-Explicar as regras e a origem da brincadeira (0 mestre mandou). Exemplo: O mestre mandou
correr até certa distancia para pegar uma letra, ou silaba, ou palavra, ou frase ou até mesmo um
pequeno texto de acordo ao contexto em estudo e o nivel de aprendizagem dos estudantes. Quem
conseguir chegar primeiro, cumprindo o mandado deve ler a ficha. Ganha pontos para a equipe se
chegar primeiro e quem conseguir ler de acordo a sentenca.

Saltar: Pular corda, repetindo as familias silabicas em estudo oralmente em ritmo e melodia de
cancdes populares, tipicas do publico infantil (tipo grito de guerra)

A habilidade H5 podera ser desenvolvida em diversas atividades nas aulas a partir de textos lidos
ou escritos que abordem Brincadeiras e Jogos do contexto comunitario, e que essas atividades
utilizem do mundo fantastico dos estudantes nesta etapa para desenvolver e estimular as criancas
a encontrar informacdes e/ou comandos com maior facilidade.

Chutar: A bola é um instrumento comum para esse tipo de atividades, mas € importante inserir
também a leitura e escrita de palavras para reforca a alfabetizacdo dos estudantes como por
exemplo, ao acertar um chute, s6 sera considerado como pontuacao se o chutador ler ou escrever
uma palavra indicada pelo (a) professor (a). Arremessar: realizar jogos de boliches,

confeccionado-as com fichas de letras, silabas, palavras, frases, nimeros, situacdes problemas,
dentre outros.

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES - MR OBJETOS DE

DA MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS
UNIDADE TEMATICA: Brincadeiras e | H5 - Localizar | Brincadeiras e jogos da cultura
Jogos informacgdes popular presentes no contexto
(EF12EF02) Explicar, por meio de | explicitas em textos | comunitario (na familia, no
multiplas linguagens (corporal, visual, entorno da escola, no bairro e na
oral e escrita), as brincadeiras e o0s cidade). Ex: jogos simbdlicos,
jogos populares do contexto tradicionais, dentre outros
comunitario, reconhecendo e presentes nas comunidades.
valorizando a importancia desses jogos
e brincadeiras para suas culturas de
origem.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Brincar € uma atividade muito importante para as criancas. Muitas brincadeiras praticadas pelos
Nnossos pais e avos na infancia, e até mesmo hoje em dia por algumas pessoas sao de origem
indigena e outras africanas.

Veja alguns dos exemplos abaixo:

Brincadeiras de Matrizes Indigenas: peteca, cabo de guerra, arrancar mandioca, arco e flecha,
gavido e passarinho, jogo da onca, corrida do saci, Sol e Lua, briga de galo, amarelinha, passa-
anel, boca de forno, pula corda, pido, batata frita, dentre outras.

Brincadeiras de Matrizes Africanas: Terra e mar, fogo na montanha, pegue bastédo, labirinto,
acompanhar os peés, o0 gato e o rato, dentre outras.

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES - MR OBJETOS DE
DA MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS
UNIDADE TEMATICA: Brincadeiras e MATEMATICA Brincadeiras e jogos da cultura
Jogos HM/2 G1.1- | popular presentes no contexto
(EF12EF03) Planejar e utilizar | Identificar a | comunitario (na familia, no

estratégias para resolver desafios de | localizacdo ou  a | entorno da escola, no bairro e na
brincadeiras e jogos populares do | descricao/esbogo do | cidade). Ex: jogos simbélicos,

contexto comunitario, com base no | deslocamento  de | tradicionais, dentre outros
reconhecimento  das caracteristicas | Pessoas  e/ou  de | presentes nas comunidades.
dessas praticas. objetos em

representacoes
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bidimensionais |
(mapas, croquis etc.)

. ORIENTAGCOES PEDAGOGICAS

Atividades ludicas como: caca ao tesouro, mapas desenhados no chao, mapas em papéis. Todos
com o objetivo de o estudante ter a noc¢ao da localizagcdo e/ou encontrar objetos no espaco.

UNIDADE TEMATICA: Brincadeiras e

Jogos
(EF12EF04) Colaborar na proposicao

e na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e
espacos, de brincadeiras e jogos e
demais préticas corporais tematizadas
na escola, produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para divulga-
las na escola e ha comunidade

(PORT) DO5 Interpretar
texto com auxilio de
material grafico diverso

(propaganda,
guadrinhos, foto etc.)
D10 Localizar

informacéao explicita.
D12 Inferir informacgdes
em textos.

D13 Reconhecer o
assunto de um texto
lido.

(MAT)

D01 Reconhecer
caracteristicas do
sistema de numeracgao
decimal.

Brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto
comunitario (na familia, no
entorno da escola, no bairro e

na cidade). Ex: jogos
simbolicos, tradicionais, dentre
outros presentes nas

comunidades.

ORIENTAGCOES PEDAGOGICAS

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

(EFO1MAO1) Utilizar numeros naturais
como indicador de quantidade ou de
ordem em diferentes situagbes
cotidianas e reconhecer situagcdes em
gue 0s numeros nao indicam contagem
nem ordem, mas sim codigo de
identificacéo.

DESCRITOR CAED:
HMTO71 - Comparar
ou ordenar
guantidades pela
contagem.
DESCRITOR SAEB:
H1 - Associar a
contagem de
colecbes de objetos
a representagao
numérica das suas
respectivas
guantidades. H4 -
Comparar ou ordenar
nameros naturais.
(PORT) D03 -

Sugestdes de perguntas que dao ideias para trabalhar tipos de brincadeiras:
As brincadeiras existem ha muito tempo. Nossos pais e avés também brincavam quando eram
criancas. 1- Vocé acha que as brincadeiras que eles brincavam sdo as mesmas que vocé brinca
hoje? 2 — Quais brincadeiras vocé acha que nao havia na infancia deles? 3 — Quais brinquedos e
brincadeiras sdo comuns hoje em dia? 4 — De que vocé gosta de brincar?

Organizar painéis, gréficos, tabela com os tipos de brincadeiras preferidas pelos estudantes.

- Contagem de rotina

- Contagem ascendente e
descendente

- Reconhecimento de nimeros no
contexto diario: indicacao de
qguantidades, indicagdo de ordem
ou indicacédo de cédigo para a
organizacédo de informacdes.




Identificar o -numero

de silabas de uma
palavra.

(PORT) D06 -
Identificar variacdes
de sons de grafemas.
(PORT) D10 -
Localizar informagao
explicita.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- A area de matematica deve contribuir com o desenvolvimento da leitura e escrita dos estudantes

- Promover sempre a leitura e a escrita dos estudantes para verificar se ha deficiéncias na area de
linguagem;

- Deve haver sempre uma progressao da habilidade trabalhada. - Trabalhar com lista de chamada
para ensinar a sequéncia numerica,;

- Realizar brincadeiras de pular corda, pular e contar os pulos, jogos de trilha numérica, amarelinha
na memoriza¢do da sequéncia numérica e ordem crescente e decrescente.

- Utilizar parlendas e cantigas para o ensino e a aprendizagem da sequéncia numérica.

- Trabalhar com material dourado no quadro valor de lugar;

- Pesquisar situagbes em que 0s numeros sao usados como coédigos de identificacdo. Exemplos:
,nimeros de documento, CEP, numeros de residéncias, numeros de telefones,placas de
automoveis, dentre outros.

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS DESCRITOR CAED: | Quantificagdo de elementos de
(EFO1MAO02) Contar de maneira exata | HMTO71 - Comparar | uma colecéo: estimativas,
ou aproximada, utilizando diferentes | ou ordenar | contagem um a um, pareamento
estratégias como 0 pareamento e | quantidades pela | ou outros agrupamentos e
outros agrupamentos. contagem. comparagao.

DESCRITOR SAEB:

(EFO1MAO03) Estimar e comparar
guantidades de objetos de dois
conjuntos (em torno de 20 elementos),
por estimativa elou por
correspondéncia (um a um, dois a dois)
para indicar “tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma quantidade”.

H1 - Associar a
contagem de
colecbes de objetos
a representagao
numérica das suas
respectivas
guantidades. H4 -
Comparar ou ordenar
nameros naturais.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

pedrinhas, tampinhas de garrafas, etc.

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

(EFO1MAO4) Contar a quantidade de

objetos de cole¢Bes até 100 unidades | ou

- Usar materiais concretos e os dedos para relacionar quantidades

-Formar conjuntos de um a um e dois em dois, com a brincadeira do nunca trés, quando os proprios
alunos sao desfiados a se juntarem em grupos de formando pares e 0 que sobrar sai da brincadeira
para voltar a brincar na préxima rodada, até que seja definido os ultimos vencedores.

- contar, identificar, estimar e comparar por meio de materiais concretos: palitos, canudos,

DESCRITOR CAED:
HMTO71 - Comparar
ordenar

Leitura, escrita e comparacao de
nameros naturais. (até 9)
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e apresentar. o resulfado por reglstros
verbais e simbdlicos, em situacdes de
seu interesse, como jogos,
brincadeiras, materiais da sala de aula,
entre outros.

(EFOLMAO5) Comparar  nameros
naturais de até duas ordens em
situacdes cotidianas, com e sem
suporte da reta numérica.

quantldades
contagem.
DESCRITOR SAEB:
H1 - Associar a
contagem de
colecdes de objetos a
representacao
numérica das suas
respectivas
guantidades. H4 -
Comparar ou ordenar
nameros naturais.

Reta numérica.

ORIENTAGCOES PEDAGOGICAS

mudancas no decorrer da

material dourado.

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS
(EFO1MAO06) Construir fatos basicos
da adicdo e utlizd-los em
procedimentos de calculo para
resolver problemas.

- Explorar de forma ludica (video, cartazes, jogos pedagogicos) a escrita dos algarismos e as
- Representar decomposicdes diferentes que representam a mesma quantidade e trabalho com

-Utilizar tira de papel pardo com os niumeros de 0 a 9 para a formar a numeracéao até 99.

DESCRITOR CAED:

HMTO06 -  Utilizar
numeros naturais,
envolvendo diferentes
significados da adicéo
ou da subtracdo, na

resolucao de
problemas.
DESCRITOR SAEB:

H6 - Resolver
problemas que
demandam as ac¢fes de
juntar, separar,
acrescentar e retirar
guantidades.

N
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Construcéo de fatos basicos da
adicdo: Sao calculos com
nameros de um s6 algarismo
gue devem ser realizados
mentalmente e sem o auxilio do
algoritmo (conta armada).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

UNIDADE TEMATICA: ALGEBRA

(EFO1MAQ9) Organizar e ordenar
objetos familiares ou representacdes
por figuras, por meio de atributos, tais
como cor, forma e medida.

Utilizacao de material dourado, abaco, tampinhas, palitos, para realizar adi¢oes.

2A1.2 Inferir ou
descrever atributos ou
propriedades comuns
que os elementos que
constituem uma
sequéncia de numeros
naturais apresentam.

Padrdes figurais e numeéricos:
investigagdo de regularidades
ou padrdes em sequéncias.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Confeccionar siluetas em pedagos de papeldo com cores variadas para sequenciar as figuras
geomeétricas e ou desenhos de acordo com as caracteristicas.




UNIDADE TEMATICA: GEOMETRIA
(EFO1MA11) Descrever a localizagéo
de pessoas e de objetos no espaco
em relacdo a sua prépria posicao,
utilizando termos como a direita, a
esquerda, em frente, atras.

(EFO1MA11- A) Descrever a
localizacdo de pessoas e de objetos
no espaco em relacdo a sua propria
posicdo, utilizando termos como a
direita, a esquerda, em frente, atras.

(EFO1MA11l- B) Reconhecer nogOes
de distancia: perto, longe, tendo como
referéncia o proprio corpo.

2G1.1 Identificar—a
localizagéo ou a
descricéo/esboco do

deslocamento de
pessoas elou de
objetos em
representacoes

Bidimensionais (mapas,
croquis etc.).

Localizacdo de - objetos e "de
pessoas no espaco, utilizando
diversos pontos de referéncia e
vocabulario apropriado.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Promover atividades envolvendo os proprios estudantes dando o comando de direita e esquerda

de si, e do outro que esta a sua frente.

- Realizar a caca ao tesouro, com o objetivo do aluno ter a nogéo da localizacé&o.
- Fazer o esboco do mapa da sala de aula coma as carteiras em varias posi¢cées com observacdes
na localiza¢do de cada um e do colega da direita, da esquerda, da frente, tras primeiro e ultimo.

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES - MR
DA MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA: GEOMETRIA
(EFO1MA12) Descrever a localizacao
de pessoas e de objetos no espago
segundo um dado ponto de referéncia,
compreendendo que, para a utilizacédo
de termos que se referem a posicéo,
como direita, esquerda, em cima, em
baixo, € necessario explicitar-se o
referencial.

DESCRITOR CAED:
HMTO13 - Identificar a
localizagao ou a
movimentagao de
pessoas ou objetos em
uma representacao
plana do espaco.

Localizacdo de objetos e de
pessoas no espaco, utilizando
diversos pontos de referéncia e
vocabulario apropriado.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Observacao de pequenas plantas do espacgo escolar ou da sua casa para trabalhar a lateralidade
(direita, esquerda, ponto de referéncia: ao lado atras, primeiro e ultimo.) (DCT)

HABILIDADES DA BNCC HABILIDADES - MR OBJETOS DE
DA MATRIZ DE REFERENCIA CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA: PROBABILIDADE | DESCRITOR: Nocdo de acaso: E um
E ESTATISTICA - HMTO86 -  Utilizar | procedimento que, ao ser
(EFOIMA20)  Classificar  eventos | nogdes de | repetido sob as mesmas
envolvendo 0 acaso, tais como | probabilidade na | condicbes,  pode  fornecer
‘acontecera com certeza’, “talvez | resolugéo de | resultados diferentes.
aconteca” e “é impossivel acontecer”, problemas.

em situacdes do cotidiano.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Simulacéo de situacfes de acontecimentos, utilizando perguntas, comandos, pistas, adivinhas
dentre outras, por meio de caixa surpresa, palavra secreta, jogo da memoria, etc.

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES - MR
DA MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS
E MEDIDAS
(EFO1MAL17) Reconhecer e relacionar

DESCRITOR CAED:
HMTOS83 -
Corresponder 0

Medidas de tempo: unidades de
medida de tempo, suas relacdes
e 0 uso do calendario.




o " - — s =
C o \ =—\D) fag—=> & | et 2

periodos do _dia, dias da semana e | -horario de inicio‘e-de
meses do ano, utilizando calendario, | término com o]
guando necessario. intervalo de duracéo
de um evento ou
acontecimento.
DESCRITOR SAEB:
H15 - Identificar,
comparar, relacionar
e ordenar tempo em
diferentes  sistemas
de medida.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Utilizar e explorar o calendario do més todos os dias, com perguntas: como qual € o dia de hoje do
més? E o dia da semana? Qual o ano? Essas sdo perguntas corriqueiras que levam o estudante a
compreender o calendario de forma gradativa e confortavel.

- Destacar acontecimentos no tempo, ( aniversariantes do més, datas comemorativas)
cotidianamente.

UNIDADE TEMATICA: Ciéncia, | Port. HO5 Identificar | Movimentos da terra;

Tecnologia e Sociedade rimas. - Calendérios;
Terra e Universo HO6 Identificar o | - Ritmos biolégicos.
(EFO1CI05) Identificar e nomear | nUmero de silabas de
diferentes escalas de tempo: o0s |uma palavra.

periodos diarios (manha, tarde, noite) )
e a sucessdo de dias, semanas, | MATEMATICA:

meses e anos. HMTO068. Localizagdo de
(Possiveis articulac6es com as datas e mforrpggoes
Habilidades EFO1MA17, EFO1MA18 e | contidas no calendario.
EF01GEOQ5)

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
- Reforcar o trabalho de alfabetizag&o, listando e contando as silaba das palavras utilizadas no
contexto em estudo.

Realizar experiéncia cientifica, usando lanterna, um espelho e um globo terrestre ou uma bola para
explicar o movimento de rotagéo por meio do reflexo da luz.

Colecionar o relogio de sol e fazer observagbes do movimento do sol durante periodos
determinados de acordo com hora marcada no reldgio.

Relacionar atividades do cotidiano que sdo realizadas de dia e a noite (manha, tarde, noite),
trabalhando as possiveis articulagcdes interdisciplinares com Lingua Portuguesa, Matemaética,
Geografia e Historia.

- Perceber as variagdes internas / externas (com luz /sem luz; mais calor/menos calor). (DCT)

UNIDADE TEMATICA:MEDIDAS E |H13 Reconhecer o | Movimentos da terra;

GRANDEZAS género de um texto. - Calendérios;
(EFO01CIO6) Selecionar exemplos de - Ritmos biolégicos.
como a sucessdo de dias e noites
orienta o ritmo de atividades diarias de
seres humanos e de outros seres
vivos. (Possiveis articulagbes com a
habilidade EFO1LP23)




ORIENTACOES PEDAGOGICAS
- Representar por meio de desenho a observagéo do céu durante o dia e a noite, relacionando o sol
com o amanhecer e com 0 anoitecer.

- Reconhecer que as estrelas permanecem no céu durante dia e noite, aferindo que durante o dia
0s raios solares dificulta sua visualizacdo.(DCT)

UNIDADE TEMATICA: Identidade e | LINGUA PORTUGUESA: O Eu, o Outro e o Nos.

Alteridade (PORT) DO04. Identificar

(EFOLERO1) Identificar e acolher as E:TLfoos) dentificar silabas
semelhancas e diferencas entre o eu, | ge uma pé|awa

0 outro e 0 n6s. Eu me conhec¢o junto | (HLP017). Reconhecer o
com o outro. Quem sou eu? O Sentido | género de um texto

do nome.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
- Proporcionar tempo e espaco para a fala e a escuta de todos, expor dentro de uma caixa
perguntas como no exemplo a seguir:

DO QUE vOCE
TEM MEDO?

OQUETE
DEIXA BRAVO?

DO QUE VOCE
MATS GOSTA DE
BRINCAR?

0 QUE VOCE
NAO GOSTA DE
COMER?

QUE SUPER
PODER UOCE
GOSTARIA DE

0 QUE Voct
MAIS GOSTA DE

0 QUE TE DEDXA
TRISTE?

Vet
-
S

&

it 4

QUE FAMOSO
VOCE GOSTARIA DE
CONHECER?

MINHA COR
FAVORITAE..
- 4

‘* /
“  acaixa passard de mdo em mao ao som de uma musica,

guando a musica parar quem tiver com a caixa deve abri-la e retirar uma pergunta antes de
responder a pergunta sorteada ele deve se apresentar dizendo: o nome a idade, com quem mora,
se é com pai, mae, avd, avo, tem irmaos. Mora perto ou longe da escola. Quem sdo seus vizinhos?

UNIDADE TEMATICA: Identidade e | LINGUA O Eu, o Outro e 0 Ns.
Alteridade PORTUGUESA:
(EFO1ERO02) Reconhecer que o seu | (PORT) DO4. Identificar
nome e o das demais pessoas O0s | rimas

identificam e os diferenciam. (HLPOO08). Identificar
silabas de uma palavra
(HLPO17). Reconhecer
0 género de um texto

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- E importante leva-los a entender que s&o muito mais que meros nomes, mas sdo seres humanos,
estudantes, filhos, sobrinhos, primos, colegas de escola e diversos outros papéis sociais, além de
serem: legais, amigos, solidarios, nervosos, alegres, corajosos e outros adjetivos que podem
qualifica-los enquanto seres humanos Unicos. Proponha que eles se desenhem assim como eles se
veem. (DCT)

Criar lista de nomes, fazer cracha para cada estudante e conversar sobre a histéria do nome de
cada um. Pode pedir que os estudantes conversem com 0s pais sobre o sentindo do seu nome,
porque escolheram esse nome e pedir que registrem essas informacfdes no caderno e, em uma
roda de conversa, pedir que os estudantes falem sobre o que os pais disseram sobre seu nome.
Conversar, sobre as pessoas que ele (estudante) se relaciona, convive, com que mora, COmo S&ao
as pessoas, se sao iguais a ele (estudantes), observar seus colegas de sala de aula, explorar as
diferencas e semelhancas entre as pessoas. E no final, cada um desenhar as pessoas que convive
e como as enxergam e montar um painel. E importante trabalhar a integraco interdisciplinar com




[ outros Componente Curricular. (DCT)

TEMATICA:
pessoal: meu lugar no mundo

UNIDADE Mundo

(EFO1HIO1) Identificar aspectos do
seu crescimento por meio do registro,
das lembrancas particulares ou de
lembrangas dos membros de sua
familia e/ou de sua comunidade.

(EFO1HIO1aTO) Conhecer as
diferentes fases da vida por meio de
registros, dos membros da familia
e/ou comunidade.

LINGUA
PORTUGUESA:
HLPO016 Identificar a

finalidade de textos de
diferentes géneros.
HLPO17 Reconhecer o
género de um texto.
HLPO21. Localizar
informacéo explicita.
HLP023. Inferir
informagdes em textos.

MATEMATICA:

HMTO068. Localizacdo de
datas e informagbes
contidas no calendério.

- As fases da vida

- Entendimento de si mesmo e
do outro;

- ldentificacdo das proprias
capacidades e interesses;

- Identificacdo da singularidade
de cada individuo;

- Nome, caracteristicas fisicas,
habilidades e comportamentos;

- Papéis sociais na familia e em
outros grupos.

- Tipos de brincadeiras;

- Diferengcas e semelhancgas
entre os brinquedos;

- Brinquedos e brincadeiras
locais (regionalidade);

- Respeito com o idoso.

- ldeia de temporalidade
(passado, presente, futuro)

- O tempo: cada coisa na sua
hora;

- Antes, agora e depois;

- Ontem, hoje e amanha;

- Os dias da semana,;

- Os meses do ano;

- As fases da vida;

- As festividades locais no tempo
(regionalidade).

ORIENTAGCOES PEDAGOGICAS

- Organizar com a turma um painel da linha do tempo com informacdes sobre a histéria de vida dos
estudantes e relacionar acontecimentos histéricos do municipio, estado, pais e do mundo. Por
exemplo: ultimo jogo da copa vocé esta com quantos anos? O qué? Quando? Como? Qual a idade
o estudante tinha? Cujas respostas déo sentido a informacao para organizar, selecionar, comparar

e sequenciar.
Competéncia Geral N° 8. (DCT)

UNIDADE TEMATICA: O sujeito e

seu lugar no mundo
(EFO1GEO1) Descrever caracteristicas
observadas de seus Ilugares de
vivéncia (moradia, escola etc.) e
identificar semelhancas e diferencas
entre esses lugares.

LINGUA
PORTUGUESA:
HLPO16 Identificar a

finalidade de textos de
diferentes géneros.
HLPO17 Reconhecer o
género de um texto.
HLPO21. Localizar
informacao explicita.
HLPO023. Inferir
informacdes em textos.

- O modo de vida das criancas
em diferentes lugares

- Sua casa, como ela é? Onde
se localiza?

- Diferencas entre as moradias
da cidade e do campo.

- Sem teto — contexto local e
regional.

- Sua rua ou sua comunidade
rural, como ela €? Qual nome?
- Sua escola, como ela é? Onde




se localiza?
MATEMATICA:

HMTO68. Localizagéo
espacial.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
- Construcao de maquete, criagéo de planta baixa, criacdo de croquis, mapas, dentre outras.

- Desenvolver atividades que contribui para compreensdo de o0s seus lugares de vivéncia,
relacionando-os com o0 seu cotidiano.

-Realizar atividades que estimulem o habito de observar os lugares, de identificar suas
semelhancas e distingdes.

- Observa a vida, familia, escola, rua, bairro, cidade, entre outras.

UNIDADE _TEMATICA: O sujeito_e | LINGUA Jogos e brincadeiras

seu lugar no mundo PORTUGUESA: — no passado e no presente
(EFO1GEO2) Identificar semelhancas e | HLP016 Identificar a | envolvendo os principios da
diferencas entre jogos e brincadeiras | finalidade de textos de | Cartografia (direita, esquerda,
de diferentes épocas e lugares no | diferentes géneros. frente, tras).

contexto regional. HLPO17 Reconhecer o
género de um texto.
HLPO21. Localizar
informacao explicita.
HLP023. Inferir
informacdes em textos.

MATEMATICA:

HMTO068. Localizacdo de
datas e informagbes
contidas no calendério.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Desenvolver atividades nas quais os estudantes possam identificar as caracteristicas dos jogos e
brincadeiras de diferentes épocas e lugares, distinguindo espacos abertos e fechados, jogos
individuais e coletivos, materiais utilizados na producdo de brinquedos, nivel tecnoldgico, entre
outros, do passado e do presente e de lugares distintos.

- Fazer do espaio escolar um local propicio para estimular o senso de observaiéo.

UNIDADE TEMATICA: O sujeito e | LINGUA - Situagdes de convivio em
seu lugar no mundo PORTUGUESA: - diferentes lugares

HLPO16 Identificar a | -Como é a cidade onde vocé
(EFO1GEO03) Identificar e relatar finalidade de textos de | vive?
semelhancas e diferencas de usos do | diferentes géneros. - O uso de espacos publicos.
espaco publico (pracas, parques) para | HLP017 Reconhecer o
o lazer e diferentes manifestacoes. género de um texto.

HLPO21. Localizar

informacéo explicita.

HLP023. Inferir

informacdes em textos.

MATEMATICA:

HMTO068. Localizacdo de

datas e informagbes

contidas no calendério.




ORIENTACOES PEDAGOGICAS

-Desenvolvimento de atividades para que o estudante compreenda os seus lugares de vivéncia,

relacionando-0s com o seu cotidiano.

-Realizar atividades que estimulem o habito preservacdo do patrimdnio publico, bem com observar

os lugares e identificar suas semelhancas, distingdes e preservacao.

HABILIDADES DA BNCC

HABILIDADES - MR DA
MATRIZ DE REFERENCIA

OBJETOS DE
CONHECIMENTOS

UNIDADE TEMATICA: O sujeito e | LINGUA - Os cuidados/respeito com 0s
seu lugar no mundo PORTUGUESA: idosos.

HLPO16 Identificar a |- Suas pracas, jardins e
(EFO1GE12TO) Reconhecer-se como | finalidade de textos de | parques.

individuo e parte integrante de um
grupo social, respeitando e
valorizando as pessoas ao seu redor,

diferentes géneros.
HLPO17 Reconhecer o
género de um texto.
HLPO21. Localizar

- Eu, o outro e a sociedade.

especialmente os idosos.
informacé&o explicita.
HLPO023. Inferir
informacdes em textos.
MATEMATICA:

HMTO068. Localizacdo de
datas e informacbes
contidas no calendario.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Conversar com os estudantes sobre os ciclos da vida humana e a necessidade do respeito para
com 0 proximo, especialmente com os idosos. Trabalhar fazendo integracdo com a habilidade
(EFO1HIO1) sobre as fases da vida humana.
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