@RIENTAQ&S@

Y PEDAGOGICAS

o
BIMESTRE

:‘ : :- Jo ‘
7 ENSING 3%
FUNDAMENTAL
() ANOS INICIAIS

2° ANO c
\
= PORTO .......
NACIONAL =i £



ESTADO DO TOCANTINS
PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

DIRETORA PEDAGOGICA
Millena Carvalho de Souza

COORDENADORA DA EDUCAGAO INFANTIL E FORMAGAO
Joelma Batista Rodrigues

COORDENADORA DO ENSINO FUNDAMENTAL E FORMAGAO
Luanna dos Anjos Lima

COORDENADORA DA EJA E ENSINO FUNDAMENTAL (ANOS FINAIS) E FORMACAO
Lucilma Santana Ferreira da Silva

COORDENADORA DA EDUCAQIT\O EM TEMPO INTEGRAL E FORMAQI\O
Maria Martins de Moura

COORDENADORA DE AVALIACAO E MONITORAMENTO
Angélica Alves da Silva Pugas

ORIENTADORA DE ESTUDO
Cheila Cacia Aires da Silva




ESTADO DO TOCANTINS
PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

Este documento foi fundamentado no DCT — Documento Curricular do Tocantins, o documento esta estruturado pelas habilidades,
sistematizadas por Campo de Atuacao/ Eixos, Objetos de Conhecimentos e orientagdes pedagdgicas, por bimestre.

Os descritores sao enunciados que representam habilidades especificas a serem desenvolvidas pelos estudantes. Eles
estdo diretamente alinhados as competéncias e habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
servem como indicadores de aprendizagem, permitindo que possamos acompanhar e avaliar o progresso dos alunos
de forma estruturada e efetiva.

No 2° ano do Ensino Fundamental, o foco principal é consolidar as habilidades basicas de leitura, escrita e raciocinio
matematico. Os descritores desse ano tém como objetivo:

Fortalecer a alfabetizagcdo, com énfase na compreensao de textos, reconhecimento de palavras e uso da escrita para
se expressar e registrar ideias.

Desenvolver o raciocinio légico-matematico, como a resolugdo de problemas simples, compreensao de operagdes e
identificacdo de padrbes numéricos e geométricos.

7

Letrar € mais que alfabetizar, é ensinar a ler e escrever
dentro de um contexto onde a escrita e a leitura tenham
sentido e facam parte da vida do aluno.

Magda Soares
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HABILIDADES DA BNCC /DCT

OBJETOS DE CONHECIMENTOS/EIXOS

HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA

(EF12LP04). Ler e compreender, em
colaboragédo com os colegas e com a ajuda
do (a) professor (a) ou ja com certa
autonomia, listas, agendas, calendarios,
avisos, convites, receitas, instrucoes de
montagem (digitais ou impressos), dentre
outros géneros do campo da vida cotidiana,
considerando a situagcdo comunicativa e o
tema/assunto do texto e relacionando sua

finalidade.

Obs: Reforcar essa habilidade que né&o
foram desenvolvidas pelos alunos na prova
SAETO EIXO: Leitura/escuta
(compartilhada e autbnoma) Compreenséao
em leitura com certa autonomia de receitas
e instrugbes de montagem e / ou listas,
agendas, calendarios, avisos, convites

(digitais e impressos) dentre outros.

Essa habilidade se encontra nas
unidades 02 - Listar para ajudar nossa
escola do livro didatico do Alfabetiza
mais. Unidade 04-Bilhete e mensagem
de &udio: A comunicagéo rapida.
Unidade 07-Receitas culinarias.
Importante seguir as orienta¢des do livro

do professor- Alfabetiza Mais TO.

O trabalho com essa habilidade precisa
considerar tanto o
desenvolvimento de leitura, quanto as
caracteristicas de cada um dos géneros
do campo da vida cotidiana (organizacao

interna; as marcas linguisticas; contetdo
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tematico, finalidade) e dos textos
especificos a serem lidos.
No que se refere a progressao da
aprendizagem ja implica o grau de
autonomia do estudante (leitura em
colaboragéo; leitura autbnoma). Nas
atividades de estudo, convém focalizar
as caracteristicas que forem
importantes para compreensao do
texto, articular essas caracteristicas a
finalidade do texto, prever um trabalho
dialégico e reflexivo, assim como a
comparacao entre textos por semelhancas

e diferencas.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

O trabalho com essa habilidade precisa considerar tanto o desenvolvimento de leitura, quanto as caracteristicas de cada um dos
géneros do campo da vida cotidiana (organizacao interna; as marcas linguisticas; contetdo temaético, finalidade) e dos textos
especificos a serem lidos. No que se refere a progresséo da aprendizagem ja implica o grau de autonomia do estudante (leitura
em colaboracéo; leitura autbnoma). Nas atividades de estudo, convém focalizar as caracteristicas que forem importantes para
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compreensao do texto, articular essas caracteristicas a finalidade do texto, prever um trabalho dialdgico e reflexivo, assim como a
comparacao entre textos por semelhancas e diferencas.
Dar tirinhas ou pequenos textos desordenados.

Os alunos colocam na ordem correta (inicio, meio e fim). Depois leem e explicam o que aconteceu.
Jogo "Descubra o género"

« Mostre diferentes textos.
e Os alunos identificam se é:
o Convite;
o Receita;
o Lista;
o Aviso;
o Calendéario;

o Instrucao.
Organizando textos

e Recorte uma receita ou um convite em partes.

e Os alunos reorganizam o texto na ordem correta.
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Producéo coletiva

e Apoés analisar varios modelos, produza com a turma:
o um convite para uma festa;
o uma lista de materiais;
o um aviso para a escola;

o uma receita simples.

Essas atividades favorecem a leitura compartilhada e autbnoma, ajudando os alunos a reconhecerem a funcéo social e a estrutura

dos géneros textuais do cotidiano, conforme previsto na habilidade EF12LP04.
Sugestdo de literatura afro-brasileira
\Vocé pode utilizar livros como:

e Omo-Oba: Histérias de Princesas

o Cada um com seu jeito, cada jeito é de um!

Essas obras podem servir de contexto para a producao e leitura de convites, listas, avisos, agendas e receitas, valorizando a

histéria e a cultura afro-brasileira enquanto desenvolvem a habilidade EF12LP04.

Roda de leitura com o livro “ Zumbi o Pequeno Guerreiro.




ESTADO DO TOCANTINS
PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

O 2° ano adora movimento. Leia um trecho do livro em voz alta. Toda vez que aparecer uma rima, os alunos devem dar duas

palmas ou bater o pé no chéo. Isso ajuda a fixar o ritmo da poesia e a identificar o som final das palavras de forma corporal.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO

Eixo: Cultura Digital

Habilidade: CC1.01 — Reconhecer e utilizar tecnologias digitais presentes no cotidiano para acessar informacdes, comunicar-se e

realizar atividades de aprendizagem de forma segura e responsavel.
Objetos de conhecimento:

« Tecnologias digitais no cotidiano.
o Leitura e interpretacéo de informacgdes em ambientes digitais.
e Uso seguro e responsavel de dispositivos digitais.

« Comunicacéo digital.

Explicagdo da habilidade:
O estudante utiliza recursos digitais para acessar, ler e compreender informacdes em diferentes géneros textuais, desenvolvendo

o letramento digital, a autonomia e o0 uso ético das tecnologias.

Sugestdes de atividades
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Atividades Plugadas (com uso de tecnologia)
1. Convite digital

e Ler convites enviados pelo professor em um computador ou tablet.

« ldentificar quem convida, data, horério e local.

2. Listade compras digital

e Criar uma lista utilizando um editor de texto ou aplicativo de notas.

3. Calendario digital

o Localizar datas importantes em um calendario digital e registrar eventos da turma.

4. Receitailustrada

e Assistir a um video curto de uma receita e organizar os ingredientes e 0 modo de preparo em um documento digital.
5. Caca aos avisos

« Navegar em um ambiente virtual da escola para localizar avisos e identificar sua finalidade.
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Atividades Desplugadas (sem uso de tecnologia)
1. Jogo dos géneros textuais
« Classificar cartbes com receitas, listas, convites, avisos e calendarios.
2. Montando um convite
e Organizar as partes de um convite que foram embaralhadas.
3. Receita em sequéncia
e Colocar as etapas de uma receita na ordem correta.
4. Calendario gigante
o Utilizar um calendario de papel para localizar datas, aniversarios e eventos.
5. Correio daturma
e Produzir e distribuir convites e avisos entre 0s colegas.

6. Caga as informacgdes
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7. Painel dos géneros

(EF12LP03). Copiar textos breves,
mantendo suas caracteristicas e voltando
para o texto sempre que tiver davidas
sobre sua distribuicédo gréafica,
espacamento entre as palavras, escrita das

palavras e pontuacao.

e Ler um aviso ou uma lista e responder perguntas sobre o texto.

« Organizar um mural com exemplos de listas, receitas, convites, calendarios e avisos, discutindo a finalidade de cada um.

Obs: Reforcar essa habilidade que néo
foram desenvolvidas pelos alunos na
prova SAETO

EIXO: Escrita (compartilha e autonoma)

Construcao do sistema alfabético.

Essa habilidade se encontra no livro
do Alfabetiza Mais na unidade 6 Um
mundo de versos, nas paginas: 143
até 200.
E importante seguir as orientacbes do

livro do professor- Alfabetiza Mais TO.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

professor em todas as etapas das atividades propostas.

Consiste em observar e reproduzir pequenos textos e/ou trechos significativos de um texto mais longo, como recurso para chamar
atencdo do estudante para com todas as caracteristicas graficas do texto: pontuacao (medial e final), acentuacéo, presenca de

letras maiusculas, paragrafacao, distribuicdo grafica de suas partes, translineacdo, entre outros com a constante mediacao do
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Organizando frases

o Entregue frases embaralhadas.

o Depois de organiza-las corretamente, os alunos fazem a copia no caderno.

Copiar listas

o Lista de materiais escolares.

o Lista de frutas.

o Lista de brinquedos.

o Destaque o alinhamento e o espacamento entre os itens.

Produc&o do mural da turma

o Cada aluno copia uma frase cuidadosamente.

e As frases séo reunidas para formar um mural, valorizando a escrita legivel e organizada.

Copiando uma quadrinha sobre a diversidade

Género textual: Quadrinha

o Leia uma quadrinha sobre respeito as diferencas.
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e Os alunos copiam o texto mantendo a organiza¢éo dos versos.

(EF12LPO06). Planejar e produzir, em Eixo: Oralidade Essa habilidade se encontra no livro do
colaboracdo com os colegas e com a ajuda Alfabetiza Mais.

do professor, recados, avisos, convites, Producao de texto oral. Planejamento e Unidade 4- Bilhete e mensagem de audio: A
receitas, instrucbes de montagem, dentre  producao de receitas, instrucdes de comunicacéo rapida.

outros géneros do campo da vida cotidiana, [montagem e/ou recados, avisos, convites, |Unidade 6-Um mundo de versos.
gue possam ser repassados oralmente por [receitas oralmente e/ou por meio de

meio de ferramentas digitais, em audio ou [ferramentas digitais, em audio ou video,

video, considerando a situacéo textos.
comunicativa e o tema/assunto, finalidade Essa habilidade se encontra no livro do
do texto. Alfabetiza Mais.

Escuta atenta. Unidade 2- Listar para ajudar nossa
(EF15LP10). Escutar, com atencéo, falas de| Formulacdo de perguntas orais. escola. Paginas: 19 até 52.
professores e colegas, formulando E importante seguir as
perguntas pertinentes ao tema e solicitando orientagdes do livro do

esclarecimentos sempre que necessario. professor- Alfabetiza Mais TO.
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ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Trata-se de uma habilidade que articula escrita e oralizacdo da escrita, considerando, ainda, o género do campo da vida cotidiana a
ser produzido e trés vetores da producdo, seja escrita, seja oral (situacdo/tema ou assunto/finalidade. Ao desenvolver essa
habilidade sugere-se: a) analise da situacdo comunicativa e dos géneros com a finalidade de compreender as suas caracteristicas,
de modo a oferecer repertorio para a producéo; b) planejamento, producéo e revisao dos textos, com apoio de registro escrito; c)
acesso e utilizacdo de ferramentas digitais que viabilizem a producédo dos textos, em 4udio ou video. A progressao pode apoiar-se

nas duas operacdes diferentes que a habilidade envolve. Assim, planejamento e producdo podem ser programados para momentos
SUCEeSSIVOS.

1-Correio da Turma

e Os alunos escrevem pequenos recados para colegas ou funcionarios da escola.
« Depois, gravam um audio lendo o recado com clareza e entonac¢éo adequada.

« Trabalhar destinatario, objetivo e linguagem.

2. Convite para um evento

« Em grupos, elaborar um convite para uma feira, apresentagdo ou comemoracgao da escola.

e Produzir a versao escrita e gravar um video fazendo o convite.

3. Receitaem video
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o Escolher uma receita simples (salada de frutas, suco, sanduiche).
« Organizar os passos da receita.

e Gravar um video explicando o modo de preparo.
4. Tutorial de brincadeiras

e Os alunos escolhem uma brincadeira conhecida.
o Escrevem as instrucoes.

e Produzem um video ensinando como brincar.
5. Avisos da escola

« Criar avisos sobre conservacao dos materiais, higiene, organizacéo da sala ou biblioteca.

o Apresentar os avisos em audio para a turma.
6. Instru¢gdes de montagem

e Montar brinquedos com blocos, dobraduras ou materiais reciclaveis.

e Registrar as etapas e explicar oralmente como realizar a montagem.
7. Radio da escola

« Organizar um pequeno programa com:
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o avisos;
o convites;
o dicas;

o mensagens para a comunidade escolar.
A habilidade EF15LP10 da BNCC refere-se a:

"Escutar, com atencéao, falas de professores e colegas, formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando

esclarecimentos sempre que necessario."
Sugestdes pedagdgicas
1. Roda de conversa

e Propor um tema de interesse da turma (animais, familia, brincadeiras, meio ambiente).
« Cada aluno fala enquanto os demais escutam sem interromper.

« Ao final, os colegas fazem perguntas sobre o que foi apresentado.
2. Leitura com perguntas

e O professor Ié uma historia em voz alta.
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Durante ou apés a leitura, os alunos elaboram perguntas sobre personagens, acontecimentos e informagfes que nao

compreenderam.

3. Entrevista entre colegas

Em duplas, um aluno entrevista o outro utilizando perguntas previamente planejadas.

Depois, apresentam as respostas para a turma.

4. "Quem falou?"

Aposs ouvir um relato ou uma historia, os alunos identificam quem falou, sobre o que falou e quais informacdes foram mais

importantes.

5. Caixa das perguntas

Apdbs uma explicacdo do professor, 0os alunos escrevem perguntas em pequenos papeis.

O professor sorteia algumas para responder coletivamente.

6. Telefone sem fio reflexivo

ApoOs a brincadeira, discultir:
o O que mudou na mensagem?

o Por que é importante ouvir com atencao?
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o Como podemos melhorar nossa escuta?

7. Contacao de historias

« Um aluno ou o professor conta uma historia.

o Os colegas fazem perguntas para esclarecer duvidas ou obter mais detalhes.

8. Apresentacao de objetos

o Cada estudante apresenta um objeto trazido de casa.

e Os colegas formulam perguntas relacionadas a apresentacao.
Estratégias metodoldgicas

o Estabelecer combinados para a escuta (olhar para quem fala, esperar a vez, ndo interromper).
« Incentivar perguntas iniciadas por: quem, como, quando, onde, por que e o0 que.

o Valorizar todas as perguntas pertinentes ao tema.

« Trabalhar diferentes géneros orais, como relatos, entrevistas, historias e apresentacdes

(EFO2LPO03) Ler e escrever palavras com | Construcdo do sistema alfabético e da Essa habilidade se encontra no livro do

correspondéncias regulares diretas entre |ortografia, Leitura e escrita de palavras com|Alfabetiza Mais.
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letras e fonemas (f, v, t, d, p, b) e e correspondéncias regulares contextuais |Unidade 6- Um mundo de versos. Paginas:
correspondéncias regulares contextuais (c |(e e 0o, em posicao atona em final de 143 até 200. E importante seguir as

e (; e e 0, em posicdo atona em final de  |palavra). orientacdes do livro do professor- Alfabetiza
palavras. Mais TO.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
As orientacdes em relacdo a ortografia podem indicar a realizacdo do ditado diagnéstico, seguido de levantamento das

necessidades de aprendizagem, para selecéo de habilidades e trabalho com erros mais frequentes da turma. Ja pode fazer a
insercao do uso do dicionério, além de solicitar que os estudantes: revejam o0 que escreveram para conferir a ortografia; recorram a

fontes confiaveis e anotem as regularidades descobertas.
1. Bingo das palavras

« Elaborar cartelas com palavras que contenham as letras f, v, t, d, p, b, c e qu.
« O professor dita as palavras e os alunos identificam e marcam na cartela.

2. Ditado interativo

« Realizar um ditado de palavras e, em seguida, corrigir coletivamente.

« Discutir por que determinada letra foi utilizada em cada palavra.
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3. Jogo das familias de palavras

Organizar cartdes com palavras, por exemplo:
o faca, fada, foca;
o bola, bala, boca;
o queijo, quilo, quati;
o casa, caneca, cavalo.

Os alunos agrupam as palavras conforme a regularidade estudada.

4. Caca-palavras ortografico

Criar um caca-palavras com foco nas correspondéncias entre letras e sons.

Depois, classificar as palavras encontradas conforme a letra inicial ou o padréo ortogréfico.

5. Completar palavras

Apresentar palavras com letras faltando:
o _aca (faca)

_ela (vela)

o

O

_ato (pato)
_ado (dado)
_ueijo (queijo)

O

O
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e Os alunos completam e justificam a escolha da letra.
6. Domin6 de palavras

e Produzir pegcas com imagens e palavras.

e O aluno faz a associacao entre a imagem e a escrita correta.
7. Leitura investigativa

« Distribuir pequenos textos.

e Solicitar que os alunos circulem palavras com f, v, p, b, t, d, ¢ e qu, classificando-as em uma tabela.
8. Formacd&o de palavras com letras moveis

o Utilizar letras méveis para montar palavras ditadas pelo professor.

« Em sequida, registrar as palavras no caderno.
Estratégias metodoldgicas

« Trabalhar sempre a relacdo entre som e grafia.
o Comparar palavras parecidas (ex.: pato/bato, faca/vaca).
« Explorar textos, parlendas, cantigas e listas de palavras.

« Incentivar a autocorrecao e a revisédo da escrita.
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« Construir, com a turma, um mural de palavras organizado por regularidades ortograficas.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO

Eixo: Pensamento Computacional

Objeto de conhecimento: Modelagem de objetos (2° ano)

Habilidade: EFO2COQ01 — Criar e comparar modelos (representacfes) de objetos, identificando padrdes e atributos essenciais.
Essa habilidade desenvolve o reconhecimento de padrdes e a classificacdo, competéncias que podem ser articuladas com a

identificacdo de regularidades na escrita das palavras.

Atividades desplugadas (sem tecnologia)
1. Cacaaos sons

o Distribuir cartdes com palavras.

e Os alunos agrupam as palavras iniciadas com F, V, P, B, Te D.
2. Classificando palavras
e Separar palavras em colunas conforme a letra inicial ou 0 som predominante.

3. Dominé das silabas
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« Montar palavras unindo silabas corretamente.

4. Bingo das letras

o O professor fala uma palavra e os alunos marcam a letra correspondente ao som inicial.

5. Jogo dos padrdes

« Comparar palavras como faca, fada, fita, identificando a letra que permanece e a que muda.

6. Trilha das palavras

« Avancar no tabuleiro apenas ao ler corretamente uma palavra do cartao.

Atividades plugadas (com tecnologia)

1. Jogo digital de alfabetizacao

« Utilizar aplicativos em que os alunos associam letras, sons e palavras.

2. Classificagao digital

e Arrastar palavras para colunas com as letras F, V, P, B, T e D em um computador ou tablet.
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3. Formacéao de palavras

o Utilizar um editor de texto para montar palavras com silabas méveis.

4. Quiz interativo

o Responder a desafios em plataformas digitais identificando a grafia correta das palavras.

5. Gravacgéao de leitura

e Ler palavras em voz alta, gravar o audio e ouvir para perceber a pronuncia dos fonemas.

6. Jogo de memoria digital

« Relacionar imagens as palavras correspondentes, reforcando a associacao entre fonema e grafema.

Essa integragéo permite desenvolver simultaneamente a alfabetizacéo prevista na EFO2LP03 e as habilidades de reconhecimento

de padrbes e organizacao de informacdes propostas pela BNCC da Computagéo.

HABILIDADES DA BNCC / DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS/EIXOS| HABILIDADE DA MATRIZ DE HABILIDADE
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(EF12LPO01) Ler palavras novas com
preciséo na decodificagéo, no caso de
palavras de uso frequente, ler globalmente,

por memorizagao.

Leitura escrita (compartilhada e autdnomo)
Protocolos de leitura.

Leitura com precisao na decodificacao

de palavras de uso frequente de

receitas e manuais de montagem.

Leitura global por memorizacao.

Leitura com precisao na decodificagéo de
palavras de uso frequente de receitas e
manuais de montagem.

Leitura global por memorizagéo.

Péaginas: 27.

E importante seguir as orienta¢ées do livro do

professor- Alfabetiza Mais TO.

EFO02LPOQ7). Escrever palavras, frases,
textos curtos nas formas imprensa e

cursiva.

EIXO
Analise Linguistica/

semiotica (alfabetizacao)

Essa habilidade se encontra no livro do
Alfabetiza Mais.
Unidade 3- Cantando cangdes, Paginas: 55 até
84.

SUGESTOES PEDAGOGICAS

habilidade pode orientar a leitura de duas maneiras: a) quando se trata de estudantes que estdo em processo de construcdo do sistema,

por meio da leitura colaborativa de textos conhecidos de memdria, realizando ajuste do texto falado ao seu registro grafico; b) quando se

trata de estudantes que ja compreenderam o sistema (0 que pode ocorrer até o final do 2° ano) com precisdo na decodificagdo. As

habilidades de leitura de textos de tradicdo oral, como cantigas regionais e nacionais, poemas, parlendas, letras de musicas, entre
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outros textos cuja organizacao estrutural facilite a memorizacéo, € importante para construcdo dessa habilidade.
aca-palavras de palavras conhecidas

o Utilize palavras trabalhadas em sala.

« Apés encontrar cada palavra, o aluno faz a leitura em voz alta.

Jogo da memoaria (palavra x imagem)

o Cartbes com imagens e cartdes com palavras.

e Os alunos formam os pares lendo as palavras.

Varal de leitura

e Pendure cartdes com palavras e pequenas frases.

« Cada crianca escolhe um cartéo, |é e explica o significado.
Ditado ilustrado

« Mostre figuras (bola, casa, gato, arvore).

e Os alunos escrevem o nome primeiro em letra de forma e depois em cursiva.
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Copiando peguenos textos

« Utilize parlendas, quadrinhas ou pequenos poemas.

Oriente a copia em letra cursiva, observando tamanho, espacamento e ligacao entre as letras.

Bilhete para um colega

o Os alunos escrevem um pequeno bilhete (2 a 4 frases) em letra cursiva.

o Exemplo: "Bom dia! Espero que vocé tenha um 6timo dia."

Alfabeto moével

Apresente uma letra em diferentes grafias (imprensa maiuscula, imprensa minuscula, cursiva maidscula e cursiva minuscula).
e Os alunos fazem a correspondéncia entre elas.

HABILIDADE DA BNCC

OBJETOS DE CONHECIMENTOS/ EIXOS | HABILIDADES DA MATRIZ DE REFERENCIA

Leitura/escuta (compartilhada e autbnomo) [Essa habilidade se encontra no livro do

(EF15LP18) Relacionar texto com Formacao do leitor literario/Leitura Alfabetiza Mais, na Unidade: 6-Um mundo de

ilustracdes e outros recursos graficos. multissemidtica. Leitura do Livro literario.  versos. Paginas: 143 até 200.
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(EF12LP18) Apreciar poemas e outros
textos versificados, observando rimas,
sonoridades, jogos de palavras,
reconhecendo seu pertencimento ao
mundo imaginario e sua dimenséo de

encantamento, jogos e fruicao.

Apreciacao estética/Estilo de Poemas.

Essa habilidade se encontra no livro do
Alfabetiza Mais, na Unidade: 6-Um mundo de

versos. Paginas: 143 até 200.

(EF12LP19). Reconhecer, em textos
versificados, rimas, sonoridades, jogos de
palavras, palavras, expressoes,
comparacoes, relacionando-as com

sensacoOes e associagoes.

EIXO: Leitura/ escuta (compartilhada e

autbnoma) Formas de composicao de
textos poéticos.
Conhecimento das diversas grafias do

alfabeto de texto curtos.

Essa habilidade se encontra no livro do

Paginas: 143 até 200. E importante seguir as

TO.

(EFO2LP29) Observar, em poemas visuais,
o formato do texto na pagina, as
ilustragdes e outros efeitos

Analise Linguistica/ Semiotica

(Alfabetizacao)

Formas de composigéo de textos poéticos

visuais.

Essa habilidade se encontra no livro do
Alfabetiza Mais
Na Atividade permanente 1. P4ginas:17.

E importante seguir as orientagdes do livro do

professor- Alfabetiza Mais TO.

Alfabetiza Mais Unidade 6-Um mundo de versos.

orientacdes do livro do professor- Alfabetiza Mais|
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SUGESTOES PEDAGOGICAS

A formulag&o da habilidade supfe tanto a formacgédo de um repertorio literario especifico como a previsdo de estratégias didaticas que
progridam da leitura colaborativa para a autbnoma. Atividades que favorecem o desenvolvimento dessa habilidade sédo, entre outras, a
leitura colaborativa - para estudo dos textos e modalizacdo de procedimentos e comportamentos leitores - a roda de leitores e o diario de

leitura - para socializagéo de impressdes sobre leituras realizadas.
Roda de leitura de poemas

« Leia poemas curtos e expressivos para a turma.

« Converse sobre 0 que mais chamou a atencdo: rimas, sons, palavras engracadas e sentimentos despertados.
Caca as rimas

« Entregue um poema e peca que o0s alunos circulem as palavras que rimam.

e Depois, leiam os pares de rimas em voz alta.

Complete arima

o Escreva pequenos versos com a ultima palavra faltando.

e Os alunos escolhem uma palavra que complete a rima.

Exemplo:
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O gato subiu no
(telhado)

Varal de poesias

o Exponha diferentes poemas na sala.

o Cada aluno escolhe um para ler ou ouvir e comenta o que mais gostou.

llustrando poemas

o Ap6és a leitura, os alunos desenham a cena imaginada.

o Compartilham o desenho e explicam a relacdo com o texto.
Brincadeira dos sons

« Diga uma palavra (ex.: coracao).

e Os alunos sugerem outras que rimem (baldo, chao, pao).

Recital de poesia

o Cada criangca memoriza ou |é um poema curto para a turma.
« Trabalhe entonacéo, ritmo e expressividade.
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Poema fatiado

« Recorte os versos de um poema.

e Em grupos, os alunos reorganizam a sequéncia correta.
Musica e poesia

o Compare uma cantiga infantil com um poema.

« ldentifique semelhancas como ritmo, repeticéo e rimas.
Criando versos coletivos

e O professor inicia um verso.

e Cada aluno contribui com uma palavra ou novo verso para formar um poema da turma.
Recursos sugeridos

o Parlendas;

o Cantigas populares;

e Quadrinhas;

o Poemas de autores como Cecilia Meireles, Vinicius de Moraes, José Paulo Paes e Elias José.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
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EIXO (BNCC Computacéo):

Pensamento Computacional

OBJETO DE CONHECIMENTO:

Sequéncias, padrdes e algoritmos.

HABILIDADE (BNCC Computagéao):

Reconhecer padrbes de repeticdo em sequéncias de sons, palavras e imagens, utilizando estratégias para identificar regularidades.

EXPLICAC}AO DA HABILIDADE:
Os estudantes identificam padrdes presentes em diferentes situagdes, como rimas, repeticées e sequéncias, desenvolvendo o raciocinio

l6gico e o0 pensamento computacional por meio da observacgao, comparacao e organizacao de informacoes.
Atividade desplugada
Jogo das rimas e padrdes

e Leia um poema infantil para a turma.
« Os alunos identificam as palavras que rimam e organizam cartbes formando pares de rimas.

« Em seguida, criam um novo padrao de rimas (por exemplo: AABB ou ABAB) utilizando outras palavras.

Habilidade computacional desenvolvida: reconhecimento de padrdes.
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Atividade plugada
Poema digital com destaque para as rimas

o Utilizando um computador ou tablet, os alunos digitam um poema em um editor de texto ou no ScratchJr.
« Em seguida, destacam com cores iguais as palavras que rimam ou utilizam blocos para criar uma sequéncia de leitura do poema.

e Ao final, apresentam o poema para a turma explicando o padrao de rimas encontrado.

Habilidade computacional desenvolvida: identificacdo de padrbes e organizacdo de informacfes em ambiente digital.

HABILIDADES DA BNCC / DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS/EIXO HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes| Processos de criacdo Experimentacado coletiva e [H5-Localizar informacgdes explicitas em
visuais de modo individual, coletivo e colaborativa em diferentes espacos; sala de texto.

colaborativo, explorando diferentes espacos | aula, patio da escola, muros, pragas, parques, e
da escola e da comunidade. outros, na criagéo de desenho, pintura ou
colagem, da

tematica abordada. Exposicéo e dialogo a partir
de

trabalhos realizados. Sistemas da linguagem
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Leitura de objetos artisticos e culturais: imagens

do cotidiano.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Os trabalhos coletivos e colaborativos, o estudante possa aprender a dialogar sobre o processo de criagdo e negociar e justificar suas
escolhas. O desafio para o estudante é desfrutar de novas percepcgdes, elaborar novas formas de proposicées estéticas e ser
protagonista em sua singularidade, inclusive ao trabalhar no coletivo, quando deve assumir uma conduta de colaboracéo, ou seja, de
fazer junto. E possivel, por exemplo, planejar uma intervencéo na escola ou na praca, dialogando com as pessoas que freqiienta m o
espaco e buscando envolvé-las na criagdo. E o0 momento também de possibilitar a iniciagdo em reconhecer categorias dos sistemas
das artes visuais pelos locais e profissionais da comunidade. E possivel desmembrar esta habilidade em outras, progressivamente

mais complexas, ano a ano. (DCT) Documento Curricular do Tocantins.
Arte da natureza (Land Art)

« Criar composic¢es utilizando folhas, flores, galhos, sementes e pedras no patio da escola.

« Registrar com fotografias.
Pintura colaborativa

« Em pequenos grupos, cada estudante contribui para uma Unica pintura, respeitando as ideias dos colegas.
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SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO

Eixo

Artes Visuais

Objeto de Conhecimento

Processos de criacao

Atividades Desplugadas (sem tecnologia digital)

Atividade Como desenvolver
Painel coletivo Cada aluno produz uma parte da obra, formando um grande mural da turma.
Land Art Criar obras utilizando folhas, pedras, galhos, flores e sementes no patio da escola.
Mural da comunidade Representar lugares importantes do bairro ou da escola em um painel coletivo.
Pintura em papel kraft Produzir uma pintura colaborativa utilizando tinta, pincéis e esponjas.
Colagem artistica Utilizar revistas, jornais e materiais reciclaveis para criar composigoes.
Esculturas com sucata Construir animais, brinquedos ou personagens utilizando materiais reutilizaveis.

Circuito de técnicas Organizar estagdes de desenho, pintura, modelagem, carimbos e colagem.
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Grafismo indigena e africano Explorar padrées graficos inspirados nessas culturas, valorizando a diversidade cultural.
Mandalas naturais Produzir mandalas com sementes, folhas e pedras.

Exposicao artistica Organizar uma galeria na escola para apresentar os trabalhos.

Atividades Plugadas (com tecnologia digital)

Atividade Ferramenta sugerida
Desenho digital Paint, Tux Paint, Canva ou aplicativos de desenho.
Galeria virtual Fotografar as produgdes e criar uma exposic¢ao digital em slides.

Arte colaborativa online Produzir desenhos em plataformas colaborativas ou em apresenta¢gdes compartilhadas.

Fotografia artistica Registrar diferentes espacos da escola para inspirar produgdes artisticas.
Animacao simples Criar pequenas animagdes com Scratchdr ou aplicativos de stop motion.
Video da exposicao Gravar videos apresentando as obras e explicando o processo de criagao.
Livro digital de Arte Produzir um e-book com fotos das producgdes e relatos dos estudantes.
Museu virtual Realizar visitas virtuais a museus e produzir releituras das obras observadas.
Portfélio digital Organizar os trabalhos dos alunos em uma apresentagéo ou pasta digital.

Podcast artistico Gravar audios contando como foi o processo de criagéo das obras.
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HABILIDADES DA BNCC / DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS/ HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA
EF15AR11) Criar e improvisar movimentos |Processos de criagédo H5-Localizar informagdes
dancados de modo individual, coletivo e - Criacdo, improvisagdo E composicao de dancas | explicitas em texto.
colaborativo, considerando 0S a
aspectos partir de materiais diversos (tecidos, fitas, balGes e
estruturais, dinamicos e expressivos dos outros) ampliando as possibilidades
elementos constitutivos do movimento, com estéticas
base nos cédigos de danca. presentes no dancar.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

A habilidade de criar e improvisar movimentos implica fazer e refazer multiplas experimentacdes para utilizar e combinar os elementos

estruturantes da danca, considerando a pluralidade e respeitando as diferencas. Nessas habilidades, o estudante também pode
desenvolver improvisacoes a partir de gestos observados no cotidiano e pela exploragdo de movimentos corporais em um

determinado espaco. (DCT) Documento Curricular do Tocantins.

Dangando as emogdes

« Representar emocdes (alegria, medo, surpresa, tristeza) utilizando movimentos corporais e, depois, registra-las em desenhos.
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Teatro de sombras

« Construir personagens em papel e apresentar histdrias utilizando luz e sombras.
Pintura inspirada em poemas

e Lerum poema e produzir uma obra artistica inspirada em suas imagens e sentimentos.

Livro artistico coletivo

HABILIDADES DA BNCC /DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS/

Cada grupo produz uma pagina utilizando diferentes linguagens: desenho, colagem, escrita e fotografia

HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, | Processos de criagdo

composic¢des e sonorizagdo de historias, - Percusséo corporal; Banda ritmica
entre outros, utilizando vozes, sons (instrumentos convencionais ou de materiais
corporais e/ou instrumentos musicais reutilizaveis).

convencionais ou ndo convencionais, de

modo individual, coletivo e colaborativo.

H5-Localizar informacdes explicitas em
texto.
H6-Reconhecer a finalidade de um

texto.
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ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Na habilidade, experimentar, refere-se a fazer e refazer multiplas possibilidades de sonorizag¢édo corporal ou instrumental., o que
propicia a elaboracdo de improvisacées. E importante que o estudante seja encorajado para o fazer musical, de modo que o medo e a
inibicdo sejam reduzidos. Da mesma forma, é fundamental reconhecer, respeitar e valorizar o fazer musical dos estudantes. E na
vivéncia e no desenvolvimento de todo o0 percurso que se encontram os aprendizados sonoros. Aqui, ndo existe certo e errado, bonito
ou feio, ter ou ndo ter talento ou dom. Recomenda-se 0 acesso aos diversos tipos de praticas com os elementos do som e da musica, a
percussao corporal, os instrumentos tradicionais e ou alternativos, gerando vivéncias musicais e ambientac&o para criacéo de
improvisacoes e composicdes. Essa habilidade dialoga com (EF15AR15). Ha, também, oportunidade de trabalho interdisciplinar com a
habilidade (EFO1LP19), de Lingua Portuguesa, no que se refere a recitar textos ritmados. E possivel desmembrar essa habilidade em

outras, progressivamente mais complexas, ano a ano. (DCT) Documento Curricular do Tocantins.
Orquestra corporal

e Produzir ritmos utilizando palmas, estalos, batidas nos pés e sons da boca.
Sonorizagao de historias

o Cada grupo cria efeitos sonoros para acompanhar a leitura de uma historia.

Construcao de instrumentos
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o Produzir chocalhos, tambores e reco-recos com materiais reciclaveis.

Jogo do maestro

« Um aluno conduz o grupo indicando quando tocar forte, fraco, rdpido ou devagar.

Paisagens sonoras

e Reproduzir sons da chuva, floresta, cidade ou fazenda utilizando o corpo e objetos.

Improvisagdo musical

o Criar pequenos ritmos e melodias livremente em grupo.

e« Cantigas com percussao corporal

e Acompanhar musicas infantis com palmas e movimentos.

Descobrindo sons

« Explorar sons produzidos por objetos da sala (papel, garrafa, lapis, mesa, copo).

Histéria musical
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o Contar uma histéria acrescentando sons para representar personagens e acoes.
Roda de ritmos

o Cada estudante cria um ritmo e o grupo o repete.

HABILIDADES DA BNCC / DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS/EIXO HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA

(EF15AR21). Exercitar a imitagéo e o faz Processos de criagdo H5-Localizar informacdes explicitas em

de conta, resinificando objetos e fatos e Criacao de histoérias a partir de acdes que realiza | texto.

experimentando- se no lugar do outro, ao no cotidiano por meio dos jogos dramaticos H6-Reconhecer a finalidade de um

compor e encenar acontecimentos cénicos, | infantis (brincar do faz de conta). texto.

por meio de musicas, imagens, textos ou Dramatizacao

outros pontos de partida, de forma

intencional e reflexiva

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Nessas habilidades, o exercicio com a imitacdo nao se restringe apenas a construcdo externa de uma imagem ou pessoa, mas pretende

gue o estudante possa preencher o modelo imitado com novos significados, possibilitando retomar a vivéncia da Educacéo Infantil, onde
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o faz de conta, estruturado no brincar, possibilita espontanea e intuitivamente o simbolizar, imaginar e ressignificar objetos e fatos. Por
meio da dramatizacao pode-se propor a experimentacao de jogos que levem a diferentes formas de expressao, de entonacéo e timbre
de voz, assim como de movimentos corporais expressivos para caracterizar diferentes personagens, levando a discussao sobre o

respeito as diferencas e a diversidade de pessoas e situacdes. Essas habilidades dialogam com (EF15AR20),
(EF15AR22). E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano. DCT

Teatro das Emocdes

o Cada grupo recebe uma emocao.
« Deve criar uma pequena cena que represente esse sentimento sem dizer seu nome.

e A turma identifica qual emocéao foi apresentada.
Objetivo: Trabalhar expressédo, empatia e comunicag¢do nao verbal.
Historia Congelada

e« Conte uma histéria curta.

« Em determinados momentos, peca que 0s grupos representem a cena como uma fotografia viva.
o Depois, eles podem dar movimento e voz a cena.

Objetivo: Desenvolver criatividade e interpretacao.
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HABILIDADES DA BNCC /DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS/EIXO HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA
(EF15AR26). Explorar diferentes tecnologias | Arte e tecnologia H5-Localizar informagdes explicitas
e recursos digitais (multimeios, animacgfes, | - Experimentar e reconhecer na criacdo artistica | em texto.
jogos eletrdnicos, gravacdes em audio e modos de construcao e solugéo estética de
video, fotografia, softwares etc.) nos diferentes recursos digitais H6-Reconhecer a finalidade de um
processos de criacao artistica. texto.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

E importante considerar que a descoberta do universo tecnolégico e dos recursos digitais esta presente em todos os anos do Ensino
Fundamental. As multiplas experiéncias, individuais, coletivas e compartilhadas permitem explorar a potencialidade dos meios
tecnologicos e digitais para a criacao e interacdo em processos criativos com outras linguagens artisticas. Essa habilidade pode dialogar

com as (EF15AR04) e (EF15AR23). E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.
Caca Fotografica Artistica

e Os alunos utilizam celular ou tablet para fotografar:
o formas geométricas;
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o cores;
o texturas;
o sombras;
o elementos da natureza.

e Depois, montam uma exposicao digital.

Objetivo: Desenvolver o olhar artistico por meio da fotografia.
Selfie Criativa

e Os alunos produzem autorretratos utilizando acessorios confeccionados por eles (6culos, chapéus, mascaras).

« Em seguida, aplicam filtros ou molduras digitais.

Objetivo: Explorar identidade e edigdo de imagens.

HABILIDADES DA BNCC / DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS/EIXO HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA
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(EF12EFQ7).
identificar diferentes elementos basicos da

Experimentar, fruir e
ginastica e da ginastica geral (equilibrios,
saltos, giros, rotacdes, balanceios, corridas,
caminhadas,

ondulagdes, extensoes,

rolamentos, lancamentos dentre outros,
acrobacias, com, em e sem materiais), de
forma individual e em pequenos  grupos,
adotando procedimentos

de seguranca.

(EF12EF08). Planejar e utilizar estratégias
para a execucdo de diferentes elementos

basicos da ginastica e da ginastica geral.

(EF12EFQ9) Participar da ginastica geral,
identificando as potencialidades e os limite
do corpo, e respeitando as diferencas

individuais e de desempenho corporal.

Ginastica geral: acrobacias com, em e sem
materiais, utilizando os elementos basicos
corporais.

Ex: rolamentos, estrelinha, ponte, vela, parada

de mao e parada em trés apoios, dentre outros.

H5-Localizar informacdes explicitas em
texto.
H6-Reconhecer a finalidade de um

texto. H7-Inferir o assunto de um texto.
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(EF12EF10) Descrever, por meio

de multiplas linguagens (corporal, oral,

escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos elementos
bésicos da ginastica e da

ginastica geral, identificando a presenca

desses elementos em distintas praticas

corporais.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

As acrobacias, utilizando os elementos basicos da ginastica geral, devem ser desenvolvidas de forma ludica e gradual, levando em

conta as caracteristicas individuais dos estudantes e a seguranca durante a execucao. (DCT) Documento Curricular do Tocantins.

Circuito da Ginastica

Monte estacdes com desafios:

e Caminhar sobre uma linha (equilibrio);
e Saltar dentro de bambolés;

e Rolar no colchonete;

« Girar antes de acertar um alvo;

e Passar por baixo de uma corda.
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Objetivo: Desenvolver equilibrio, coordenacéo e agilidade.

2. Estatua do Equilibrio

Ao som de uma musica, os alunos caminham livremente.
Quando a musica para, devem fazer uma posicao de equilibrio (em um pé, agachado, bracos abertos etc.).

Quem conseguir permanecer por mais tempo ganha um ponto.

Objetivo: Trabalhar equilibrio e concentracao

Jogo "Qual é o Movimento?"

O professor descreve um movimento sem demonstra-lo.

Os alunos tentam descobrir e executa-lo.

Exempilo:

"Fico parado em um pé sem cair." (Equilibrio)

"Dou uma volta no préprio corpo." (Giro)

Objetivo: Compreender as caracteristicas dos movimentos.
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SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO

Eixo: Cultura Digital

Habilidade- EFO2CO06. Utilizar tecnologias digitais para produzir, registrar e compartilhar informacgdes e criacdes.
Atividades DESPLUGADAS (sem tecnhologia)

Jogo dos Erros

« Apresente uma sequéncia com um erro.

e Os alunos identificam e corrigem.
Labirinto de Papel

e Os estudantes desenham um caminho e escrevem os comandos para percorré-lo.
Telefone sem Fio com Instrucdes

e Um aluno transmite uma sequéncia de comandos e o ultimo executa.
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Historias Digitais

7. Quiz Interativo

Atividades Plugadas (com computador, tablet ou celular)

o Criar historias com imagens, audio e animacoes.

« Participar de jogos de perguntas e respostas em plataformas digitais.

HABILIDADES DA BNCC / DCT

OBJETOS DE CONHECIMENTOS/

HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA

(EFO2MAO04) Compor e decompor niumeros
naturais de até trés ordens, com suporte de

material manipulavel, por meio de

diferentes adicdes.

Composicdo e decomposicdo de numeros
Naturais (até 1000).

Utilizar nimeros naturais, envolvendo
diferentes significados da multiplicacao
ou da divisdo, na resolugéo de
problemas.

Reconhecer caracteristicas do
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sistema de numeracao
decimal. Identificar composicoes
ou decomposicdes de numeros
naturais. Escrever nimeros
naturais de até 3 ordens em sua
representacao por algarismos ou
em lingua materna. OU
Associar o registro numérico de
nameros
naturais de até 3 ordens ao registro em

lingua materna.

(EFO2MAO08) Resolver e elaborar

problemas envolvendo dobro, metade, triplo
e terca parte, com o suporte de imagens ou
material manipulavel, utilizando estratégias

pessoais.

Problemas envolvendo significados de dobro,

metade, triplo e terca parte.

Resolver problemas de multiplicacdo ou
de divisdo (por 2, 3, 4 ou 5),
envolvendo ndmeros naturais, com 0s
significados de formagé&o de grupos
iguais ou proporcionalidade (incluindo
dobro,

metade, triplo ou terca parte).
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(EFO2MAOQ2) Fazer estimativas por meio de

estratégias diversas a respeito da
guantidade de objetos de colecdes e
registrar o resultado da contagem desses
objetos (até 1000 unidades)

Obs: Reforgar essa habilidade que ndo foram
desenvolvidas pelos alunos na prova SAETO.
Leitura, escrita, comparacéo e ordenacao de
nameros de até trés ordens pela compreensao
de caracteristicas do sistema de numeracéo
decimal (valor

posicional e papel do zero).

Estimativa de quantidades em colecéo.
Contagem por agrupamento
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ORIENTACOES PEDAGOGICAS

A habilidade EF02MAQ04 da BNCC consiste em:

Compor e decompor numeros naturais de até trés ordens, com suporte de material manipulavel, por meio de diferentes
adicoes.

1-Material Dourado ou Blocos Base Dez

« Formar nimeros com centenas, dezenas e unidades.
« Exemplo: representar o numero 235 com 2 placas, 3 barras e 5 cubinhos.
« Pedir que os alunos registrem: 200 + 30 + 5 = 235.

2.Jogo "Monte o Numero"

o Disponibilize cartdes com centenas, dezenas e unidades.
« Um aluno sorteia as cartas e monta o numero.
e Os colegas escrevem diferentes decomposigoes:

o 347=300+40+7

o 347=200+100+40+7

3. Abaco
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e Representar nimeros no abaco.
« Alterar a quantidade de dezenas e centenas mantendo o mesmo valor.

o Relacionar a representacdo concreta com a escrita numerica.
4. Dinheiro de brinquedo

o Utilizar cédulas e moedas para formar valores.
« Exemplo:
o R$ 156 = R$100 + R$50 + R$5 + R$1
o Outra possibilidade: R$50 + R$50 + R$50 + R$5 + R$1.

5. Quebra-cabeca Numérico

« Entregar cartées separados:
o Numero: 482
o Decomposic¢do: 400 + 80 + 2
o Representacdo em material dourado.

e Os alunos fazem as correspondéncias.

6. Jogo dos Dados

« Utilizar trés dados (centena, dezena e unidade).
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« Registrar o numero formado e decompor de diferentes maneiras.
7. Trilha Matemaética

« Em cada casa da trilha, um desafio:
o Compor um namero.
o Decompor um namero.

o Descobrir o nimero a partir da decomposicéo.

8. Situacdes-problema

Exemplos:

o "Maria tem R$ 325. Como esse valor pode ser formado usando notas diferentes?"

"Qual numero é formado por 200 + 60 + 87"

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO

Eixo: Pensamento Computacional.

Habilidade
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EF02CO01 — Organizar e representar informacdes seguindo sequéncias e padrdes para resolver problemas do cotidiano.

DESPLUGADAS (sem tecnologia)

Trilha Matematica com Comandos
Objetivo: Trabalhar sequéncia logica.
Como fazer:

e Monte um percurso no chéo.

e Os alunos recebem comandos:
o Avance 2 casas.
o Volte 1 casa.

o Pule 3 casas.
Atividades PLUGADAS (com tecnologia)
Jogo Matemético no Computador

Ferramentas:

« Jogos educativos de matematica.
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« Plataformas digitais da escola.

Atividade:

Resolver desafios envolvendo contagem, adicao e subtracao.
A habilidade EFO2MAO08 da BNCC corresponde a:

Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o suporte de imagens ou material

manipulavel, utilizando estratégias pessoais.
Sugestdes pedagdgicas
1. Jogo "Quem tem o dobro?"

« Distribua cartées com nimeros de 1 a 30.
o O professor mostra um ndimero e 0s alunos encontram quem possui o dobro ou o triplo.

« Faca o mesmo com metade e ter¢a parte.
2. Material concreto

« Utilize tampinhas, palitos, blocos l6gicos ou LEGO.
e Exemplo:

o Monte 8 tampinhas.
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o Pergunte:
= Qual é o dobro?
= Qual é a metade?
= Qual é o triplo?
= Se tivermos 12 tampinhas, qual é a terca parte?

3. Situacdes do cotidiano

Proponha problemas como:

Jodo tem 6 figurinhas. Seu irm&o tem o dobro. Quantas figurinhas ele possui?
Ana comprou 18 balas e dividiu igualmente entre 3 amigos. Quantas balas cada um recebeu?

Pedro tem 12 carrinhos. Deu a metade ao primo. Com quantos ficou?

4. Jogo das cartas

Cartdes com ndmeros.
Um aluno sorteia um nimero e outro responde:
o Dobro;
o Metade;
o Triplo;
o Terca parte (quando possivel).
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5. Dominé Matematico
Monte pecas relacionando:

e 8« dobro=16
e 18 « terca parte =6
e 10 & metade =5

e 7 o triplo=21

6. Desenhos e ilustragdes
Apresente figuras:

X1 1)

e Qual é o dobro de 4 macas?
o Desenhe a metade de 8 flores.

« Represente a terca parte de 12 bolas.

7. Oficina culinéria
Utilize receitas simples para trabalhar quantidades.
Exemplo:

« Uma receita usa 6 colheres de farinha.
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e Qual seria o dobro?
e E ametade?

e Se dividirmos em trés partes iguais, quanto ficara para cada uma?

8. Producéao de problemas

Em duplas, os alunos criam desafios envolvendo dobro, metade, triplo ou terca parte e trocam com outra dupla para resolver.

A habilidade EFO2MAO02 da BNCC corresponde a:

Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a respeito da quantidade de objetos de colecdes e registrar o resultado da

contagem desses objetos (até 1.000 unidades).
Sugestbes pedagodgicas
1. Quantos objetos ha no pote?

e Cologue um pote com tampinhas, feijées ou botdes.
e Os alunos fazem uma estimativa da quantidade.
« Em seguida, contam os objetos e registram:

o Estimativa;

o Quantidade real;
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o Diferenga entre os valores.

2. Estimativa por agrupamentos

e Apresente uma colecao grande de objetos.
e Incentive os alunos a estimarem formando grupos de 10, 20 ou 50.

e Depois, realizem a contagem em conjunto para verificar a estimativa.
3. Jogo "Mais ou Menos?"

e Mostre rapidamente uma colecéo de objetos.
o Os alunos registram quantos acreditam que ha.
« Revele a quantidade correta e compare as respostas.

4. Estimando a sala de aula

Perguntas como:

e Quantos livros ha na estante?
e Quantos lapis existem na caixa?
e Quantas cadeiras ha na escola?
Apés as estimativas, realizem a contagem para conferir.
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5. Cacga as quantidades

« Distribua diferentes cole¢des (palitos, tampinhas, blocos, sementes).
o Cada grupo faz a estimativa e registra.

o Depois compara a estimativa com a quantidade real.

HABILIDADES DA BNCC / DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS/EIXO HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA

(EFO2MA14) Reconhecer, nomear e Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco 2G1.2 Reconhecer/ nomear figuras
comparar figuras geométricas espaciais retangular, piramide, cone, cilindro e esfera): geométricas espaciais (cubo, bloco
(cubo, bloco retangular, piramide, cone, reconhecimento e caracteristicas. retangular, piramide, cone, cilindro e
cilindro e esfera), relacionando as com esfera), relacionando-as com objetos

objetos do mundo fisico. do

mundo fisico.

(EFO2MA15) Reconhecer, comparar e Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, Reconhecer/ nomear

nomear figuras planas (circulo, quadrado, retdngulo e tridngulo): reconhecimento e figuras geométricas espaciais (cubo,

retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas. bloco retangular, piramide, cone,

caracteristicas comuns, em desenhos cilindro e esfera), relacionando-as
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apresentados em diferentes disposi¢des ou com objetos do mundo fisico.

em solidos geométricos. Reconhecer/nomear figuras
geomeétricas planas (circulo, quadrado,
retangulo e

triangulo).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Explorar embalagens para identificar as figuras geométricas espaciais.

Construir figuras espaciais com massa de modelar e varetas.

e Representar as figuras espaciais através de desenhos como exemplo: chapéu do palhaco, bola, cones para sinalizac&o do transito,
dado e etc.
e Explorar verbalmente as caracteristicas faces e vértices.

e Pesquisar em casa os objetos que tem formatos das figuras espaciais.

Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas. Identificar caracteristicas basicas: lados, vértices e contorno. Relacionar figuras e

objetos do dia adia.

A habilidade EFO2MA14 da BNCC consiste em:
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Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera),

relacionando-as com objetos do mundo fisico.
Sugestdes pedagogicas
1. Caixa das formas

e Leve objetos do cotidiano (dado, bola, lata, caixa de sapato, chapéu de festa, embalagem de creme dental).

e Os alunos identificam a figura geométrica correspondente.
2. Caca as formas na escola

« Organize uma exploragao pela sala ou escola.
« Os estudantes registram objetos com formato de cubo, cilindro, esfera, cone, piramide e bloco retangular.

3. Sacola surpresa

o Cologue sdlidos geométricos dentro de uma sacola.

e Sem olhar, o aluno toca um objeto, descreve suas caracteristicas e tenta descobrir qual é.

4. Construcdo de sdlidos
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Utilize massinha e palitos ou planificacdes em papel para montar cubos, piramides e blocos retangulares.

5. Jogo da classificagéo

Misture figuras espaciais e objetos reais.

Os alunos agrupam cada objeto conforme sua forma geométrica.

6. Bingo das formas

Cada cartela contém figuras espaciais.

O professor mostra um objeto (bola, lata, dado, cone de transito) e os alunos marcam a figura correspondente.

7. Modelagem com sucata

Construcao de robds, casas ou brinquedos utilizando caixas, rolos de papel, potes e embalagens, identificando os sélidos

utilizados.

8. Desafio "Quem sou eu?"

O professor da pistas:
"Tenho formato redondo e ndo possuo faces planas.” (Esfera)
"Tenho duas bases circulares.” (Cilindro)
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o "Tenho seis faces quadradas.” (Cubo)

A habilidade EF02MA15 da BNCC consiste em:

Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas comuns,

em desenhos apresentados em diferentes disposi¢cdes ou em so6lidos geométricos.
Sugestdes pedagdgicas
1. Caca as formas

e Os alunos procuram, na sala de aula ou na escola, objetos que tenham formato de circulo, quadrado, retangulo e triangulo.
« Em seguida, registram por meio de desenhos ou fotografias.

2. Bingo das figuras

o Entregue cartelas com figuras planas.

e O professor mostra uma figura ou diz seu nome, e 0s alunos marcam na cartela.
3. Tangram

« Utilize o tangram para montar diferentes imagens.
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« ldentifiqgue e nomeie as figuras geométricas utilizadas.
4. Classificando figuras

o Distribua cartdes com figuras em diferentes posi¢cdes e tamanhos.

e Os alunos agrupam por semelhancas e justificam suas escolhas.
5. Arte com formas geomeétricas

o Producao de desenhos utilizando apenas circulos, quadrados, retangulos e triangulos.
« Ao final, cada aluno identifica as figuras presentes na producao.

6. Jogo da memoria

« Confeccione pares com o nome da figura e sua representacao.

e Os alunos fazem a associacao correta.
7. Montagem com palitos

o Forme quadrados, retangulos e triangulos utilizando palitos de sorvete ou canudos.
o Compare a quantidade de lados e vértices de cada figura.
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8. Figuras escondidas

o Apresente imagens do cotidiano (casas, brinquedos, placas, robos).

« Os alunos identificam e pintam as figuras planas presentes na imagem.

(EFO2MAZ20) Estabelecer a equivaléncia Sistema monetario brasileiro: reconhecimento de | HMTO71 — Reconhecer cédulas e

de valores entre moedas e cédulas do cédulas e moedas e equivaléncia de valores. moedas.
sistema monetario brasileiro para resolver

situacgOes cotidianas..

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

oTrabalhar a conscientizacdo do dinheiro através dos https://pt.slideshare.net/teamajormar/educaofinanceira-para-crianas-
poupancinho.

« Propor atividades do dia-a-dia como: quanto custa o valor da entrada do cinema? de uma mochila?, quantas cédulas e moedas séo
necessarias para adquirir um brinquedo ?

Levar cédulas em papel para simular atividades contextualizadas de pagamento, troco e etc.



https://pt.slideshare.net/teamajormar/educaofinanceira-para-crianas-
https://pt.slideshare.net/teamajormar/educaofinanceira-para-crianas-

ESTADO DO TOCANTINS
PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

A habilidade EFO2MA20 da BNCC consiste em:

Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do Sistema Monetério Brasileiro para resolver situagcdes
cotidianas.

Sugestbes pedagodgicas
1. Mercadinho da sala

« Organize um mercadinho com embalagens e etiquetas de precos.

e Os alunos utilizam dinheiro de brinquedo para realizar compras, pagamentos e conferir o troco.
2.Jogo das equivaléncias

e Proponha desafios como:
o Quantas moedas de R$ 0,50 formam R$ 1,007

o Uma nota de R$ 10,00 pode ser trocada por quais cédulas e moedas?
e Incentive diferentes formas de compor o mesmo valor.

3. Cofrinho matemaético

« Cada aluno recebe moedas e cédulas de brinquedo.
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e O professor informa um valor (ex.: R$ 18,00) e os alunos representam esse valor de maneiras diferentes.
4. Feira da Matematica

e Monte barracas com produtos e precos.

o Os estudantes simulam situacdes de compra e venda, calculando pagamentos e trocos.
5. Domino6 do dinheiro

« Produza pecgas relacionando valores equivalentes.
e Exemplo:

o R$ 2,00 < duas moedas de R$ 1,00.

o R$ 5,00 « uma nota de R$ 5,00.

6. Resolucdo de problemas

Exemplos:

e Julia comprou um brinquedo de R$ 12,00 e pagou com uma nota de R$ 20,00. Quanto recebeu de troco?

« De quantas formas diferentes podemos formar R$ 10,00?

7. Encarte de supermercado

o Utilize folhetos de ofertas.
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e Os alunos escolhem produtos dentro de um valor determinado, registrando quanto gastaram e quanto restou.
8. Bingo do Sistema Monetario

e As cartelas apresentam valores.

o O professor mostra combina¢c@es de moedas e cédulas, e os alunos identificam o valor correspondente.

SUGESTOS PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO

BNCC da Computacéo

e Eixo: Pensamento Computacional
« Habilidades: EF02CO01 e EF02C0O02

Atividades Desplugadas (sem uso de computador)

1. Mercadinho da Sala

Objetivo: Compor e decompor valores utilizando moedas e cédulas.

« Organize um mercadinho com embalagens e etiquetas de precos.
e Os alunos realizam compras utilizando dinheiro de brinquedo.
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o Desafio: encontrar diferentes formas de pagar o mesmo produto.

Computagéo: Reconhecimento de padrdes e resolugcéo de problemas.

2. Algoritmo da Compra

Os alunos criam um passo a passo para realizar uma compra.

Exemplo:

Escolher o produto.
Verificar o preco.
Separar o dinheiro.

Conferir o valor.

ok~ WD

Receber o troco.

Computacdo: Pensamento algoritmico.

3. Domino6 das Equivaléncias

Monte pecas como:

e R$10 < duas notas de R$5
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e R$4 < quatro moedas de R$1
e R$2 < uma nota de R$2

Os alunos relacionam valores equivalentes.

Computacdo: Comparacao e reconhecimento de padrdes.
4. Rob6é das Compras

Monte um percurso no chéo.

Os colegas ddo comandos:

e Avance 3 passos.
o Vire a direita.

e Pegue o produto.
e V4&ao caixa.

« Pague.

¢ Receba o troco.

Computacéo: Algoritmos e sequéncia ldgica.
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5. Organizando o Cofrinho
Misture moedas e cédulas.
Os alunos classificam:

e por valor,;
e por tipo;

e do menor para 0 maior.
Depois registram os dados em uma tabela.
Atividades Plugadas (com uso de tecnologia)
1. Planilha Digital
Utilize Excel, LibreOffice Calc ou Google Planilhas.
Os alunos registram:

e Produto.
e Preco.
« Valor pago.
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e Troco.
Depois analisam os resultados.
Computacédo: Organizacéao e interpretacédo de dados.

2. Jogo Digital do Sistema Monetério

Utilize jogos educativos sobre dinheiro disponiveis em plataformas como:

e Escola Games;
o Matific;

e Wordwall.

Os alunos resolvem desafios envolvendo compras, pagamentos e troco.
Exploracdo de imagens digitais

Atividade

« Mostrar no computador ou projetor imagens de:

o cubo
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0 piramide
o cilindro
o esfera.

Os alunos identificam as formas.

Desenho digital de s6lidos
Atividade

- Usar programas simples de desenho para representar figuras geométricas espaciais.
Apresentacao digital

Atividade

+ Criar slides com: nome da figura, exemplo de objeto do cotidiano.

Video educativo

Atividade

+ Assistir video sobre sélidos geométricos e depois identificar objetos da sala com essas formas

Objetivos pedagégicos
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Essas atividades ajudam os alunos a:

- |dentificar caracteristicas dos sélidos

HABILIDADES DA BNCC / DCT

« Reconhecer figuras geométricas espaciais

+ Relacionar geometria com objetos do cotidiano

- Desenvolver pensamento |6gico e computacional

« usar tecnologia para explorar e representar formas.

OBJETOS DE CONHECIMENTOS/EIXO

HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA

(EFO2MA22) Comparar informacgdes de
pesquisas apresentadas por meio de
tabelas de dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou barras, para melhor
compreender aspectos da realidade

préxima.

Variavel categorica ou Qualitativa: sdo as
caracteristicas que nao possuem valor
guantitativo, mas, ao contrario, sao definidas por
varias categorias como: sexo, cor dos olhos,

preferéncia musical, faixa etéria, etc.

Identificar dados estatisticos
dispostos em tabelas simples, em
graficos de colunas ou de barras
simples.

Ler/ Identificar OU Comparar dados
estatisticos ou informacdes expressos
em tabelas (simples ou de dupla
entrada).

Ler/ Identificar OU Comparar dados
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estatisticos expressos em gréaficos
(barras simples, colunas simples ou

pictéricos).

(EFO2MAZ23) Realizar pesquisa em

universo de até 30 elementos, escolhendo

até trés variaveis categoricas de seu

interesse, organizando os dados coletados

em listas, tabelas e graficos de colunas
simples.

Coleta, classificacao e representacao de dados
em tabelas simples e de dupla entrada e em

gréaficos de colunas.

Representar os dados de uma pesquisa
estatistica ou de um levantamento em
listas, tabelas (simples ou de dupla
entrada) ou graficos (barras simples,

colunas simples ou pictéricos).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

com base no grafico;

colorido de acordo com as quantidades indicadas.

Explorar elementos que constituem graficos e tabelas e abrir espago para que os alunos elaborem perguntas para serem respondidas

¢ Realizar pesquisa sobre preferéncia de fada, organizar os resultados em tabela e em seguida construir grafico com tiras de papel

Brincadeira: "Vou viajar de barco e s6 posso levar...”. O professor pensa em um objeto e comeca a brincadeira, dizendo: Vou viajar...
Cada aluno fala algo e os demais afirmam se pode ser levado ou ndo. Por exemplo: frutas (DCT) Documento Curricular do Tocantins.

Para a habilidade EF02MAZ22, as atividades ludicas devem envolver a coleta, organizacéo e interpretacdo de dados de forma divertida.
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1. Pesquisa da Turma

Objetivo: Coletar e comparar dados.

Cada aluno responde a uma pergunta (cor favorita, fruta preferida, animal favorito etc.).
A turma organiza as respostas em uma tabela e monta um grafico de colunas com blocos de montar ou papel colorido.

Depois, respondem a perguntas sobre o grafico.

2. Grafico Humano

Faca uma pergunta, por exemplo: "Qual é sua brincadeira favorita?"
Os alunos ficam em filas, formando colunas conforme a resposta.

A turma observa qual coluna ficou maior ou menor e faz comparagoes.

3. Jogo do Dado das Preferéncias

Um dado com temas (animais, frutas, esportes, cores, brinquedos, alimentos).
Ao lancar o dado, a turma faz uma pesquisa rapida sobre o tema sorteado.

Os resultados sao registrados em tabela e grafico.

4. Bingo dos Gréficos

Entregue cartelas com respostas (mais votado, menos votado, empate, diferenca de 2, etc.).
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e Mostre um grafico e faca perguntas.

e Quem completar a cartela primeiro vence.
5. Detetive dos Dados

e Apresente um grafico simples.
e Os alunos recebem cartdes com perguntas, como:
o Qual coluna é a maior?
o Qual é a menor?
o Quantos votos teve a fruta maca?
o Quantos alunos responderam a pesquisa?

« Ganha quem responder corretamente.
6. Corrida dos Graficos

o Divida a turma em equipes.
o Cada equipe recebe cartdes com dados.

o O desafio € montar corretamente uma tabela e um grafico antes das outras equipes.

7. Caca ao Grafico

o Espalhe gréficos pela sala.
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« Cada grupo recebe perguntas e deve encontrar o grafico que apresenta a resposta correta.
8. Loja dos Dados

e Monte uma "lojinha" com figuras de produtos.
e Cada aluno escolhe um item.
e Aturma registra as escolhas em uma tabela e constréi um grafico.

« Depois, compara os resultados e responde as perguntas propostas.

9. Pescaria Matematica. - Os peixes possuem perguntas sobre interpretacao de graficos. - Ao pescar um peixe, o aluno responde a

guestdo observando um gréafico exposto.

10. Montando o Gréafico Gigante

« Em um painel, cada aluno cola um quadrado colorido representando sua resposta.
e Ao final, a turma interpreta coletivamente o grafico, identificando:

o Maior quantidade;

o Menor quantidade;

o lgualdades;

o Diferencgas entre as categorias.
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A habilidade EFO2MA23 consiste em: Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até trés variaveis

categoricas de seu interesse, organizando os dados coletados em listas, tabelas e graficos de colunas simples.
1. Reporter da Turma

e Os alunos recebem uma prancheta e entrevistam os colegas sobre um tema (fruta favorita, animal preferido, esporte favorito).

e Registram as respostas em uma lista e, depois, montam uma tabela e um gréfico de colunas.
2. Bingo das Preferéncias

o Cada aluno marca em uma cartela suas preferéncias.

o Aturma faz a contagem das respostas e organiza os resultados em um gréfico coletivo.
3. Caca aos Dados

e [Esconda figuras pela sala (animais, brinquedos, alimentos).

e Os grupos recolhem as figuras, classificam por categorias e registram as quantidades em uma tabela.
4. Mercadinho da Pesquisa

e Monte um mercadinho com embalagens ou figuras de produtos.
o Cada aluno escolhe um item.
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A turma registra as escolhas e constréi um gréafico para descobrir os produtos mais e menos escolhidos.

5. Desfile das Cores

Cada crianca escolhe uma cor de camiseta ou um cartao colorido.

Os alunos se agrupam por cor e registram os dados em uma tabela e gréfico.

6. Corrida dos Gréaficos

Em equipes, os alunos recebem cartdes com dados de uma pesquisa.

O desafio é organizar primeiro a lista, preencher a tabela e construir corretamente o gréafico de colunas.

7. Jogo "Qual é a Categoria?"

O professor apresenta diferentes figuras.
As criangas classificam por categorias (animais, alimentos, brinquedos, meios de transporte) e fazem a contagem dos elementos.

8. Pesquisa na Escola

Os grupos entrevistam outras turmas ou funcionarios sobre um tema simples.

De volta a sala, organizam os dados em listas, tabelas e graficos e apresentam os resultados.
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9. Grafico Humano

o [Faca uma pergunta (por exemplo: "Qual é sua fruta favorita?").
e Os alunos formam colunas de acordo com a resposta, criando um grafico com o proprio corpo.

« Depois, registram esse grafico no caderno.

10. Detetives da Pesquisa

o Cada grupo recebe um gréfico pronto.
o Devem responder perguntas como:

Qual categoria teve mais votos?

o

o Qual teve menos?

Quantas pessoas participaram?

@)

o Qual é a diferenga entre as categorias?

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
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BNCC da Computacgéo
Eixo: Pensamento Computacional
Habilidades da Computagéo:

« EF02COO01 — Criar e comparar modelos, identificando padrdes e atributos essenciais.
o EF02CO02 - Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou pictogréfica.

Atividades Desplugadas
1. Pesquisa da Turma
Faca uma pesquisa com perguntas como:

e Qual é a fruta favorita?
e Qual animal de estimacao vocé tem?

e Qual brincadeira prefere?
Os alunos registram os dados em uma tabela e respondem:

e Qual foi a op¢cdo mais escolhida?
e Qual foi a menos escolhida?




ESTADO DO TOCANTINS
PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

e Quantos alunos escolheram cada op¢ao?

Computacédo: Organizacdo e comparacao de dados.

2. Grafico Humano

Cada aluno representa uma resposta ficando em uma coluna.

Depois a turma compara:

e Qual coluna ficou maior?
e Qual ficou menor?

e Quantos alunos ha de diferenca?

Computacéo: Reconhecimento de padrdes.

3. Montando Tabelas

Entregue cartdes com informacfes embaralhadas.

Os alunos organizam os dados em uma tabela de dupla entrada e fazem comparacdes.
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4. Jogo dos Detetives
Apresente um grafico impresso.
Os grupos respondem perguntas:

e Qual categoria tem mais votos?
e Quantos votos faltam para empatar?

e Qual a diferenca entre as colunas?
5. Organizando Informagdes
Distribua figuras de frutas, animais ou brinquedos.
Os estudantes classificam os dados e montam uma tabela antes de construir o gréafico.
Computacéo: Classificacdo e organizacao de dados.
Atividades Plugadas
1. Gréfico Digital

Utilize Google Planilhas, Excel ou LibreOffice Calc.
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Os alunos digitam os dados da pesquisa e observam a construcdo automatica do grafico de colunas.
2. Pesquisa no Google Forms

Crie um formulario simples.

Apbs as respostas da turma, o Forms gera graficos automaticamente.

Os alunos interpretam os resultados.

3. Quiz Interativo

Utilize plataformas como:

« Kahoot
o Wordwall
e Quizizz

Perguntas sobre interpretacéo de tabelas e graficos.
4. Construindo Graficos no Canva

Os alunos produzem graficos simples utilizando modelos prontos e apresentam as conclusdes da pesquisa.
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5. Apresentacao Digital

Cada grupo elabora um slide com:

« tabela;
o grafico;

e trés conclusdes sobre os dados coletados.

HABILIDADES DA BNCC / DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS/ | HABILIDADE DA REFERENCIA MATRIZ
UNIDADE TEMATICA DE REFERENCIA

(EF02CI02) Propor o uso de diferentes Propriedades e usos dos materiais: (PORT - HO6 Identificar o nimero de silabas de

materiais para a construcdo de objetos de | - Reutilizacdo de materiais uma palavra).

uso cotidiano, tendo em vista algumas Producéo industrial e

propriedades desses materiais manufaturada (MAT - H12 Executar a medicdo de grandezas

(flexibilidade, dureza, transparéncia etc.) por meio de medidas convencionais ou n&o).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
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Classificar diferentes materiais, trazidos pelos alunos, segundo caracteristicas como flexibilidade, dureza, transparéncia.

- Reconhecer que a resisténcia dos materiais € relacionada as suas caracteristicas.

1. Apresentar utensilios domeésticos utilizados cotidianamente, explorando algumas propriedades desses materiais (flexibilidad e,
dureza, transparéncia, etc.) por exemplo: Colher de madeira e plastico. (PORT - HO6 Identificar o nimero de silabas de uma palavra).
2. Explorar imagens diversificadas de materiais reutilizaveis, como garrafas PET, copos plasticos e embalagens. (MAT - H12
Executar a medicao de grandezas por meio de medidas convencionais ou n&o).

3. Elaborar listagem com os nomes dos materiais reutilizaveis explorados anteriormente, trabalhando a separacao sildbica das
palavras listadas, enfatizando o nimero de silabas e no¢des de quantidade. (PORT - HO6 Identificar o numero de silabas de uma
palavra).

4. Realizar experimentos que demonstram os efeitos da exposi¢céo a luz solar. (MAT - H12 Executar a medi¢do de grandezas

por meio de medidas. (DCT) Documento Curricular do Tocantins.

- Pesquisar objetos que eram utilizados antigamente para cozinhar, transportar plantar, obter informacdes, etc.

- Pesquisar sobre objetos manufaturados utilizados por povos tradicionais do estado.

Conhecer através de videos, documentérios a produc¢do a industrializacdo de materiais, como o vidro, o papel, utensilios domésticos,

etc.
Realizar seminario expondo materiais industriais e manufaturados, relatando das diferencas, especialmente aqueles produzidos em sua

regiao.
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Atividades ludicas para a habilidade EF02CI02
1. Caixa Misteriosa dos Materiais

o Coloque dentro de uma caixa objetos de madeira, plastico, vidro, metal, tecido, borracha e papel.

« As criancgas retiram um objeto, observam suas caracteristicas e dizem para que ele pode ser utilizado.
2. Desafio do Construtor

« Entregue materiais diversos (papelédo, palitos, canudos, tampinhas, barbante, EVA).

o Cada grupo deve construir um objeto (ponte, carrinho, porta-lapis) e explicar por que escolheu cada material.
3. Caca aos Materiais

e Os alunos percorrem a sala procurando objetos feitos de diferentes materiais.

« Depois, classificam em uma tabela: madeira, plastico, metal, vidro, tecido, papel etc.
4. Jogo "Qual Material é Melhor?"

e Apresente situagdes, por exemplo:

o [Fazer uma capa de chuva.

o Construir uma janela.
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o Fabricar uma panela.

e As equipes escolhem o material mais adequado e justificam sua resposta.
5. Laboratdrio dos Cientistas

o Monte estacBes para testar propriedades dos materiais:
o Flexibilidade (dobrar).
o Transparéncia (passagem da luz).
o Resisténcia (suportar peso).
o Impermeabilidade (contato com agua).

e Os alunos registram as descobertas.
6. Bingo dos Materiais

e As cartelas contém nomes ou imagens de materiais.

. O professor descreve uma propriedade ("E transparente”, "E flexivel", "E muito resistente") e os alunos marcam a resposta

correspondente.
7. Corrida da Separacao

« Espalhe objetos pela sala.
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« Em equipes, os alunos devem separar rapidamente os objetos conforme o material de que séo feitos.
8. Memdria das Propriedades

e Jogo da memdria com pares:
o Material x propriedade.

o Exemplo: Vidro < Transparente; Borracha — Flexivel; Metal < Resistente.

9. Qual Afunda? Qual Flutua?

o Os alunos testam diferentes materiais em uma bacia com agua.

o Antes do experimento, fazem hipoéteses e, depois, discutem os resultados.
10. Sacola do Inventor

o Cada grupo recebe materiais variados e um desafio:
o Construir um brinquedo.
o Fazer uma embalagem.
o Criar um suporte para um livro.

« Ao final, explicam por que escolheram aqueles materiais e quais propriedades foram importantes.




ESTADO DO TOCANTINS
PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

Essas atividades favorecem a investigacdo, a experimentacao e a resolucédo de problemas, permitindo que os estudantes
compreendam, de forma pratica e divertida, que cada material possui propriedades especificas que determinam seu uso no

cotidiano, em consonancia com a habilidade EF02CI02.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO

Eixo: Pensamento Computacional
Habilidades da Computacdo:

« EF02COO01 - Criar e comparar modelos, identificando padrdes e atributos essenciais.

o« EF02CO02 — Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou pictografica.
Atividades Desplugadas
1. Explorando os materiais

« Disponibilize objetos de madeira, plastico, vidro, metal, papel, tecido e borracha.

Os alunos observam, tocam e classificam os materiais conforme suas propriedades (duro, flexivel, transparente, impermeavel,

resistente).

Computacéo: Classificagdo e reconhecimento de padrdes.
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2. Qual material escolher?

Apresente desafios, por exemplo:

e Fazer um guarda-chuva.
o Construir uma garrafa.
e Produzir um cobertor.

e Fabricar uma panela.

Os alunos escolhem o material mais adequado e justificam a escolha.

Computacédo: Resolucdo de problemas e tomada de deciséo.

3. Caixa Surpresa

Coloque diferentes materiais dentro de uma caixa.

Sem olhar, os alunos identificam o material pelo tato e descrevem suas caracteristicas.

Computacédo: Comparacao e identificacdo de atributos.
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4. Algoritmo da Construcéo

Os estudantes elaboram um passo a passo para construir um objeto simples (porta-lapis, brinquedo ou barco).
Exemplo:

Escolher o objeto.
Selecionar os materiais.
Separar 0s materiais.
Montar.

Testar.

S e o

Avaliar.

Computacdo: Pensamento algoritmico.
5. Cientista Investigador

Realize testes simples para verificar:

e Qual material absorve agua?
e Qual é mais resistente?

e Qual é transparente?
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Os alunos registram os resultados em uma tabela.

Atividades Plugadas

1. Registro Digital

Utilize Google Planilhas, Excel ou LibreOffice Calc.

Os alunos registram:

o Material.
e Propriedades.
e Uso.

e Conclusao.

Depois organizam os dados em uma tabela.

2. Quiz Digital

Utilize Wordwall, Kahoot ou Quizizz.

Exemplos de perguntas:
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e Qual material € mais indicado para fazer uma janela?
e Qual material € impermeéavel?

e Qual material é mais flexivel?
3. Catalogo Digital

No Canva ou PowerPoint, os estudantes criam um catalogo com imagens de objetos e indicam o material utilizado e suas

propriedades.
4. Caca aos Materiais
Utilize tablets ou celulares para fotografar objetos da escola feitos de diferentes materiais.

Depois organizem as imagens em categorias:

o Metal.
o Madeira.
« Plastico.
e Vidro.
e Papel.

e Tecido.
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5. Apresentacédo Digital
Cada grupo apresenta um objeto construido e explica:

o qual material foi utilizado;
e (quais propriedades esse material possui;

e por que ele foi escolhido.

HABILIDADES DA BNCC / DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS/ |HABILIDADE DA MATRIZ DE
UNIDADE TEMATICA REFERENCIA
(EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e Seres vivos no ambiente: Port. HO5 identificar rimas.
animais (tamanho, forma, cor, - Animais do cerrado HO6 identificar o nUmero de silabas de
fase da vida, local onde se desenvolvem etc.) que uma palavra.
fazem parte de seu cotidiano e H13 reconhecer o género de um texto.
relaciona-las ao ambiente em que eles vivem.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Producéo artistica: Divida a turma em grupos e peca que criem representacdes de animais do Cerrado utilizando materiais como papel,

tintas e colas, aplicando esponjas para imitar texturas, como a pelagem da onca ou as penas do tucano.
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Criacdo de painel: Apos as atividades artisticas, reina os alunos para montar um painel coletivo com as imagens e as

representacdes dos animais, tornando o aprendizado visual.

Maquete do Cerrado: Outra opc¢édo é criar uma maquete do Cerrado usando materiais reciclaveis, onde os alunos representem os
animais no seu ambiente.

Atividades ludicas para a habilidade EF02CI104
1. Jogo "Quem Sou Eu?"

o Cada aluno recebe uma figura de um animal ou planta nas costas.
o [Faz perguntas aos colegas para descobrir qual é o ser vivo.

« Depois, descreve suas caracteristicas e o0 ambiente onde vive.
2. Bingo dos Animais e Plantas

« As cartelas contém imagens de animais e plantas.

« O professor descreve as caracteristicas (cor, tamanho, habitat, alimentacéo) e os alunos identificam a imagem correspondente.

3. Caca ao Tesouro da Natureza

« No péatio ou jardim da escola, os alunos procuram folhas, flores, sementes ou observam pequenos animais.
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o Em seguida, registram suas caracteristicas em uma ficha de observacgéo.
4. Jogo da Classificagao

« Disponibilize figuras de diferentes plantas e animais.
e As criangas classificam por categorias, como:

o Terrestres e aquaticos;

o Grandes e pequenos;

o Com flores e sem flores;

o Domeésticos e silvestres.
5. Memoéria dos Habitats

e Produza cartas com imagens de animais e cartas com seus habitats.

o Os alunos formam os pares corretos e explicam por que aquele animal vive naguele ambiente.
6. Trilha dos Seres Vivos

e Monte um percurso com casas contendo desafios:
o Imite um animal.

o Cite uma caracteristica de uma planta.

o Diga onde determinado animal vive.
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o Compare dois seres vivos.
7. Desfile dos Animais

« Cada crianca representa um animal por meio de gestos e movimentos.

« Os colegas identificam o animal e descrevem suas principais caracteristicas.
8. Quebra-Cabeca da Natureza

« Distribua quebra-cabecas de plantas e animais.

e Ap0s montéa-los, os alunos descrevem cor, tamanho, partes do corpo ou da planta e o ambiente onde vivem.
0. Detetives da Natureza

e Em grupos, os alunos recebem uma lupa e observam folhas, flores, cascas de arvores ou pequenos insetos.

o Depois, compartilham suas descobertas com a turma.
10. Domino dos Seres Vivos

« As pecas relacionam imagens e caracteristicas.
« Exemplo:
o Peixe — Vive na agua

o Cacto — Vive em locais secos
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o Borboleta — Possui asas

Arvore — Possui tronco

HABILIDADES DA BNCC / DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA

(EF02CI08) Comparar o efeito da radiacdo solar |0 Sol como fonte de luz e calor: - Cuidados |H18 Relacionar texto com ilustracdes e
(aquecimento e reflexao) em diferentes tipos de  |com a pele e exposi¢éo ao sol. outros recursos graficos.

superficie (agua, areia, solo, superficies escura,
clara e metalica

etc.).

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

- Reconhecer que a exposi¢ao a luz solar durante 15 minutos durante o dia favorece a satude do ser humano. - Pesquisar os

cuidados relativos a protecdo da pele contra a radiacdo solar nas atividades diarias da familia.

Atividades ludicas para a habilidade EF02CI108

1. Detetives do Sol ¥

o Leve os alunos ao patio da escola.

« Eles tocam diferentes superficies (areia, grama, cimento, metal, madeira) e observam quais estdo mais quentes.
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Depois, registram suas descobertas em uma tabela.

2. Corrida do Calor

Coloque ao sol objetos de materiais diferentes (metal, plastico, madeira, tecido e papel).

Apés alguns minutos, os alunos verificam qual esquentou mais e organizam um ranking do mais quente ao mais frio.

3. Experiéncia "Preto ou Branco?"

Utilize duas folhas: uma preta e outra branca.
Deixe-as expostas ao sol por alguns minutos.

Os alunos tocam cuidadosamente as folhas e observam qual absorveu mais calor, discutindo o motivo.

4. Jogo da Reflex&o

Com espelhos, papel-aluminio, papel preto e cartolina branca, os alunos observam quais materiais refletem mais a luz.

Podem direcionar a luz de uma lanterna para comparar os efeitos.

5. Trilha do Sol

Monte um circuito com desafios:
o Encontrar uma superficie quente.

o Encontrar uma superficie que reflita a luz.
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o ldentificar um objeto claro e um escuro.

o Explicar qual aquece mais.

6. Bingo do Sol

« Cartelas com palavras e figuras: metal, areia, agua, solo, papel branco, papel preto, espelho.

« O professor descreve uma caracteristica ("Reflete bastante a luz", "Aquece rapidamente") e os alunos marcam a resposta.
7. Caca as Sombras

o Em diferentes horérios, as criangcas observam as sombras no patio.

« ldentificam locais com sol e sombra e comparam a temperatura desses espacos.
8. Laboratério do Cientista

« Em grupos, os alunos investigam materiais diferentes utilizando uma lanterna ou a luz do Sol.

e Registram quais refletem mais luz e quais absorvem mais calor.
9. Memoria da Luz e do Calor

« Cartas com imagens de materiais e cartas com suas caracteristicas.
e Exemplo:
o Espelho — Reflete a luz.
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o Papel preto — Absorve mais calor.
o Papel branco — Reflete mais luz.

o Metal — Aquece rapidamente.
10. Desafio do Inventor

o Cada grupo recebe a misséo de criar:
o Um chapéu para proteger do Sol.
o Um abrigo para um brinquedo.

o Um protetor para um copo de agua.

« Devem escolher os materiais e explicar por que sdo os mais adequados para reduzir o aquecimento ou refletir a luz.

posicéo de objetos (referenciais espaciais, como
frente e atras, esquerda e direita, em cima e
embaixo, dentro e fora) por meio de representacdes

espaciais da sala de aulae da escola.

Localizacdo de diferentes objetos na

sala de aula e na escola.

de uma palavra

HABILIDADES DA BNCC / DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS |HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA
(EFO2GEZ10) Aplicar principios de localizagéo e NocOes de lateralidade. (HLPOO08). Identificar  silabas
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ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Essa habilidade contribui para o desenvolvimento das nogdes de literalidade e alfabetizagéo cartografica. O professor poderd iniciar
fazendo os seguintes questionamentos: Onde esté localizada a sala dos professores em relacéo a sala de aula? Em que posi¢ao a
lixeira esta na sala de aula? Em seguida o professor podera propor a aprendizagem a partir da problematizacéo de localizacdo de
objetos de maneira descontraida, mas que instigue os estudantes a encontrarem objetos a partir de referenciais espaciais. (DCT)

Documento Curricular do Tocantins.

Atividades ludicas para a habilidade EFO2GE10
1. Caca ao Tesouro

o [Esconda um objeto na sala.
o Dé pistas utilizando referéncias espaciais:
o "Dé trés passos para frente."
"Vire a esquerda."
"Olhe embaixo da mesa."

« O aluno que encontrar o objeto cria novas pistas para o0s colegas.
2. Circuito da Lateralidade

e Monte um percurso com cones, bambolés e cadeiras.

e Os alunos seguem comandos como:
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o Pule dentro do bambolé.
o Passe por baixo da corda.
o Vire a direita.

o Caminhe para tras.

3. Rob6 Explorador

Al

o Em duplas, um aluno é o "robd" e o outro é o "programador".

o O programador da comandos de direcéo até o rob6é chegar ao destino.
4. Mapa da Sala

e Os alunos desenham um mapa simples da sala de aula.
e Depois, marcam a localizagéo de objetos, como:

o Porta;

o Quadro;

o Mesa do professor;

o Lixeira;

o Estante.

5. Jogo "Onde Esta?"
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Esconda um brinquedo em diferentes lugares.
As criancas respondem:

o Esta em cima da mesa?

o Estéa atras da cadeira?

o [Esta dentro da caixa?

6. Amarelinha Espacial

Em cada casa da amarelinha, coloque uma orientacao:
o Direita;
o Esquerda;
o Frente;
o Atrés;
o Emcima;
o Embaixo.

Ao chegar a casa, o aluno realiza a agdo indicada.

7. Danca da Localizagéo

Enquanto a musica toca, os alunos caminham pela sala.

Quando a musica parar, o professor d4 um comando:
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o Fique ao lado de uma cadeira.

o Atras de um colega.

o Em frente ao quadro.

o Debaixo da mesa (quando possivel e seguro).

8. Quebra-cabeca da Escola

Monte um desenho da escola em pecas.

Apds montar, os alunos identificam onde ficam os principais espacos (biblioteca, patio, refeitério, secretaria).

9. Corrida das Pistas

Em equipes, os alunos recebem cartGes com orientacdes espaciais para encontrar um ponto especifico da escola.

Vence a equipe que seguir corretamente todas as pistas.

10. Maquete da Escola

Utilizando caixas, blocos ou sucatas, 0s grupos constroem uma maquete da escola.
Em seguida, respondem desafios como:

o Onde fica a biblioteca em relacdo a sala?

o O patio esta na frente ou atras da secretaria?
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o O banheiro fica a direita ou a esquerda da sala?

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
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BNCC da Computacéo

Eixo: Pensamento Computacional

Habilidades da Computacao:

EF02COO01 — Criar e comparar modelos, identificando padrdes e atributos essenciais.

EF02CO02 — Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou pictografica.

Atividades Desplugadas

1. Caca ao Tesouro

Esconda um objeto na sala de aula.
Os alunos seguem pistas utilizando comandos como: direita, esquerda, frente, atras, em cima e embaixo.

Ao final, descrevem o percurso realizado.

Computagdo: Sequéncia de comandos (algoritmo).

2. Rob6 da Sala

Um aluno representa um robd e outro € o programador.
O programador utiliza comandos como:
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o Avance 2 passos.
o Vire a direita.
o Dé& um passo para frente.

o O objetivo é chegar a um local determinado.

Computacédo: Pensamento algoritmico.

3. Mapa da Sala

e Os estudantes desenham a planta simples da sala de aula.

o Localizam carteiras, porta, janela, quadro e mesa do professor utilizando referéncias espaciais.

Computacédo: Representacdo de modelos.

4. Circuito de Orientacao

e Monte um percurso com cones, cadeiras e bambolés.

e Os alunos percorrem seguindo instru¢des de localizacao.

Computacédo: Planejamento de trajetos.
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5. Jogo "Onde Est4?"

Um objeto é colocado em diferentes posicoes.
Os alunos descrevem sua localizagao:

o Em cima da mesa.

o Debaixo da cadeira.

o Ao lado da porta.

o Entre duas carteiras.

Atividades Plugadas

1. Bee-Bot ou Rob6 Educacional

Programe o rob0 para percorrer um tapete representando a sala ou a escola.

Os alunos criam sequéncias de comandos para chegar ao destino.

Computacédo: Programacao por blocos e algoritmos.

2. ScratchJr

Os estudantes programam um personagem para se deslocar até diferentes locais utilizando comandos de direcéo.
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Computacédo: Sequéncia légica e programacao.
3. Google Maps ou Google Earth

+ Localize a escola e observe seu entorno.

« ldentifique ruas, pracas e pontos de referéncia proximos.
Computacéo: Leitura e interpretacao de representacdes espaciais.
4. Jogo Digital de Labirinto

o Utilize plataformas como Wordwall, Escola Games ou LearningApps com atividades de orientagéo espacial.

e Os alunos resolvem desafios seguindo caminhos e comandos.

HABILIDADES DA BNCC/ DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA REFERENCIA

(EFO2GE11) Reconhecer a importancia do| Os usos dos recursos naturais: solo e H18

solo e da 4gua para a vida, identificando agua no campo e na cidade Relacionar

seus diferentes usos (plantagao e extracao | O que é solo? texto com

de materiais, entre outras possibilidades) e | Tipo de solos do Tocantins; ilustracdes e
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0s impactos desses usos no cotidiano da | Uso do solo no Tocantins; outros
cidade e do campo. A importancia da agua e do solo na vida recursos
cotidiana. graficos.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

O estudo dos recursos naturais deve ser abordado desde cedo, para que os estudantes aprendam a praticar atitudes que contribuam
para a formacao de cidadaos responsaveis com meio ambiente. Pode-se iniciar a aula em roda de conversa utilizando perguntas para

levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes para verificar o que ja sabem sobre o assunto a ser abordado.

Questionar sobre a importancia do solo e da agua para vida na Terra. Colher amostras de solos variadas e comparar as diferentes

texturas e cores e a0 mesmo tempo explicar os tipos de solos existentes e quais os tipos predominam no Tocantins.
Atividades ladicas para a habilidade EFO2GE11
1. Caca ao Tesouro da Natureza ¥ @

« Esconda figuras de elementos relacionados ao solo e a agua (arvore, rio, plantacdo, peixe, pogo, horta).

e Os alunos encontram as figuras e explicam para que servem e por que sao importantes.
2. Jogo "Agua ou Solo?"

e Mostre imagens de diferentes atividades (plantar, pescar, construir casas, lavar roupas, fabricar tijolos).
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As criancas levantam uma placa indicando se a atividade depende da agua, do solo ou de ambos.

3. Trilha Ambiental

Monte um tabuleiro com desafios:
o Cite um uso da agua.
o Diga por que o solo é importante.
o Fale uma atitude para economizar agua.

o Expligue como cuidar do solo.

4. Mini Horta na Escola

Os alunos plantam sementes em vasos ou canteiros.

Durante o crescimento das plantas, observam a importancia da agua e do solo para o desenvolvimento dos vegetais.

5. Corrida da Economia de Agua

Em equipes, os alunos recebem cartbes com situagdes do cotidiano.
Devem separar em dois grupos:
o Economiza agua.

o Desperdica agua.
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e Depois, discutem formas de evitar o desperdicio.
6. Memoéria dos Recursos Naturais

o Cartas com imagens e funcoes.
e Exemplo:

o Agua < Beber.

o Solo « Plantar.

o Rio < Pesca.

o Terra « Cultivo de alimentos.
7. Teatro "Guardides da Natureza"

e Os grupos dramatizam situagcdes como:
o Desperdicio de agua.
o Plantio de arvores.
o Poluicdo de rios.

o Cuidados com o solo.
8. Experiéncia: Solo Saudavel

« Compare dois recipientes:
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o Um com terra coberta por grama ou folhas.
o Outro apenas com terra.

o Despeje agua nos dois e observe como a cobertura vegetal ajuda a proteger o solo.

9. Bingo Ambiental

« Cartelas com imagens relacionadas ao tema:

o Rio.

o Horta.

o Chuva.

o Solo.

o Fazenda.
o Poco.

o Arvore.

« O professor descreve a fungao de cada elemento e os alunos identificam a imagem correspondente.

10. Missao dos Protetores da Natureza

o Cada equipe recebe um desafio:
o Criar um cartaz sobre economia de agua.

o Fazer uma campanha para cuidar do solo.
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o Produzir desenhos mostrando boas praticas ambientais.

e Ao final, apresentam suas ideias para a turma.

HABILIDADES DA BNCC / DCT

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

HABILIDADE
REFERENCIA

DA MATRIZ

DE

(EF02HI06)

temporalmente, fatos da vida cotidiana,

Identificar e organizar,
usando noc¢des relacionadas ao tempo
(antes, durante, ao mesmo tempo e

depois).

O tempo como medida.
Os povos indigenas no Tocantins e seu
modo de vida; Histéria dos quilombolas no
Tocantins;
Convivendo na escola;
Interpretacéo histérica dos fatos (roda de
leitura); Historia da escola;

Histéria do Bairro; Escolas de

antigamente.

HLPO021. Localizar informacéo explicita.

HLPO023. Inferir informagbes em textos.
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(EFO2HI07) Identificar e utilizar diferentes Marcadores temporais. H5-Localizar informacdes explicitas em texto.
marcadores do tempo presentes na H6-Reconhecer a finalidade de um texto.
comunidade, como relégio e calendario. H7-Inferir o assunto de um texto.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS
A habilidade consiste em sequenciar fatos cotidianos de forma cronolégica, aplicando palavras e expressdes temporais (antes, durante,

a0 mesmo tempo e depois) o que permite desenvolver a compreensao da temporalidade linear. Pode ser desenvolvida por meio de
jogos, narrac@es orais feitas pelos estudantes sobre seu dia a dia, cenas ilustradas do cotidiano que devem ser colocadas em uma linha

do tempo etc., além disso, é possivel complementar a habilidade

Atividades ladicas para a habilidade EFO2HI06

1. Sequéncia de Figuras

« Entregue cartbes ilustrando a¢des do cotidiano (acordar, escovar os dentes, tomar café, ir a escola).

« Os alunos organizam as imagens na ordem correta e utilizam as palavras antes, depois e durante para contar a sequéncia.

2. Linha do Tempo da Minha Rotina
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o Cada crianca desenha quatro momentos do seu dia.

Depois, organiza os desenhos em uma linha do tempo e apresenta aos colegas.

3. Corrida da Sequéncia

Em equipes, os alunos recebem cartdes com cenas embaralhadas de uma historia.
« Vence quem conseguir coloca-las na ordem cronolégica primeiro.

4. Teatro do Antes e Depois

Os grupos dramatizam uma acéo simples (plantar uma semente, preparar um lanche ou escovar os dentes).
« A turma identifica o0 que aconteceu antes, durante e depois.

5. Jogo da Memoria Temporal

o Cartas com imagens de acontecimentos e cartas com expressoes:
o Antes

o Durante
o Depois
o Ao mesmo tempo

e Os alunos formam os pares corretos e explicam suas escolhas.
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6. Reldgio das Historias

Sentados em roda, um aluno inicia uma histéria.
O colega continua utilizando uma expresséo temporal ("Depois...", "Enquanto isso...", "Ao mesmo tempo...").

A historia segue até todos participarem.

7. Caixinha das Memoérias

Cada aluno leva uma foto ou faz um desenho de um momento importante da sua vida.

Em grupo, organizam as imagens em ordem cronoldgica e contam suas historias.

8. Bingo das Sequéncias

As cartelas apresentam sequéncias de acoes.

O professor descreve uma situacdo e os alunos marcam a sequéncia correspondente.

9. Trilha do Tempo

Monte um tabuleiro com desafios:
o Conte o que vocé faz antes de dormir.
o O que acontece durante uma aula?
o O que vocé faz depois do recreio?
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o Cite duas acdes que podem acontecer ao mesmo tempo.
10. Quebra-Cabeca da Histéria

o Divida uma historia conhecida em quatro ou cinco cenas.

« Os grupos montam a sequéncia correta e recontam a narrativa utilizando marcadores temporais.

Atividades ludicas para a habilidade EFO2HI07
1. Bingo do Tempo ®

e As cartelas contém horas, dias da semana e meses do ano.
e O professor faz perguntas como:

o "Qual é o primeiro dia da semana?"

o "Em que més comemoramos o Natal?"

o "Que horas comeca a aula?"

« Os alunos marcam as respostas na cartela.
2. Relégio Humano

« Faca um reldgio gigante no chdo com fita adesiva.

« Dois alunos representam os ponteiros.
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O professor diz uma hora e os alunos posicionam 0s ponteiros corretamente.

3. Calendério Gigante

Monte um calendario em cartolina.
As criangcas marcam:

o aniversarios;

o feriados;

o passeios;

o datas comemorativas;

o eventos da escola.

4. Corrida do Calendario

Em equipes, os alunos recebem cartbes com datas.

O desafio € localizar rapidamente o dia e 0 més corretos em um calendario.

5. J0go "Que Horas Sao?"

Distribua relégios de papel com ponteiros méveis.
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e O professor diz uma hora e os alunos montam o reldgio correspondente.
6. Caca aos Marcadores do Tempo

e Os alunos procuram pela escola objetos relacionados ao tempo, como:
o reldgio;
o calendério;
o agenda;
o quadro de horérios.

o Depois, explicam para que serve cada um.
7. Domino6 das Horas

o As pecas unem relogios analégicos, digitais e horarios escritos por extenso.
e Exemplo:

o 8h00 « oito horas

o 15h00 < trés horas da tarde

8. Minha Rotina

o Cada aluno recebe figuras das atividades do dia (acordar, tomar café, ir a escola, brincar, dormir).
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« Organiza as imagens em ordem e associa um horario aproximado para cada acao.
9. Trilha do Tempo

e Monte um tabuleiro com desafios como:
o Qual é o dia de hoje?
o Quantos dias tem uma semana?
o Mostre no relégio 9 horas.

o Em que més estamos?

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO

Eixo: Pensamento Computacional
Habilidades Computagéo:

e EF02COO01 - Criar e comparar modelos, identificando padrfes e atributos essenciais.

« EF02CO02 - Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou pictografica.

ATIVIDADE DESPLUGADAS
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Linha do Tempo Pessoal

Cada estudante desenha uma linha do tempo com momentos do seu dia ou de sua vida.

Em seguida, apresenta aos colegas utilizando marcadores temporais.

Computacédo: Organizacdo de informacGes em sequéncia.

Jogo "O que vem depois?"”

O professor conta uma historia e interrompe a narrativa.

Os alunos organizam cartbes com as cenas na ordem correta.

Computacédo: Reconhecimento de padrées e sequéncia légica.

Algoritmo da Rotina

Os alunos elaboram um passo a passo para uma atividade cotidiana.

Exemplo:

1. Acordar.
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Escovar os dentes.
Tomar café.

Vestir o uniforme.

a s~ DN

Ir para a escola.
Computacédo: Pensamento algoritmico.
Teatro da Sequéncia

e Em grupos, os alunos dramatizam uma rotina.

e Aturma identifica o que aconteceu antes, durante e depois.

Atividades Plugadas

1. ScratchJr

« Os alunos programam um personagem para realizar uma sequéncia de agdes (acordar, caminhar, estudar, brincar).

o Organizam os comandos ha ordem correta.

Computacédo: Programacéo e sequenciamento.
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2. Linha do Tempo Digital

o Utilize Canva, PowerPoint ou Google Apresentacdes.

e Os estudantes criam uma linha do tempo ilustrada com imagens e legendas.
3. Quiz Interativo

o Utilize Wordwall, Kahoot ou Quizizz.

e Proponha desafios para ordenar acontecimentos e identificar o que ocorre antes ou depois.
4. Histéria Digital

e Os alunos produzem uma histéria com imagens no Canva ou Book Creator, organizando os acontecimentos em sequéncia

cronoldgica.
5. Organizando Fotos

« Utilizando tablets ou computadores, os estudantes recebem fotos embaralhadas de uma atividade (plantar uma semente,
preparar um sanduiche etc.).

« Devem arrasta-las para coloca-las na ordem correta.

Computacédo: Organizacédo de dados e reconhecimento de padrdes.
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HABILIDADES DA BNCC /DCT OBJETOS DE CONHECIMENTOS HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA

(EFO2HI08) Compilar histérias da familia | As fontes: relatos orais, objetos, imagens [H5-Localizar informacdes  explicitas em
e/ou da comunidade registradas em | (pinturas, fotografias, videos), musicas, ftexto.

diferentes fontes. escrita, tecnologias digitais de informacao H6-Reconhecer a finalidade de um texto. H7-
e comunicacao e inscricdes nas paredes, [Inferir o assunto de um texto.

ruas e espacos sociais.

Brincadeiras, musicas e brinquedos que

contam as histérias da comunidade.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Estimular o estudante a imaginar como era medido o tempo antes da invenc¢éo do relégio. O movimento do sol observado pela sombra

ou luz projetada no pétio da escola ou na sala de aula permite ao estudante visualizar e medir a passagem do tempo. (DCT)
Documento Curricular do Tocantins.

Atividades ludicas para a habilidade EFO2HI08

1. Bau das Memérias i
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e Leve uma caixa com objetos antigos (telefone, ferro de passar, fotografias, brinquedos, moedas).

e Os alunos observam os objetos e levantam hipGteses sobre sua historia e utilizacao.
2. Detetives da Histoéria

« Cada crianc¢a leva uma fotografia, objeto ou lembranca de casa.
« Em roda, conta a histoéria relacionada ao item e explica por que ele € importante para sua familia.

3. Entrevista com os Avos

e Os alunos elaboram perguntas simples para entrevistar um familiar ou vizinho mais velho.

e Depois, compartilham com a turma as historias descobertas.
4. Album da Turma

o Cada aluno monta uma pagina com desenho ou fotografia de sua familia, acompanhada de uma pequena historia.

o Todas as paginas formam um album coletivo da turma.
5. Jogo "De Quem é Essa Histéria?"

o O professor I1é pequenas histdrias enviadas pelas familias, sem identificar o autor.
e Os colegas tentam descobrir a quem pertence cada relato.
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6. Linha do Tempo da Familia

« Os alunos organizam fotos ou desenhos de acontecimentos importantes (nascimento, aniversario, primeiro dia de aula, viagens).

« Em seguida, apresentam a sequéncia para a turma.
7. Caca as Fontes Histoéricas

o Espalhe pela sala imagens de fotografias, cartas, jornais, objetos antigos e documentos.

e As criancas procuram esses materiais e identificam quais séo fontes historicas.
8. Teatro das Memoarias

« Em grupos, os alunos dramatizam uma histéria contada por um familiar ou um fato importante da comunidade.
9. Museu da Sala

« Organize uma exposicao com objetos, fotografias, cartas, receitas antigas e outros registros trazidos pelos alunos.
« Cada crianca explica a origem e a importancia do material apresentado.

10. Domin6 das Fontes Historicas

e As pecas relacionam a fonte historica ao seu significado.
e Exemplos:
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o Fotografia — Registra um momento.

o Carta — Comunica acontecimentos.

o Objeto antigo — Conta parte da historia.
o Jornal — Registra fatos da época.

HABILIDADES DA BNCC /DCT

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

HABILIDADE
REFERENCIA

DA MATRIZ DE

(EFO2HIQ9) Identificar objetos e

documentos pessoais que remetam a

prépria experiéncia no ambito da familia

e/ou da comunidade, discutindo as razdes
pelas quais alguns objetos séao

preservados e outros sdo descartados.

Objetos, brinquedos e documentos do

passado; Objetos, brinquedos e
documentos atuais;
A escola no passado; Observacéo de

fotos: caracteristicas das familias.

H6-Reconhecer a finalidade de um texto.

H7-Inferir o assunto de um texto.

(EFO2HI10) Identificar diferentes formas
de trabalho existentes na comunidade
em que vive seus significados, suas

especificidades e importancia.

As diversas profissdes localizadas no
bairro e entorno; Declaragédo Universal

dos Direitos da Crianca; O trabalho
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infantil e o menor abandonado; Os

direitos fundamentais das criangas.

(EFO2HI11) Identificar impactos no A sobrevivéncia e a relacdo com a
ambiente causados pelas diferentes natureza; O trabalho e os impactos no
formas de trabalho existentes na ambiente; Cuidados com 0 meio
comunidade em que viver. ambiente.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

Estimular o estudante a criar hipéteses com as quais serdo avaliados aspectos diversos, como validade e/ou temporalidade do objeto

e do documento, informacgdes neles contidas e até mesmo seu significado afetivo enquanto memaria pessoal, familiar ou coletiva.
(DCT) Documento Curricular do Tocantins.

Estimular o estudante a criar hip6teses com as quais serdo avaliados aspectos diversos, como validade e/ou temporalidade do objeto e
do documento, informacdes neles contidas e até mesmo seu significado afetivo enquanto memoria pessoal, familiar ou coletiva.

Prever atividades que propiciem ao estudante planejar e realizar pesquisa sobre diferentes formas de trabalho existentes na

comunidade, incluindo o informal e as novas formas de trabalho.

Atividades ludicas para a habilidade EFO2HI09

1. Bal do Tesouro da Familia i
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o Cologue em uma caixa fotografias, brinquedos antigos, cartas, certidées, moedas e outros objetos.

e Os alunos observam os itens e conversam sobre quais devem ser preservados e por qué.

2. Museu da Sala

e Cada crianca leva um objeto ou documento importante de sua familia (ou uma fotografia).

e Os alunos organizam uma exposi¢cao e apresentam a histéria do item aos colegas.

3. Detetives dos Objetos

e O professor apresenta um objeto antigo.
e Os alunos investigam:

o Oqueé?

o Para que servia?

o Quem o utilizava?

o Por que ainda foi guardado?

Atividades ludicas para a habilidade EFO2HI10
1. Jogo "Quem Sou Eu?" &%

o Cada aluno recebe uma figura de uma profisséo colada nas costas.
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Faz perguntas aos colegas até descobrir qual profissédo representa.

Depois, explica qual é a fungéo desse profissional.

2. Bingo das Profissdes

As cartelas contém imagens de profissoes.
O professor descreve as funcdes ("Cuida da saude das pessoas”, "Ensina os alunos”, "Apaga incéndios"), e os alunos marcam a

profissdo correspondente.

3. Bau das Profissdes

Coloque em uma caixa objetos ou ferramentas (estetoscépio de brinquedo, pincel, capacete, colher de pedreiro, livro, apito).

Os alunos retiram um objeto e dizem a qual profissdo ele pertence.

Atividades ludicas para a habilidade EFO2HI11

1. Detetives do Meio Ambiente §

Apresente imagens de diferentes locais (praca, fazenda, construcao, fabrica, rio).

Os alunos observam e identificam quais mudancas foram causadas pelo trabalho das pessoas.

2. Jogo "Impactou ou Preservou?"
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Mostre cartbes com situacdes, como:
o Plantar arvores.
o Jogar lixo no rio.
o Reciclar materiais.
o Derrubar arvores.

As criancas levantam placas de "Preservou” ou "Impactou” e justificam suas respostas.

3. Trilha da Sustentabilidade

Monte um tabuleiro com desafios:
o Cite um trabalho que ajuda a preservar a natureza.
o Diga um impacto causado por uma construcgéo.
o Como podemos cuidar do meio ambiente?

o Qual profissédo contribui para a limpeza da cidade?
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HABILIDADES DA BNCC /DCT

OBJETOS DE CONHECIMENTOS

HABILIDADE DA MATRIZ DE
REFERENCIA

(EFO2ERO06)  Exemplificar  alimentos
considerados sagrados por diferentes
culturas, tradicbes e  expressodes

religiosas.

Alimentos Sagrados.

— Ler palavras.
— Escrever palavras.

— Ler frases.

(EFO2EROQO7)  Identificar  significados
atribuidos a alimentos em diferentes

manifestacdes e tradi¢cdes religiosas.

ORIENTACOES PEDAGOGICAS

E importante buscar a integracdo dos componentes curriculares e, nessa perspectiva, pode-se trabalhar com as habilidades:
(EF15AR01), (EFO3GEO02), (EF03LP13). O professor pode iniciar a aula projetando imagens de diferentes espacos e territorios
religiosos de diferentes tradicdes e movimentos religiosos pelo mundo e conversar sobre a importancia de respeitar a religido de cada
um. Realizar leitura de imagem com os estudantes e explicar sobre o significado de cada imagem. Pedir que os estudantes e familia
pesquisem, em seus lugares de vivéncia, diferentes espacos e territorios religiosos de diferentes tradices e movimentos, observando
marcas de contribuicdo de grupos de diferentes origens. Registrem os espacos e territdrios com fotos e tragam para serem projetados
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na sala de aula. Produzir um diario contando suas experiéncias com a pesquisa e, em uma roda de conversa, cada um |é suas

anotacdes para a turma. Faz-se necessario que o professor direcione a discussao sobre o respeito a religido de cada um.

Atividade ludica: “O Prato das Tradigoes”

Objetivo: Conhecer diferentes alimentos que possuem d60d3bgerados culturais ou religiosos, valorizando a diversidade e o respeito as

diferentes tradigcoes.
Materiais:

e Figuras ou cartbes com imagens de alimentos, como péo, arroz, uva, peixe, milho, mel, tamaras etc.;
e Um cartaz grande com o desenho de um prato;

« Cartbes com nomes de diferentes culturas e tradi¢cdes.
Como realizar:

1. Roda de conversa: Mostre as imagens dos alimentos e pergunte:
o Quais vocés conhecem?
o Quais costumam comer em casa?

o Seré que algum desses alimentos possui um significado especial para algum povo ou tradigdo?
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2. Jogo da associacédo: Espalhe os cartdes com alimentos e apresente, de forma simples e respeitosa, alguns exemplos de seus
significados em diferentes tradicoes.

3. Monte o prato: Cada crianca escolhe um cartéo de alimento e o coloca no “Prato das Tradigées”. Ao colocar, o aluno pode
dizer algo simples sobre ele, por exemplo:
“O pao pode ter um significado especial em algumas tradig¢oes religiosas.”

4. Finalizacdo: Converse com a turma sobre a importancia de respeitar os costumes e as tradigcfes das diferentes pessoas e

grupos.

Sugestdo de atividade complementar: os alunos podem desenhar um alimento que consideram importante em sua familia e

compartilhar sua historia com a turma.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO

Eixo: Pensamento Computacional
Objeto de conhecimento: Algoritmos com repeticdes simples
Habilidade: EFO2CO02 — Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou pictografica, construidos como

sequéncias com repeticdes simples, com base em instrucdes preestabelecidas ou criadas.

Atividade Desplugada — “Organizando os alimentos”
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Objetivo: Desenvolver pensamento computacional, classificacao e respeito a diversidade.
Como fazer:

« Entregar aos alunos cartdes com imagens de diferentes alimentos.
« Pedir que organizem os cartdes em grupos, seguindo critérios definidos pela turma: frutas, cereais, alimentos de festas,

alimentos presentes em tradicdes culturais/religiosas etc.

” o« LE 1

« Em seguida, os alunos criam uma sequéncia de comandos para organizar os cartdes: “pegue”, “compare”, “separe” e
“coloque”.
o Conversar sobre como diferentes povos podem atribuir significados especiais a determinados alimentos.

Habilidade de informatica trabalhada: classificacdo, sequéncia l6gica, algoritmos e pensamento computacional.
Atividade Plugada — “Alimentos pelo mundo”

Objetivo: Utilizar recursos digitais para pesquisar, selecionar e apresentar informacoes.

Como fazer:

1. Em duplas, os alunos utilizam computador ou tablet.
2. Pesquisam, com orientacdo do professor, imagens de alimentos relacionados a diferentes culturas e tradi¢oes.

3. Escolhem 2 ou 3 alimentos.
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4. Utilizam um editor de apresentacdo, desenho ou mural digital para montar uma pagina contendo:
o nome do alimento;
o imagem;
o cultura/tradicdo em que aparece;
o uma frase sobre sua importancia.

5. As duplas apresentam suas producdes para a turma.

Habilidades de informética trabalhadas: pesquisa orientada, uso do mouse e teclado, insercdo de imagens, producdo digital e

comunicacao.
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