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AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGENS

COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA - 5° ANO - 3° BIMESTRE

EIXO

HABILIDADE

OBJETO DE
CONHECIMENTO

Descritores/habilidades SAETO

Leitura/escuta
(compartilhada e
autbnoma).

(EFO5LP22) Ler e compreender verbetes de
dicionario, identificando a estrutura, as
informagdes gramaticais (significado de
abreviaturas) e as informacgdes semanticas.

Compreenséo em leitura de
verbetes de dicionario,
enunciado de tarefas

escolares, relatos
experimentos.

de

D025_P Reconhecer efeitos de
sentido decorrentes do uso ou
funcdo da pontuacdo e de outras
notagoes.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5LP22 propde que o(a) estudante aprenda a usar o verbete de dicionario como
fonte de consulta, lendo-o com atengéo para entender como ele é organizado e para retirar dele informagdes uteis.
Sugestdes de como trabalhar a habilidade:
e Exploragao coletiva de verbetes: projetando ou escrevendo no quadro, para a turma identificar: a palavra de entrada;
separacgao silabica; classe gramatical; abreviaturas; significados/acep¢des; exemplos de uso.

e Caca as abreviaturas: entregando verbetes diferentes para grupos ou duplas, pedir que localizem abreviaturas como: s.m.;
s.f; adj.; v. Depois, montar um quadro coletivo com o significado dessas siglas.

e Relagao entre verbete e contexto: apresentar palavras retiradas de: enunciados de tarefas escolares; relatos de
experimentos; e textos de Ciéncias. Exemplo: mistura, solvente, observar, registar, capacidade, fenémeno etc. Os estudantes
consultam o verbete e escolhem qual acepc¢ao faz sentido naquele contexto.

e Leitura de enunciados com apoio do dicionario: selecionar enunciados que tenham vocabulario mais especifico. Propor
que os estudantes: leiam o comando; destaquem palavras desconhecidas; consultem o dicionario; e reescrevam o enunciado
com palavras mais simples.
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OBJETO DE DESCRITORES/HABILIDADES
EIXO HABILIDADE CONHECIMENTO SAETO
Producdo de textos | (EFO5LP25) Planejar e produzir, com certa | Planejamento e produgao | D037_P Reconhecer as relagdes
(escrita autonomia, verbetes de dicionario digitais ou | de verbetes de dicionario | entre partes de um texto,
compartilhada e | impressos, considerando a  situagao | digitais ou impressos. identificando os recursos coesivos
autbnoma). comunicativa e o tema/assunto/finalidade do que contribuem para a sua

texto.

continuidade.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5LP25 propde que o(a) estudante deixe de ser apenas leitor(a) de verbetes (como
na EFO5LP22) e passe a atuar como autor(a), aprendendo a planejar e escrever verbetes de dicionario (para papel ou digital) com certa

autonomia.

Sugestoes de como trabalhar a habilidade:
e Producao coletiva: construir, com a turma, um verbete no quadro, discutindo a palavra de entrada, a classe gramatical, o
significado e a finalidade do texto.

¢ Planejamento individual: orientar os estudantes a escolherem a palavra e organizarem as informagdes que irdao compor o
verbete, considerando o publico e o objetivo.

¢ Producgao auténoma: propor a escrita de verbetes impressos ou digitais, seguindo o0 modelo estudado e utilizando linguagem
clara e objetiva.

Revisao orientada: realizar a revisao dos verbetes, observando a estrutura, a clareza das definicbes e a adequacao ao género textual.

OBJETO DE DESCRITORES/HABILIDADES
EIXO HABILIDADES CONHECIMENTO SAETO
Leitura/escuta (EF35LP17) Buscar e selecionar, com o | Pesquisa e selecdo de | D037_P Reconhecer as relagdes
(compartilhada e apoio do professor, informacdes de interesse | informacdées de interesse | entre partes de um texto,

autdbnoma).

sobre fenbmenos sociais e naturais, em
textos que circulam em meios impressos ou
digitais.

sobre fendbmenos sociais e
naturais.

identificando os recursos coesivos
que contribuem para a sua

continuidade.
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O QUE AHABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35LP17 propde que os(as) estudantes aprendam a pesquisar: isto &, localizar, buscar
e selecionar informacgdes que sejam relevantes para uma curiosidade/questao de estudo sobre fenémenos sociais (vida em sociedade)
e fendbmenos naturais (natureza e ciéncia), usando textos impressos ou digitais, com mediagao do professor.

Sugestdoes com metodologias ativas:

Aprendizagem por investigagao: propor uma pergunta disparadora sobre um fendmeno social ou natural e orientar os
estudantes a buscarem respostas em diferentes textos impressos ou digitais.

Trabalho em grupos colaborativos: organizar os estudantes em grupos para pesquisar temas distintos, selecionar informagdes
relevantes e compartilhar os achados com a turma.

Rotacoes de estagoes: disponibilizar diferentes textos (livros, reportagens, imagens, sites) em estagdes, permitindo que os
estudantes circulem, leiam e registrem informag¢des importantes.

Socializagao e sintese: promover momentos de apresentacdo oral ou produgdo de cartazes, nos quais os alunos organizam e
explicam as informacgdes selecionadas, com mediacéo do professor.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTAGAO
EF05CO08 — Acessar informagdes na Internet de forma critica para distinguir conteudos confiaveis de nao confiaveis. .

ATIVIDADE DESPLUGADA: “Detetives das Fontes”: O objetivo € desenvolver a capacidade de selecionar informacdes
relevantes e avaliar a confiabilidade das fontes. O professor organiza estagées com diferentes materiais sobre um mesmo tema
(por exemplo: ciclo da agua, alimentagao saudavel ou povos indigenas do Tocantins). Em cada estagao havera: um texto de livro
didatico; uma reportagem; um panfleto com informagdes incorretas ou exageradas; uma imagem com legenda. Em grupos, os
estudantes analisam os materiais e preenchem uma ficha respondendo: “Quem produziu essa informagao? A informacao
apresenta dados ou apenas opinides? A fonte parece confiavel? Por qué? Quais informacdes sao uteis para a pesquisa?” Ao
final, os grupos apresentam suas conclusoes.
ATIVIDADE PLUGADA: “Cacadores de Informagoes na Internet”: o objetivo € pesquisar informagdes em ambientes digitais,
avaliando a credibilidade das fontes consultadas. Em duplas, utilizando computador, tablet ou celular, ou coletivo com projetor, os
estudantes pesquisam um tema definido pelo professor.
Exemplos:

o Cerrado Tocantinense;
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Consumo consciente da agua;
Comunidades quilombolas;
Alimentacao saudavel.

Cada dupla ou a turma deve registrar:

site consultado;

autor ou instituigdo responsavel;

data da publicacéo;

informagéo encontrada;

se considera a fonte confiavel ou nao.

O professor orienta critérios simples de validagdo: possui autor identificado; pertence a universidade, 6rgao publico ou instituigao
reconhecida; apresenta data de publicagdo; apresenta referéncias ou fontes de pesquisa. Depois, as duplas compartilham suas
descobertas e justificam a escolha das fontes.

OBJETO DE DESCRITORES/HABILIDADES
EIXO HABILIDADES CONHECIMENTO SAETO
Producdo de textos | (EFO5LP24) Planejar e produzir texto sobre | Producdo de texto para | D037_P Reconhecer as relagdes
(escrita tema de interesse, organizando resultados | organizacdo de resultados | entre partes de um texto,
compartilhada e | de pesquisa em fontes de informacao | de pesquisas. identificando os recursos coesivos
autbnoma). impressas ou digitais, incluindo imagens e que contribuem para a sua

graficos ou tabela situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

continuidade.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF05LP24 propde que o(a) estudante planeje e produza um texto de pesquisa sobre
um tema de interesse, organizando informacdes coletadas em diferentes fontes (impressas ou digitais) e integrando recursos visuais

para comunicar melhor os resultados.
Sugestdoes com metodologias ativas:
o Aprendizagem baseada em projetos (ABP): propor um tema de interesse da turma para pesquisa e orientar a produgcado de um
texto final que organize os dados coletados, com imagens, graficos ou tabelas.

« Trabalho colaborativo: organizar os alunos em grupos para pesquisar, selecionar informacdes e planejar coletivamente a
estrutura do texto antes da escrita individual.
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Escrita compartilhada guiada: produzir, com mediagdao do professor(a), um texto-modelo no quadro ou em recurso digital,
discutindo organizagéo das ideias, uso de dados e elementos visuais.

Produgao autdnoma com escolha: permitir que os alunos escolham o formato de apresentagéo dos resultados (texto ilustrado,
grafico, tabela), fortalecendo o protagonismo e a autoria.

OBJETO DE DESCRITORES/HABILIDADES
St e CONHECIMENTO SAETO

Analise  linguistica/ | (EFO5LP26) Utilizar, ao produzir o texto, | Produgdo de texto para | D037_P Reconhecer as relagdes
semidtica conhecimentos linguisticos e gramaticais: | organizagcdo de resultados | entre partes de um texto,
(Ortografizagao). regras sintaticas de concordancia nominal e | de pesquisas. identificando os recursos coesivos

verbal, convencdes de escrita de citagoes, que contribuem para a sua

pontuacgao (ponto final, dois-pontos, virgulas continuidade.

em enumeragdes) e regras ortograficas. D021_P Localizar informagéo

explicita.

O QUE AHABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5LP26 propde que o(a) estudante, durante a produgéo e a revisdo de textos, aplique
conhecimentos de gramatica e convencgdes da escrita para garantir clareza, correcao e legibilidade do que escreve.
Sugestdes com metodologias ativas:

Revisao colaborativa de textos: apds a producgao do texto de pesquisa, os alunos, em duplas ou grupos, revisam os textos uns
dos outros, identificando concordancia nominal e verbal, pontuagao e ortografia, com apoio de listas de verificagéo.

Oficina de reescrita: propor pequenos trechos de textos com problemas de pontuagao, concordancia ou escrita para que 0s
alunos analisem, corrijam e justifiquem as alteragdes realizadas.

Aprendizagem por pares: organizar momentos em que os alunos expliquem aos colegas regras de concordancia, uso de
virgulas em enumeragdes e pontuacgao, aplicando esses conhecimentos em seus proprios textos.

Uso de textos-modelo: Analisar coletivamente textos de pesquisa, destacando citagdes, uso de dois-pontos, ponto final e regras
ortograficas, para que os alunos utilizem esses recursos na revisao e aprimoramento de suas produgoes.
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Gamificagao: Caga-erros do texto: Apresente trechos de textos de pesquisa com erros de concordancia, pontuagao e ortografia. Em
grupos, os estudantes devem identificar, corrigir os erros e justificar as escolhas. Vence o grupo que acertar mais corregdes, promovendo
aprendizagem de forma ludica e colaborativa.

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
S HABILIDADE CONHECIMENTO SAETO
Analise linguistica/ (EFO5LP27) Utilizar, ao produzir o texto, | Forma de composi¢cdo dos | DO57_P Interpretar textos que
Semiotica recursos de coesao pronominal (pronomes | textos. articulam elementos verbais e nao
(Ortografizacao) anaféricos) e articuladores de relagdes de Coes3 . verbais.
oesao e articuladores de

sentido (tempo, causa, oposicao, conclusao,
comparagado), com nivel adequado de
informatividade. Pronomes.

relagdes de sentido.

Conjungoes.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF05LP27 propde que o(a) estudante escreva textos mais “bem amarrados” e faceis
de acompanhar, usando recursos linguisticos que evitam repeticées e deixam claras as relagdes entre as ideias.
Sugestdoes com metodologias ativas:

Detetives da coesao” — Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP): o objetivo e levar os estudantes a identificarem e
utilizar pronomes anaféricos e articuladores de sentido para melhorar a organizacao e clareza dos textos. A sugestao é entregar
pequenos textos com problemas de coesao, repeticdo excessiva de palavras e auséncia de conectivos. Exemplo: “Maria foi a
feira. Maria” comprou frutas. Maria encontrou Ana.” Os grupos devem atuar como “detetives”, analisando o texto e propondo
melhorias. Depois, reescrevem: “Maria foi a feira. L&, ela comprou frutas e encontrou Ana.” Etapas: ler o texto-problema; identificar
palavras repetidas e ideias desconectadas; substituir termos por pronomes; acrescentar conectivos de tempo, causa, oposi¢cao
ou conclusdo; e apresentar a nova versao para a turma.

Trilha dos Conectivos — Gamificagao: O objetivo € compreender e utilizar articuladores de relagdes de sentido (tempo, causa,
oposigao, conclusao e comparagao) na construcao de frases e textos. Sugere-se organizar a sala como uma trilha com desafios.
Em cada estagao, os grupos recebem frases incompletas e precisam escolher o conectivo adequado para avangar. Exemplos:
“Jodo estudou bastante, conseguiu boas notas.” “A chuva comecou, 0 jogo continuou.” “Cheguei cedo

queria ajudar” Os estudantes justificam oralmente a escolha do articulador. Desafio extra: Cada grupo cria uma frase propria
usando o conectivo trabalhado na estagéo.
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« Quebra-cabeca da coesdo — Aprendizagem colaborativa: o objetivo & perceber como pronomes e articuladores ajudam na
organizacao e continuidade das ideias no texto. Sugere-se que o professor(a) entregue trechos de um texto recortado. Algumas
partes possuem lacunas onde faltam pronomes e conectivos. A turma divida em grupos precisam: organizar os paragrafos;
completar as lacunas; explicar como os elementos escolhidos ajudam na compreenséao do texto. Depois, 0s grupos apresentam

suas escolhas e discutem possiveis alternativas. Exemplo: “Pedro perdeu o énibus. 'ficou atrasado para a escola.” (Entao
/ Porém)
« Caca aos pronomes” — Rotacao por estagoes: o0 objetivo € identificar e utilizar pronomes pessoais, possessivos,

demonstrativos e anaféricos para evitar repeticdes e garantir a coesao textual. Funciona com a sala é dividida em estagdes com
diferentes desafios. Exemplos de estagoes: Estacao 1: substituir palavras repetidas por pronomes; Estacdo 2: relacionar o
pronome ao termo que ele substitui; Estacdo 3: completar frases com o pronome adequado; Estacao 4: reescrever pequenos
textos tornando-os mais coesos. Exemplo: “A professora chamou Mariana. Mariana apresentou o trabalho.”
“A professora chamou Mariana. Ela apresentou o trabalho.”

Entrevista misteriosa” — Aprendizagem baseada em jogos: o objetivo € compreender o uso dos pronomes na comunicacao oral e escrita. Nessa
aula um estudante escolhe secretamente um personagem, objeto ou animal. Os colegas fazem perguntas utilizando pronomes para descobrir quem
€. Depois da brincadeira, os grupos produzem uma pequena descri¢ao escrita do personagem utilizando pronomes para evitar repetigdes. O produto
sera um painel coletivo com as descrigbes produzidas pelos grupos. Desafio: Os textos nao podem repetir o nome do personagem mais de uma vez
Exemplos: “Ele vive em qual lugar?” “Ela € famosa?” “Isso pode ser encontrado na escola?”

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
EIXO HABILIDADE CONHECIMENTO SAETO
Oralidade. (EF35LP18) Escutar, com atencao, | Escuta das apresentacbes | D028_P Reconhecer o assunto de
apresentacoes de trabalhos realizadas por | dos resultados das | um texto lido.

colegas, formulando perguntas pertinentes | pesquisas.
ao tema e solicitando esclarecimentos ~
. Formulagao de perguntas.
sempre que necessario.

Solicitagao de

esclarecimentos.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35LP18 propde desenvolver a escuta ativa e critica em situagdes de oralidade na
escola, especialmente quando colegas apresentam trabalhos.
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Sugestdoes com metodologias ativas:

Repérteres da aprendizagem” — Aprendizagem colaborativa: o objetivo € desenvolver a escuta atenta durante
apresentacoes e estimular a formulagao de perguntas pertinentes. Alogistica € que, enquanto um grupo apresenta sua pesquisa,
os demais estudantes assumem o papel de “repérteres”. Cada estudante recebe um cartdo com comandos como: “Faca uma
pergunta sobre o tema.” “Pegca um exemplo.” “Solicite um esclarecimento.” “Pergunte algo que ficou curioso.” Apds a
apresentacao, os “reporteres” fazem perguntas aos colegas. Exemplos: “Vocé pode explicar melhor essa parte?” “Como vocés
descobriram essa informagao?” “Por que isso acontece?”

” 13 ” “*

Semaforo da compreensao — Metodologia participativa: o objetivo é estimular a atencéo e a solicitagao de esclarecimentos
durante apresentacdes orais, onde estudante recebera trés cartdes: Verde = “Entendi”; Amarelo = “Tenho duvida”; e Vermelho =
“Precisa explicar melhor”. Assim, durante a apresentagcdo dos colegas, os estudantes levantam os cartdbes conforme sua
compreensao. Quando aparecem cartdes amarelos ou vermelhos, o grupo apresentador deve reformular ou explicar novamente.

Roda de perguntas inteligentes” — Sala de aula dialégica: o objetivo é levar o estudante a aprender a elaborar perguntas
relacionadas ao tema apresentado. Sendo que, apds cada apresentacao, a turma forma uma roda de conversa. O professor(a)
distribui modelos de perguntas para apoiar os estudantes. Exemplos: “O que mais chamou atengdo nessa pesquisa?” “Como
esse tema aparece no nosso dia a dia?” “Qual foi a maior dificuldade do grupo?” “Vocés podem explicar isso de outra forma?”
Depois, os proprios alunos criam perguntas sem apoio. O produto sera um painel com as “melhores perguntas da turma”.

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
EIXO HABILIDADE CONHECIMENTO SAETO
Oralidade (EF35LP19) Recuperar as ideias principais | Identificagdo das ideias | DO57_P Interpretar textos que

em situacbes formais de escuta de | principais em escuta de | articulam elementos verbais e ndo
exposicdes, apresentacdes e palestras. exposicoes e | verbais.
apresentagoes orais.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35LP19 propde que o estudante aprenda a ouvir com atencéo e identificar o que é
mais importante em situagdes formais de fala, como exposi¢des, apresentacdes e palestras.

Sugestdoes com metodologias ativas:
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Mapa das Ideias — Aprendizagem Baseada em Investigagao: o objetivo é identificar as ideias principais em apresentacoes
orais e organizar informacgdes relevantes. A proposta é: os estudantes assistirem a uma pequena apresentagdo, video ou
exposicao oral. Em grupos, recebem uma folha com um (mapa investigativo” contendo: tema principal; ideias mais importantes;
informagdes que chamaram atencgéo; e duvidas surgidas. Apos a escuta, os grupos discutem e completam o mapa coletivamente.
Desafio: Cada grupo deve resumir toda a apresentacdo em apenas uma frase.

Escuta com missao — Gamificagao: o objetivo é desenvolver atencéo e capacidade de recuperar informagdes principais em
situagdes formais de oralidade. Funciona que, antes da apresentagdo, cada grupo recebe uma “missédo secreta” Exemplos:
descobrir a ideia principal; identificar trés informag¢des importantes; perceber exemplos utilizados pelo apresentador; e anotar
palavras-chave. Durante a exposi¢cdo, os estudantes registram pistas para cumprir a missdo. Ao final, compartilham suas
descobertas e montam um resumo no quadro.

Jornal da turma — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo é recuperar oralmente e por escrito as ideias principais de
apresentacoes e palestras. Apos ouvir uma apresentacdo ou palestra, os grupos assumem o papel de jornalistas e produzem
uma pequena noticia sobre o que foi apresentado. Os estudantes precisam responder: “ Sobre o que era a apresentacao?” “Quais
foram as ideias principais?” “O que aprenderam de mais importante?” Depois, os grupos apresentam o “Jornal da Turma”
oralmente. O produto sera um mural ou jornal coletivo com resumos das apresentagdes

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
Ale Al Hlesiols CONHECIMENTO SAETO
Oralidade (EF35LP20) Expor trabalhos ou pesquisas | Planejamento de texto oral. | D030_P Reconhecer os elementos

que compdéem uma narrativa e o
conflito gerador.

escolares, em sala de aula, com apoio de
recursos multissemidticos (imagens,
diagrama, tabelas etc.), orientando-se por
roteiro escrito, planejando o tempo de fala e
adequando a linguagem a situagao
comunicativa.

Exposigao oral de trabalhos
de
pesquisas.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35LP20 propde que o estudante aprenda a apresentar trabalhos e pesquisas de
forma organizada, clara e adequada ao contexto escolar.
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Sugestdoes com metodologias ativas:

Feira de Pesquisas Interativas — Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP): o objetivo é planejar e apresentar oralmente
pesquisas utilizando roteiro escrito e recursos multissemiéticos. Onde grupos escolhem um tema de pesquisa e organizam uma
pequena apresentagado para a turma. Cada equipe deve preparar: roteiro de fala; cartaz, imagens, tabelas ou slides; divisdo do
tempo entre os participantes. Antes da apresentagéo, os estudantes ensaiam em grupo, ajustando linguagem, postura e tempo
de fala. Durante as exposi¢des, os colegas fazem perguntas ao final. O produto sera uma Feira de Apresenta¢des em sala ou
corredor da escola.

Jornalistas da sala” — Sala de aula Invertida: o objetivo € desenvolver a oralidade formal com apoio de recursos visuais. Os
estudantes pesquisam previamente um tema em casa com apoio da familia ou materiais enviados pelo professor. Na aula, os
grupos simulam um programa jornalistico: um aluno apresenta; outro mostra imagens ou graficos; e outro responde perguntas da
“plateia”. Desafio: A apresentagcédo deve seguir um roteiro organizado: introdu¢do do tema; informagdes principais; curiosidades;
e concluséo.

Apresentagao cronometrada” — Gamificagdo: o objetivo € planejar exposi¢des orais adequando linguagem, tempo e
organizacao das ideias. Cada grupo recebe o desafio de apresentar uma pesquisa em tempo determinado (ex.: 3 minutos). Os
estudantes devem: criar um roteiro escrito; selecionar imagens ou diagramas; organizar quem falara cada parte; e treinar a
apresentacao antes do momento final. A turma utiliza fichas de avaliagdo com critérios como: clareza na fala; uso dos recursos
visuais; respeito ao tempo; e organizagao das ideias. O produto sera um painel coletivo com os destaques das apresentacdes e
feedbacks da turma.

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
EIXO HABILIDADE CONHECIMENTO SAETO
Leitura/escuta (EF35LP02) Selecionar livros da biblioteca | Formacéo de leitor. D13 — Identificar a finalidade de
(compartilhada e | e/ou do cantinho de leitura da sala de aula . : diferentes géneros textuais.
n : - : . Leitura de livros
autbnoma) e/ou disponiveis em meios digitais para g L
. N e paradidaticos nacionais,
leitura individual, justificando a escolha e N
: o regionais e/ou da cultura
compartilhando com os colegas sua opiniao, o o
. . afro-brasileira e indigena.
apos a leitura.
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O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35LP02 propde que o(a) estudante
desenvolva autonomia como leitor, sendo capaz de escolher livros para leitura individual,
explicar por que fez essa escolha e compartilhar sua opinido com os colegas apds a leitura.

Sugestdoes com metodologias ativas:

Clube de leitura da diversidade — Aprendizagem colaborativa: o objetivo é
estimular a formagéao do leitor por meio da escolha autbnoma de livros paradidaticos
nacionais, regionais, afro-brasileiros e indigenas, promovendo reflexdes sobre
diversidade e equidade racial. Os livros ficam organizados em “ilhas tematicas” pela
sala: Cultura afro-brasileira; Povos indigenas; Historias regionais; Autores brasileiros.
Cada estudante escolhe livremente uma obra e registra: porque escolheu o livro; o
que mais chamou atengao; qual personagem ou ensinamento considerou importante.
Depois da leitura, os alunos participam de uma roda de conversa para compartilhar
opinides e recomendacgdes aos colegas.

Bookflix da equidade” — Gamificagao: o objetivo € desenvolver a leitura autbnoma
e a argumentacao sobre escolhas literarias relacionadas a diversidade cultural e racial.
Assim apos a leitura, os estudantes criam uma “plataforma de recomendacoes”
inspirada em streaming. Cada grupo produz: capa ilustrada; classificagdo do livro;
pequena resenha oral; indicagdo do publico; e mensagem principal da obra. Os
colegas circulam pela sala conhecendo as recomendagdes e escolhem novos livros
para futuras leituras. Desafio: Cada estudante deve justificar oralmente por que
considera importante que outras pessoas leiam aquela obra. O produto € um mural
“Bookflix da Turma” com indicagdes literarias.

Café literario das culturas — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo é
promover o contato com producdes literarias afro-brasileiras, indigenas e regionais,
valorizando diferentes identidades culturais. Desta forma, os grupos escolhem livros e
organizam pequenos espacos tematicos para apresentar a obra aos colegas. Cada
equipe prepara: leitura de trechos; cartazes ou imagens; elementos culturais

Dica pedagogica
O “Bookflix” é uma atividade
pedagdgica inspirada em

plataformas de streaming, como a
Netflix, mas voltada para livros.
Aideia é transformar os estudantes
em “indicadores de leitura”, como
se estivessem criando um catalogo
de recomendacoes literarias para
outras pessoas da turma.

Na pratica, os alunos:

e escolhem um livro;

e |leem a obra;

o fazem uma recomendacao
criativa;

e explicam por que outras
pessoas deveriam ler
aquele livro.

O Bookflix pode incluir:

e capa do livro;

e resumo curto;

e opinido do aluno;

e estrelas de avaliacao;

o classificacdo por faixa
etaria;

o frase de impacto;

e tema principal da obra.
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relacionados ao livro; e comentarios sobre personagens, valores e aprendizados. Durante o “Café Literario”, os estudantes
circulam pelos espagos ouvindo as apresentagdes e registrando quais livros desejam ler depois. O produto sera um diario coletivo
de leituras e recomendacgdes da turma.

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
EIXO ALl nis CONHECIMENTO SAETO
Leitura/escuta (EF15LP15) Reconhecer que os textos | Formacéao do leitor literario. | D023_P Inferir informacbes em
(compartilhada e literarios fazem parte do mundo do o n textos.
n : o . ~ | ldentificagcdo das marcas
autbnoma) imaginario e apresentam uma dimenséo | . . . .
- . linguisticas que evidenciam
[udica, de encantamento, valorizando-os, em .
i i . . | olocutor e o interlocutor do
sua diversidade cultural, como patriménio
. , texto.
artistico da humanidade.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF15LP15 propde que o(a) estudante reconhega os textos literarios como producgdes
artisticas ligadas a imaginagao, ao encantamento e ao brincar com a linguagem, valorizando também a diversidade cultural presente
nessas obras.

Sugestdoes com metodologias ativas:

Mala encantada das histérias” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo é reconhecer o carater imaginario e
ludico dos textos literarios, identificando quem fala e para quem o texto parece ser dirigido. Desse modo, o professor(a) organiza
uma “mala literaria” com livros de diferentes culturas e géneros: contos populares; historias afro-brasileiras; narrativas indigenas;
e poemas e fabulas. Cada grupo escolhe uma obra e realiza uma leitura compartilhada. Depois, os estudantes discutem: “Quem
esta contando a histéria? Para quem a histéria parece ser contada? Que palavras mostram isso? O texto provoca encanto, humor
ou imaginagao? “Ao final, os grupos dramatizam uma pequena cena da obra.

Detetives do narrador” — Gamificagao: o objetivo € identificar marcas linguisticas que revelam o locutor e o interlocutor do
texto literario. Deste jeito, os grupos recebem trechos literarios com pistas destacadas. Os estudantes devem investigar: “quem
fala; com quem fala; e quais palavras ajudam a perceber isso. Exemplos de pistas: pronomes; vocativos; verbos de fala; e
expressoes emocionais. Desafio: Cada equipe monta um “painel de pistas do narrador” explicando suas descobertas
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o Podcast literario: Vozes da imaginagdao” — Aprendizagem Colaborativa: o
objetivo é valorizar textos literarios como patriménio cultural e compreender os Dica pedagodgica:
efeitos de linguagem presentes na interagcao entre locutor e interlocutor. Portanto,
apos a leitura de uma obra literaria, os grupos produzem um pequeno podcast
comentando: o que imaginaram durante a leitura; quais emocgbes o texto
despertou; quem narra a historia; para quem ela parece ter sido escrita. Os
estudantes podem incluir: trilha sonora; leitura dramatizada; e vozes diferentes
para personagens.

Pode-se
adaptar o “podcast” para uma versao
simples e totalmente possivel dentro
da realidade da escola.

Algumas alternativas:

e Usar apenas o celular do
professor ou de um aluno
autorizado para gravar os
audios.

e Fazer um “podcast ao vivo’,
sem gravagdo: O0S grupos
apresentam como se
estivessem em um programa
de radio para a turma.

e Transformar a atividade em
uma “Radio da Sala”, usando
apenas leitura oral
dramatizada.

e Utilizar o gravador de voz
simples do celular, sem
necessidade de internet ou
aplicativos sofisticados.

e Organizar cantinhos
silenciosos da sala para as
gravagoes.

e Se nao houver nenhum

aparelho, os estudantes podem
criar o roteiro do nodecast e
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OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
S HABILIDADE CONHECIMENTO SAETO
Leitura/escuta (EF15LP16) Ler e compreender, em | Leitura colaborativa e | DO030_P Reconhecer os elementos
(compartilhada e colaboragdo com os colegas e com a ajuda | autbnoma de contos | que compdem uma narrativa e o
autbnoma) do professor e, mais tarde, de maneira | populares e cumulativos. conflito gerador

autbnoma, textos narrativos de maior porte
como contos (populares, de fadas,
acumulativos, de assombragdo etc.) e
cronicas.

Identificagdo da estrutura
narrativa: cenarios e
personagens, observando
os elementos da estrutura
narrativa: enredo, tempo,
espaco, personagens,
narrador e a construgcédo do
discurso indireto e discurso
direto.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF15LP16 propde que o(a) estudante desenvolva a leitura e a compreenséo de textos
narrativos mais longos e complexos, primeiro com apoio do professor(a) e dos colegas e, aos poucos, com mais autonomia.

Sugestdoes com metodologias ativas:

Quebra-cabega do conto” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo: é identificar elementos da estrutura narrativa em contos
populares e cumulativos. Logo, o professor(a) entrega partes do conto recortadas: inicio; desenvolvimento; climax; e final. Os
grupos devem organizar a sequéncia correta da narrativa e preencher uma ficha com: personagens; espaco; tempo; narrador;
problema da histdria; e desfecho. Depois, os estudantes destacam falas em discurso direto e trechos narrados em discurso
indireto.

Mapa dos personagens” — Rotagao por Estagdes: o objetivo € compreender os elementos do enredo e as caracteristicas das
personagens. Assim sendo, a sala é dividida em estag¢des: Estacao 1: identificar personagens principais e secundarios; Estagao
2: localizar tempo e espaco da narrativa; Estacao 3: separar discurso direto e indireto; Estacido 4: resumir o enredo em poucas
frases. Cada grupo passa pelas estagdes registrando respostas. Exemplo:
Trecho: — Eu voltarei amanha! — disse o menino. (discurso direto). “O menino disse que voltaria amanha.” (discurso indireto).
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Teatro do narrador” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo € reconhecer narrador, personagens e estrutura narrativa
em contos. Desta forma, apds a leitura coletiva de um conto, os grupos escolhem uma cena para dramatizar. Durante a apresentacgao:
um estudante atua como narrador; outros representam personagens; e a turma identifica momentos de discurso direto e indireto. Depois
da dramatizagéo, os estudantes discutem: “Quem conta a histéria? Onde ela acontece? Qual foi o problema vivido pelas personagens?
Como a historia terminou?”.

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
A HABILIDADE CONHECIMENTO SAETO
Analise (EFO5LPO07) Identificar, em textos, o uso de | Identificagdo em textos, o | DO57_P Interpretar textos que
linguistica/semidtica | conjuncbes e a relacdo que estabelecem | uso de conjungbes e a | articulam elementos verbais e nao
(Ortografizacao) entre partes do texto: adigdo, oposicao, | relacdo que estabelecem | verbais.
tempo, causa, condicéao, finalidade. entre partes do texto:
adicdo, oposicao, tempo,
causa, condigao, finalidade.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF05LP07 propée que o estudante reconheca, em textos, o papel das conjungdes na
ligacao entre ideias e compreenda que sentido elas constroem na frase ou no texto.
Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

e Caca as conjungdes” — Aprendizagem Investigativa: o objetivo € identificar conjungdes em textos e compreender as relagdes
de sentido que elas estabelecem. Desse modo, o professor(a) distribui pequenos textos ou trechos de histérias. Em duplas, os
estudantes devem destacar as conjungdes encontradas e classifica-las conforme a relagdo de sentido. Exemplos: adigéo: e,
também; oposicdo: mas, porém; tempo: quando, enquanto; causa: porque, como; condicdo: se; finalidade: para que. Ao final, os
grupos socializam suas descobertas e justificam suas classificagoes.

¢ Dominé das conjungdées — Gamificagao: o objetivo é relacionar conjungdes aos sentidos que produzem nos textos. Desta
maneira os estudantes recebem pegas de domind confeccionadas em papel. Em uma ponta ha uma conjungéo e na outra uma
relacdo de sentido. Exemplo: "porque" — causa; "mas" — oposigao; "se" — condigdo. Os grupos precisam montar corretamente
a sequéncia do domind, discutindo cada escolha. Apds o jogo, produzem frases utilizando algumas das conjungdes trabalhadas.

e Complete a missao — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo compreender como as conjungdes contribuem
para a construcao de sentido no texto. Deste jeito cada grupo recebe frases ou pequenos textos com lacunas. Exemplos: "Jodo
estudou bastante, foi bem na prova." " chover amanh3, ficaremos em casa." "Maria chegou cedo queria
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ajudar." Os estudantes discutem qual conjungdao completa adequadamente cada situacao e explicam o motivo da escolha. Em
seguida, criam duas novas frases utilizando diferentes relagdes de sentido. O produto sera um cartaz coletivo letivo com

exemplos de conjungdes organizadas por relagao de sentido (adi¢ao, oposi¢ao, tempo, causa, condi¢ao e finalidade), servindo
como material de consulta para a turma.

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
EIXO HABILIDADE CONHECIMENTO SAETO

Producdo de textos | (EF35LP26) Produzir com certa autonomia, | Escrita autébnoma e | D030_P Reconhecer os elementos
(escrita narrativas ficcionais que apresentem | compartiihada de contos | que compdem uma narrativa e o
compartilhada e | cenarios e personagens, observando os | populares e cumulativos, | conflito gerador.
autébnoma) elementos da estrutura narrativa: enredo, observando: enredo,

tempo, espago, personagens, narrador e a | tempo, espaco,

construgdo do discurso indireto e discurso | personagens, narrador e a

direto. construgao

do discurso indireto e

discurso direto.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35LP26 propde que o estudante produza narrativas ficcionais com certa autonomia,
ou seja, que consiga criar histérias inventadas com comecgo, desenvolvimento e desfecho, organizando os elementos essenciais do texto

narrativo.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:
o Dado das histérias” — Aprendizagem Baseada em Jogos: o objetivo € produzir narrativas ficcionais utilizando os elementos

da estrutura narrativa. No qual, o professor(a) prepara cartdes ou um dado contendo opgdes de: personagens; cenarios; tempos;

e conflitos. Cada grupo sorteia um elemento de cada categoria e cria um conto. Exemplo: personagem: uma menina aventureira;
espaco: uma floresta encantada; tempo: ha muitos anos; e problema: perdeu um objeto magico. Os estudantes organizam a
historia contemplando: narrador; enredo; discurso direto; discurso indireto.

o Histéria em cadeia” — Escrita Compartilhada: o objetivo é construir coletivamente contos populares ou cumulativos,
observando a estrutura narrativa. Onde, em grupos, cada estudante escreve uma parte da narrativa: estudante 1: inicio; estudante
2: apresentacao do conflito; estudante 3: desenvolvimento; e estudante 4: desfecho. Ao final, o grupo revisa o texto verificando:
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personagens; espago; tempo; narrador; e presenca de falas em discurso direto e indireto. Depois, os grupos compartilham suas
histérias com a turma.

Transformando a fala” — Aprendizagem por Descoberta: o objetivo € compreender e utilizar discurso direto e discurso indireto
na producado de narrativas. Portanto, o professor(a) apresenta trechos de contos contendo falas dos personagens. Exemplo:
Discurso direto: “— Nao entrarei na florestal — disse Jodo.” Discurso indireto: “Joao disse que nao entraria na floresta.” Em
duplas, os estudantes transformam falas de um tipo para o outro. Em seguida, produzem um pequeno conto que contenha pelo
menos: dois personagens; um cenario; um problema; uma fala em discurso direto; e uma fala em discurso indireto. O produto
sera um livro coletivo da turma com os contos produzidos pelos estudantes.

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
Ale iz Hlesiols CONHECIMENTO SAETO
Analise (EF35LP14) Identificar em textos e usar na | Uso na producgao textual de | DO57_P Interpretar textos que
linguistica/semidtica | producdo textual pronomes pessoais, | pronomes pessoais, | articulam elementos verbais e néo
(Ortografizacao) possessivos e demonstrativos, como recurso | possessivos e | verbais.
coesivo anaférico. demonstrativos, como
recurso coesivo anaférico.

O QUE AHABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35LP14 propde que o estudante reconheca e use pronomes como recurso de coes&o
textual, isto €, aprenda a empregar palavras como ele, ela, seu, sua, este, essa, aquele para retomar termos ja mencionados no texto,
evitando repeticdes desnecessarias.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

Substituindo sem repetir — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo € identificar e utilizar pronomes pessoais,
possessivos e demonstrativos para evitar repeticdes e garantir a coesao textual. O professor(a) entrega pequenos textos com
excesso de repeticdo de palavras. Exemplo: "Maria pegou o livro de Maria. O livro de Maria estava na mochila de Maria." Em
duplas, os alunos devem reescrever o texto utilizando pronomes. Possivel resposta: "Maria pegou seu livro. Ele estava em sua
mochila."”

Caca aos pronomes” — Aprendizagem Investigativa: o objetivo é reconhecer os diferentes tipos de pronomes e compreender
sua funcao na construgao dos textos. Os grupos recebem contos, crénicas ou pequenos textos. O desafio é localizar e destacar:
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pronomes pessoais; pronomes possessivos; pronomes demonstrativos. Depois, os estudantes registram: qual palavra o pronome
substitui; como ele contribui para a compreensao do texto. Exemplo: "Jodo encontrou Ana. Ela estava no parque.”

Pergunta:

Quem é "ela"?

Reescrita cooperativa” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € utilizar pronomes como recurso coesivo na produgao
textual. Cada grupo recebe uma narrativa curta e deve reescrevé-la, substituindo repeticbes por pronomes adequados. Apos a
reescrita, os grupos trocam os textos entre si e verificam: se os pronomes foram utilizados corretamente; se o texto ficou mais
claro e organizado; e se houve melhora na coeséao. Por fim, os estudantes produzem um pequeno paragrafo autoral utilizando:
pelo menos dois pronomes pessoais; um pronome possessivo; e um pronome demonstrativo. O produto sera um mural com os
textos originais e as versdes reescritas, destacando como os pronomes ajudaram a melhorar a coesao textual.

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
Ale iz Hlesiols CONHECIMENTO SAETO
Leitura/escuta (EF35LP24) Identificar funcdes do texto | Identificacdo das fungcbes e | D022_P Inferir o sentido de palavra
(compartilhada e dramatico (escrito para ser encenado) e sua | das caracteristicas do texto | ou expresséo a partir do contexto.
autbnoma) organizagcdo por meio de dialogos entre | dramatico.
personagens e marcadores das falas das
personagens e de cena.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35LP24 propde que o estudante reconhega o texto dramatico como um texto escrito
para ser representado e compreenda como ele se organiza para orientar a encenagao.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

Detetives do Teatro — Aprendizagem Investigativa: o objetivo € identificar as caracteristicas e a fungao do texto dramatico. O
professor(a) distribui pequenos trechos de textos dramaticos. Em grupos, os estudantes devem investigar e destacar: nomes dos
personagens; falas dos personagens; marcadores de cena; e indicagoes de agdes. Apds a analise, os grupos respondem: “Esse
texto foi escrito para ser lido ou encenado? Como sabemos disso? Quais caracteristicas comprovam que € um texto dramatico?

Leitura encenada” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo € compreender a organizacao do texto dramatico
por meio da leitura expressiva. Cada grupo recebe um pequeno texto teatral. Os estudantes distribuem os personagens e realizam




b V
ESTADO DO TOCANTINS

PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

uma leitura dramatizada, respeitando: as falas; os marcadores de cena; e as orientagdes do texto. Ao final, a turma conversa
sobre: a fungdo do texto dramatico; a importancia dos dialogos; e como 0os marcadores ajudam na encenagao.

Montando a cena” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € reconhecer a estrutura do texto dramatico e suas fungdes. O
professor(a) entrega um texto dramatico com partes embaralhadas: nomes dos personagens; diadlogos; e marcadores de cena. Os
grupos devem reorganizar o texto corretamente. Depois, apresentam a cena para o0s colegas. Desafio:
Explicar quais elementos permitiram identificar: quem fala; o que acontece na cena; e como o texto orienta a encenagao. O produto sera
uma apresentagao das cenas e elaboragdo de um cartaz com as principais caracteristicas do texto dramatico: escrito para ser encenado;
organizado em dialogos; presencga de personagens; e marcadores de fala; e indicagbes de cena.

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
EIXO HABILIDADE CONHECIMENTO SAETO
Oralidade (EFO5LP25) Representar cenas de textos | Dramatizacdo dos contos | D017_P Reconhecer o género de
dramaticos, reproduzindo as falas das | populares. um texto.

personagens, de acordo com as rubricas de
interpretacdo e movimento indicadas pelo
autor.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5LP25 propde que os estudantes sejam capazes de encenar trechos de textos
dramaticos, interpretando os personagens de acordo com as orientagdes presentes no texto. Mais do que apenas ler as falas, os alunos
devem compreender e utilizar as rubricas — que sao as indicagbes do autor sobre como o personagem deve agir, movimentar-se,
expressar emocgoes ou falar.

Sugestoes de atividade com metodologias ativas:

e Teatro de leitura — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é representar cenas de contos populares, respeitando as falas das
personagens e as rubricas de interpretagcdo. Apds a leitura de um conto popular, os grupos recebem um pequeno trecho adaptado
para o formato dramatico. Cada estudante assume um papel e realiza uma leitura dramatizada, observando: entonacéo da voz;
emocgdes das personagens; e movimentos indicados nas rubricas. Exemplo: (A velha entra apressada e fala com preocupagéo.)
Ao final, os grupos apresentam a cena para a turma.

« Congelou a cena! — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo é compreender as agdes e emocgdes das
personagens em textos dramaticos. Os grupos escolhem uma cena de um conto popular. Durante a dramatizagao, o professor(a)
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pode dizer "Congelou!" e os alunos devem permanecer na posi¢gao da personagem. Nesse momento, a turma responde: “Qual
personagem esta sendo representada? Que emocéo ela demonstra? Qual rubrica justifica essa interpretagdo?” Depois, a
encenacgao continua.

Diretor por um dia” — Aprendizagem Baseada em Papéis: o objetivo € interpretar falas e movimentos indicados em textos dramaticos
derivados de contos populares. Em cada grupo, um estudante assume o papel de diretor. Ele orienta os colegas sobre: como falar; onde
se posicionar; quais gestos utilizar; e como representar as emogodes indicadas nas rubricas. Apos 0 ensaio, 0s grupos apresentam a
cena para os colegas. Ao final, a turma comenta quais rubricas foram percebidas durante a apresentagéo. O produto sera apresentagdes
de dramatiza¢des de contos populares, valorizando a oralidade, a expressividade e a interpretagdo dos personagens.

OBJETOS DE DESCRITORES/HABILIDADES
EIXO HABILIDADE CONHECIMENTO SAETO
Oralidade (EF15LP10) Escutar, com atencéo, falas de | Escuta atenta. D016_P Identificar a finalidade de

professores e colegas, formulando | Formulagdo de perguntas | textos de diferentes géneros.
perguntas pertinentes ao tema e solicitando | pertinentes
esclarecimentos sempre que necessario. ao tema.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF15LP10 propde desenvolver a escuta atenta e participativa dos estudantes em
situacdes de oralidade.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

Repérter da turma” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € desenvolver a escuta atenta e a formulagdo de perguntas
relacionadas ao tema apresentado. Apds a exposi¢cao de um tema pelo professor(a) ou por um grupo de estudante, cada
estudante assume o papel de reporter. A tarefa é elaborar pelo menos uma pergunta pertinente sobre o assunto apresentado.
Exemplos: “Vocé pode explicar melhor essa informacgao?" "Como isso acontece?" "Por que esse fato € importante?" Ao final, os
colegas respondem as perguntas formuladas.

Cartao da duvida” — Aprendizagem Baseada em Investigagao: o objetivo € estimular a escuta atenta e a busca de
esclarecimentos. Durante uma explicagao ou apresentacdo, os estudantes recebem pequenos cartdes para registrar: uma
informacéo importante que compreenderam; uma duvida ou pedido de esclarecimento. Apds a apresentacdo, os cartdes sao
compartilhados e discutidos com a turma.
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« Roda das perguntas” — Sala de Aula Dialégica: o objetivo é praticar a escuta atenta e a elaboragao de perguntas pertinentes
ao tema. Apds ouvir uma historia, apresentagdo ou explicagao, os alunos formam uma roda. Uma bola ou objeto circula entre os
participantes. Quem estiver com o] objeto deve: fazer uma pergunta sobre o] tema;
ou responder a pergunta feita pelo colega anterior. Caso alguma informagédo n&o esteja clara, o estudante deve solicitar
esclarecimentos. Exemplo: "Vocé pode explicar essa parte novamente?" "O que significa essa palavra?" O produto sera um
painel coletivo com as principais perguntas e descobertas realizadas pela turma durante a atividade.

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGENS

COMPONENTE CURRICULAR: ARTES - 5° ANO - 3° BIMESTRE

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

Artes visuais (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de | Materialidades

expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, | Experimentacdo na producgéo artistica
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, | com materiais e suportes variados:
instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso | reciclaveis reutilizaveis, digitais e outros.
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e nao convencionais.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF15AR04 propde que o(a) estudante explore e experimente diferentes linguagens e
formas de criagao artistica, ampliando suas possibilidades de expressao por meio de variadas técnicas, materiais e recursos.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

o Arte que se transforma” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo é experimentar diferentes formas de expressao
artistica utilizando materiais reciclaveis e reutilizaveis. Os estudantes trazem materiais como caixas, jornais, tampinhas, rolos de
papel e embalagens. Em grupos, criam uma obra artistica com um tema definido pelo professor, como: meio ambiente; diversidade
cultural; comunidade; e brincadeiras populares. Ao final, apresentam suas producdes explicando os materiais utilizados e o
processo de criagao.
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o Estacgoes de arte” — Rotacgao por Estagoes: o objetivo € explorar diferentes técnicas e suportes artisticos. A sala é organizada
em estacdes: Estacdo 1: desenho com lapis e giz de cera; Estacdo 2: colagem com revistas e papéis reutilizados; Estacdo 3:
dobradura; Estacdo 4: modelagem com massa ou argila. Os grupos passam por todas as estagdes experimentando diferentes
formas de expressao. Ao final, compartilham qual técnica mais gostaram e por qué.

« Galeria sustentavel” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é produzir trabalhos artisticos utilizando materiais alternativos
e sustentaveis. Cada grupo recebe materiais diversos (papelédo, tampinhas, retalhos, folhas secas, embalagens, barbantes etc.)
e o desafio de criar uma obra coletiva. Apos a produgéo, organizam uma pequena exposi¢cao na sala. Durante a visita a galeria,
os estudantes observam as produgdes dos colegas e comentam: quais materiais foram utilizados; quais técnicas foram
exploradas; e o que a obra procura representar. O produto final sera uma exposicao artistica com obras produzidas a partir de
materiais reutilizaveis e sustentaveis.

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

Dancga (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dangados de | Processos de criagao

modo individual, coletivo e colaborativo, considerando os | Dangas ritmicas e expressivas em
aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos | diferentes espacos.

elementos constitutivos do movimento, com base nos
codigos de danga.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF15AR11 propde que o(a) estudante crie, experimente e improvise movimentos de
dancga, sozinho(a) e com os colegas, explorando diferentes possibilidades do corpo no espago e no tempo.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:
« Siga oritmo” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € criar e improvisar movimentos corporais a partir de diferentes ritmos.
O professor(a) toca diferentes estilos musicais e cada grupo cria uma pequena sequéncia de movimentos para acompanhar o
ritmo. Apds alguns minutos, os grupos apresentam suas criagdes e o0s colegas reproduzem os movimentos. Desafio:
Adaptar os movimentos quando a musica mudar de ritmo ou intensidade.

« Estacoes da danca” — Rotacao por Estagoes: o objetivo é explorar diferentes possibilidades de movimento em variados
espacos. Sdo organizadas estagdes com desafios como: movimentos rapidos e lentos; movimentos altos e baixos; movimentos
em duplas; e movimentos em circulo. Os grupos circulam pelas estagcdes criando pequenas sequéncias dancadas para cada
desafio. Ao final, compartilham as experiéncias e montam uma coreografia coletiva com alguns movimentos criados.
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Danca das emogdes” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo é criar movimentos expressivos utilizando
elementos da danga para comunicar sentimentos e ideias. Cada grupo sorteia uma emogao ou situagdo, como: alegria; coragem;
surpresa; amizade; e cooperagao. Sem utilizar palavras, os estudantes criam uma pequena sequéncia de movimentos para
representar o tema. Os colegas observam e tentam identificar a emog¢ao ou mensagem apresentada. O produto final sera uma
mostra de dangas expressivas criada pelos estudantes, valorizando criatividade, colaboracéo e diferentes formas de comunicacgéao
por meio do movimento.

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

Musica (EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro | Notagao e registro musical

musical ndo convencional (representacdo grafica de | Registro de sons (escrita musical
sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos | espontanea, partitura alternativa).

e técnicas de registro em &audio e audiovisual, e
reconhecer a notagdo musical convencional.

O QUE AHABILIDADE PROPOE? A habilidade EF15AR16 propde que o(a) estudante explore diferentes maneiras de registrar a musica,
tanto por formas criativas e nao convencionais quanto pelo contato inicial com a escrita musical tradicional.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

Desenhando os sons” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo é representar sons por meio de registros
graficos ndo convencionais. O professor(a) produz diferentes sons (palmas, batidas na mesa, chocalhos, assobios etc.). Em
grupos, os estudantes criam simbolos, linhas, formas e desenhos para representar cada som ouvido. Exemplos: som forte —
linha grossa; som fraco — linha fina; som longo — trago comprido; som curto — ponto. Ao final, os grupos apresentam seus
registros e explicam suas escolhas.

Partitura criativa” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é criar uma escrita musical espontanea utilizando simbolos
inventados pelos estudantes. Dividir a turma em grupos e disponibilizar objetos sonoros (latas, tampinhas, garrafas com graos,
palmas e estalos). Os estudantes criam uma sequéncia sonora e registram os sons em uma partitura alternativa utilizando
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desenhos dos objetos sonoros disponibilizados. Depois, os grupos trocam as partituras e tentam reproduzir a sequéncia criada
pelos colegas.

Mapa sonoro da sala” — Rotacao por Estagoes: o objetivo é explorar diferentes formas de registrar sons e reconhecer a fungao
dos registros musicais. A turma percorre estagées com diferentes fontes sonoras: sons corporais; objetos da sala; instrumentos
musicais; e sons da natureza gravados pelo professor(a). Em cada estacao, os estudantes registram os sons utilizando simbolos
préprios ou desenhos. Ao final, comparam seus registros com exemplos simples de notacao musical convencional, observando
semelhancas e diferencas. O produto sera uma exposicao de partituras alternativas produzidas pelos estudantes, formando um
mural de registros musicais criativos.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
(EF05CO001): Reconhecer objetos que podem ser representados por listas organizadas em sequéncia.

ATIVIDADE DESPLUGADA: “Partitura em Lista”: o objetivo € compreender que uma sequéncia musical pode ser organizada
e representada por meio de listas, assim como ocorre com informagdes em Computacao.
Materiais:
o Cartbes de papel;
« Lapis de cor ou canetinhas;
e Objetos sonoros simples (ou apenas sons corporais).
O professor apresenta alguns sons: Palma; Batida dos pés; Estalo; Hummm (voz). Em grupos, os estudantes criam uma sequéncia
sonora com 5 a 8 sons.
Exemplo:
Palma
Palma
Estalo
Batida dos pés
. Hummm
Depois, registram a sequéncia em uma lista numerada, utilizando palavras, desenhos ou simbolos. Os grupos trocam as listas
entre si. Cada grupo tenta reproduzir a sequéncia sonora criada pelos colegas apenas observando a lista recebida. Ao final, a

s wN o
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turma discute: Foi possivel reproduzir a sequéncia? A ordem dos sons faz diferenga? O que acontece se mudarmos um item da
lista? Como as listas ajudam a organizar informagdes?

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO
Musica (EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢cdes | Processos de criagao
e sonorizacao de histdrias, entre outros, utilizando vozes, | Criacdo de instrumentos com materiais
sons corporais e/ou instrumentos musicais | reutilizaveis, elementos da natureza
convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, | (galhos, folhas, sementes, buritis e
coletivo e colaborativo. outros).

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF15AR17 propde que o(a) estudante crie, experimente e organize sons de diferentes
maneiras, usando a voz, o corpo e instrumentos musicais — tanto os tradicionais quanto os construidos com materiais alternativos.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

« Orquestra sustentavel” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo € criar instrumentos musicais utilizando materiais
reutilizaveis e explorar sons produzidos por eles. Os grupos confeccionam instrumentos com materiais como: garrafas PET; latas;
tampinhas; sementes; folhas secas; galhos e buritis. Apds a construgéo, experimentam diferentes sons e criam uma pequena
apresentacao musical coletiva.

o Contando histérias com sons” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo € produzir sonorizagao de histérias
utilizando vozes, sons corporais e instrumentos confeccionados pelos estudantes. O professor(a) conta ou |&€ uma histéria curta.
Cada grupo fica responsavel por sonorizar partes da narrativa. Exemplos: chuva — chocalho de sementes; vento — sopros e
folhas secas; passos — batidas com galhos; animais — sons vocais. Ao final, a histéria € apresentada novamente com a
participagcdo sonora dos grupos.

o Desafio dos sons da natureza” — Rotagao por Estagodes: o objetivo é explorar a criagcado musical utilizando elementos naturais
e materiais alternativos. A turma passa por estacdes com desafios: Estacdo 1: produzir sons com sementes; Estacdo 2: criar
ritmos com galhos; Estacao 3: explorar sons com folhas e buritis; Estacdo 4: combinar sons corporais e instrumentos produzidos.
Ao final, cada grupo cria uma pequena composi¢gao musical misturando os sons descobertos nas estag¢des. O produto sera a
apresentacao de uma composigao coletiva utilizando instrumentos confeccionados pelos estudantes e elementos da natureza,
valorizando criatividade, sustentabilidade e expressdo musical.
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UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO
Teatro (EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, Processos de criagao
coletivo e autoral em improvisagdes teatrais e processos | Experimentacdo teatral a partir de
narrativos criativos em teatro, explorando desde diferentes estimulos: aderecos, objetos,

a teatralidade dos gestos e das ac¢des do cotidiano até mascaras, bonecos, figurinos e outros.
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.
Dramatizacao de historias/lendas com
bonecos/fantoches.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF15AR20 propde que o(a) estudante vivencie o fazer teatral de forma coletiva,

colaborativa e criativa, participando de improvisagdes, invencao de cenas e constru¢ao de narrativas no teatro.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

Essas atividades podem dialogar fortemente com a equidade racial ao valorizar historias, lendas, personagens e saberes afro-brasileiros

e indigenas, articulando-se com as habilidades de Lingua Portuguesa relacionadas a leitura, oralidade, produgao textual e dramatizagao.

« Fantoches da ancestralidade” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo € dramatizar historias afro-brasileiras e

indigenas utilizando fantoches confeccionados pelos estudantes. Apds a leitura de um conto ou lenda afro-brasileira ou indigena,
0s grupos confeccionam fantoches com materiais reutilizaveis. Em seguida: identificam personagens, tempo, espacgo e enredo;
adaptam a narrativa para um pequeno roteiro teatral; apresentam a histéria por meio dos fantoches. Sugestées de narrativas:
Lenda indigena: A Mandioca (Mani) https://www.todamateria.com.br/lenda-da-mandioca/?utm_source=chatgpt.com
Conto africano: Anansi e o Sabio https://global-asp.github.io/storybooks-brasil/stories/pt/0006/?utm_source=chatgpt.com

o Caixa de Histérias e Improvisagcao” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo é criar cenas teatrais a partir de
objetos, aderecos e elementos culturais afro-brasileiros e indigenas. O professor(a) disponibiliza uma caixa contendo objetos
diversos: tecidos estampados; sementes; instrumentos artesanais; mascaras; bonecos; colares simbdlicos. Cada grupo sorteia
alguns elementos e cria uma cena improvisada inspirada em historias de resisténcia, identidade, ancestralidade ou convivéncia
respeitosa entre diferentes culturas. Apds a apresentagao, a turma conversa sobre os significados representados.



https://www.todamateria.com.br/lenda-da-mandioca/?utm_source=chatgpt.com
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Teatro das lendas brasileiras” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € experimentar
processos criativos teatrais valorizando diferentes matrizes culturais presentes na formagao do
povo brasileiro. Os grupos escolhem uma narrativa afro-brasileira, indigena ou regional.
Exemplos: histérias dos orixas; lendas indigenas; contos da tradi¢cao oral africana; narrativas
regionais tocantinenses. Os estudantes: adaptam a historia para o teatro; criam mascaras ou
aderegos simples; ensaiam coletivamente; e apresentam para a turma. Durante a
apresentacao, devem utilizar expressdes corporais, gestos e movimentos coerentes com os
personagens.

Contribuicdo para a equidade
racial: As trés atividades
promovem o reconhecimento das
contribui¢cdes africanas, afro-
brasileiras e indigenas para a
cultura nacional, fortalecendo o
respeito a  diversidade, a

das identidades

valorizac¢ao
culturais e o combate a
esteredtipos e preconceitos por
meio da arte, da literatura e da
expressao teatral.

Sugestoes de narrativas:

Ananse — O Dono das Histérias: https://www.calameo.com/read/0067177613ca9fcae0d78

A Vitéria-Régia https://brasilescola.uol.com.br/folclore/vitoria-
regia.htm?utm_source=chatgpt.com

Lenda da Boiuna https://ggnoticias.com.br/noticia/25792/porto-nacional-to-conheca-a-lenda-
em-torno-da-catedral-nossa-senhora-das-merces.html?utm_source=chatgpt.com

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

Patriménio cultural

Histéria das manifestacdes artisticas e
culturais do Tocantins, percebendo a sua
relagdo com outras producdes artisticas e
culturais de tempos e lugares diferentes;

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo
a construcdo de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Artes integradas

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF15AR25 propde que o(a) estudante conhega, reconhega e valorize o patriménio
cultural de diferentes povos e tempos, especialmente o patrimbnio brasileiro, compreendendo que ele faz parte da identidade, da
memoria e da diversidade cultural da sociedade.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

Essas atividades valorizam o patriménio cultural do Tocantins, articulando arte, identidade regional, matrizes africanas, indigenas e
europeias, além de dialogarem com as habilidades de Lingua Portuguesa que vocé ja analisou, especialmente leitura, oralidade,
dramatizacio e producao de narrativas.



https://www.calameo.com/read/0067177613ca9fcae0d78
https://brasilescola.uol.com.br/folclore/vitoria-regia.htm?utm_source=chatgpt.com
https://brasilescola.uol.com.br/folclore/vitoria-regia.htm?utm_source=chatgpt.com
https://ggnoticias.com.br/noticia/25792/porto-nacional-to-conheca-a-lenda-em-torno-da-catedral-nossa-senhora-das-merces.html?utm_source=chatgpt.com
https://ggnoticias.com.br/noticia/25792/porto-nacional-to-conheca-a-lenda-em-torno-da-catedral-nossa-senhora-das-merces.html?utm_source=chatgpt.com
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Galeria cultural do Tocantins” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € conhecer manifestagdes culturais tocantinenses e
reconhecer suas relagdes com diferentes culturas. Os grupos pesquisam ou recebem o arquivo do professor(a) uma manifestagéo
cultural do Tocantins: Capim dourado; Dancga Sucga; Bonecas Karaja (Ritxokd); Festa do Divino. Cada equipe produz um cartaz
com imagens, curiosidades e informacgdes sobre a origem da manifestagdo. Depois, organizam uma galeria na sala e apresentam
aos colegas.

Sugestao de imagem para utilizar: Capim dourado
Leitura complementar: Patrimdnio imaterial do Tocantins — Capim Dourado e Suca

Museu vivo das culturas tocantinenses” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o0 objetivo € valorizar patriménios materiais
e imateriais do Tocantins. Cada grupo representa uma manifestagdo cultural por meio de objetos, desenhos, dramatizagbées ou
maquetes. Exemplos: Bonecas Karaja; Comunidade Quilombola Mumbuca; Festa do Divino; Artesanato indigena. Os estudantes
assumem o papel de guias do museu e apresentam suas produgdes para a turma.

Sugestao de imagem para utilizar: Bonecas Karaja (Ritxoko) Patrimdnio cultural do Tocantins e Bonecas Karaja

Teatro das tradigcdes tocantinenses” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo € compreender o patriménio
cultural por meio da dramatizagéo e das artes integradas. Os grupos escolhem uma tradi¢ao cultural tocantinense para transformar
em uma pequena cena teatral. Sugestoes: Festa do Divino; Histérias da Comunidade Mumbuca; Danca Sucga. Os estudantes
podem utilizar: mascaras; figurinos simples; aderegos produzidos com materiais reutilizaveis.

Sugestoes de imagem para utilizar: Danga Suca
Leitura complementar: A Suca como patriménio cultural tocantinense

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
Computacao (EF05C0O08): Acessar informagdes na Internet de forma critica para distinguir conteudos confiaveis de ndo confiaveis.

ATIVIDADE PLUGADA: “Patrimoénio Cultural Digital do Tocantins”: o objetivo é pesquisar patrimoénios culturais do Tocantins
utilizando fontes digitais confiaveis, desenvolvendo o pensamento critico e a valorizagao da cultura regional.
Recursos:
o Computador, tablet ou celular com acesso a internet;
e Ficha de pesquisa digital ou impressa.
O professor divide a turma em grupos e atribui um tema para cada equipe:
o Capim Dourado;



https://www.to.gov.br/secult/noticias/patrimonio-imaterial-uma-das-riquezas-do-estado-do-tocantins/1pd7th0324mb?utm_source=chatgpt.com
https://www.to.gov.br/secult/noticias/patrimonio-imaterial-uma-das-riquezas-do-estado-do-tocantins/1pd7th0324mb?utm_source=chatgpt.com
https://tocantinsalerta.com.br/destaque/tocantins-ilustrado-conheca-simbolos-que-sao-conceitos-culturais-e-historicos-do-estado/?utm_source=chatgpt.com
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o Bonecas Karaja (Ritxoko);
o Danca Sucga;
e Festa do Divino;
e Comunidade Quilombola Mumbuca.
Os grupos realizam pesquisas em sites da internet. Durante a pesquisa, os estudantes preenchem uma ficha avaliando: Qual é o
site consultado? Quem publicou a informagao? A informacdo possui data? O site pertence a uma instituicdo confiavel
(universidade, governo, museu, IPHAN etc.)? As informag¢des aparecem em mais de uma fonte?
ApOs a analise, os grupos selecionam apenas as informagdes consideradas confiaveis. Com os dados coletados, produzem um
slide, cartaz digital ou infografico simples contendo: nome do patrimonio; origem; importancia cultural; imagens; curiosidades. Os
grupos apresentam suas produgdes para a turma.
Questoes para reflexao: Todas as informagdes encontradas na internet podem ser consideradas verdadeiras? Como identificar
uma fonte confiavel? Por que é importante pesquisar corretamente sobre o patrimbdnio cultural?

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGENS

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA - 5° ANO - 3° BIMESTRE

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

Brincadeiras e jogos (EF35EF01eTO) Experimentar, recriar e fruir brincadeiras | Brincadeiras e jogos populares do
e jogos populares do Tocantins valorizando e respeitando | Tocantins.
os diferentes sentidos e significados desses jogos em
suas culturas de origem.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35EF01eTO propde que o(a) estudante vivencie, recrie e aprecie brincadeiras e
jogos populares do Tocantins, reconhecendo que essas praticas fazem parte da cultura local e carregam historias, valores e significados
proprios.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:
« Circuito das brincadeiras tocantinenses” — Rotagao por Estagoes: o objetivo é experimentar brincadeiras e jogos populares
do Tocantins, reconhecendo sua importancia cultural. A turma é dividida em grupos e participa de esta¢gdes com brincadeiras
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tradicionais, como: Pular corda; Amarelinha; Cinco Marias; Peteca. Em cada estagao, os estudantes registram o que aprenderam
sobre a brincadeira e sua relagdo com a cultura local. Ao final, compartilham suas descobertas em uma roda de conversa.

« Pesquisadores das brincadeiras” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo é conhecer e valorizar brincadeiras
populares presentes na comunidade e na cultura tocantinense. Os estudantes entrevistam familiares ou pessoas da comunidade
para descobrir brincadeiras da infancia. Na aula, apresentam suas pesquisas e ensinam as brincadeiras aos colegas. Depois, a
turma escolhe algumas para experimentar coletivamente. O produto sera um painel ou mural das brincadeiras populares da
comunidade.

« Recriando jogos tradicionais” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é recriar brincadeiras e jogos populares respeitando
suas caracteristicas culturais. Apds conhecer jogos tradicionais do Tocantins, os grupos recebem o desafio de adapta-los
utilizando materiais disponiveis na escola. Exemplos: confeccionar petecas com materiais reutilizaveis; criar tabuleiros em
papelao; adaptar regras para espagos menores. Em seguida, os grupos apresentam e testam suas versées com os colegas. O
produto sera a mostra de jogos e brincadeiras populares recriados pelos estudantes.

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

Brincadeiras e jogos (EF35EF02eTO) Planejar e utilizar estratégias para | Brincadeiras e jogos populares do
possibilitar a participagao segura de todos os estudantes | Tocantins.
em brincadeiras e jogos populares do Tocantins.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35EF02eTO propde que o(a) estudante pense, organize e adote estratégias para
que todos possam participar com seguranga das brincadeiras e jogos populares do Tocantins.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

« Todos jogam” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € planejar estratégias para garantir a participagdo segura de todos os
colegas nas brincadeiras populares. Apds experimentar uma brincadeira popular, como peteca ou cinco marias, 0s grupos
recebem o desafio: "Como podemos adaptar essa brincadeira para que todos consigam participar?" Os estudantes discutem
possibilidades, como: mudar regras; diminuir a velocidade; ampliar o espaco; organizar equipes de apoio; e utilizar materiais mais
leves. Depois, testam as adaptacdes criadas.

Contribuicao:
Estimula respeito as diferencas e participagao de todos os estudantes.
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« Missao brincadeira segura” — Gamificagao: o objetivo é reconhecer cuidados necessarios para participar de brincadeiras e
jogos populares com seguranga. Antes de iniciar as brincadeiras, cada grupo recebe uma missao. Exemplos: identificar riscos
do espaco; sugerir formas de evitar acidentes; organizar os materiais; e observar se todos estdo conseguindo participar. Ao final
de cada brincadeira, os grupos compartilham suas observagdes e melhorias.

« Inventores de regras” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo € recriar brincadeiras populares do Tocantins
garantindo inclusdo e seguranga. Apos conhecer uma brincadeira tradicional, os grupos elaboram uma nova versdo com regras
adaptadas. Exemplos: peteca cooperativa em vez de competicdo; cinco marias jogado em duplas; e amarelinha coletiva. Os
estudantes registram: nome da brincadeira; regras; cuidados de seguranca; e estratégias para incluir todos os participantes.
Depois, apresentam e aplicam a brincadeira criada com a turma. O produto sera um manual das Brincadeiras Inclusivas da
Turma”, reunindo adaptagdes criadas pelos estudantes para os jogos populares do Tocantins.

UNIDADE TEMATICA

HABILIDADE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Dancas

(EF35EF09) Experimentar, recriar e fruir dancas
populares do mundo, valorizando

e respeitando os diferentes sentidos e significados
dessas dancas em suas culturas

de origem.

Dancgas populares do mundo.
Ex: jazz, balé, danga contemporanea,
dentre outras.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35EF09 propde que o(a) estudante vivencie, recrie e aprecie dangas populares de
diferentes povos e paises, compreendendo que essas dangas tém significados culturais proprios e devem ser respeitadas em seus

contextos de origem.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:
« Volta ao mundo dangante” — Rotagao por Estagdes: o objetivo é experimentar diferentes dangas populares do mundo,
reconhecendo suas caracteristicas culturais. A sala ou quadra € organizada em esta¢des com imagens, videos ou demonstragdes

de diferentes estilos de danga: Jazz; Balé; Danga contemporanea; Flamenco; Dangas africanas. Em cada estagdo, os grupos
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aprendem alguns movimentos basicos e registram curiosidades sobre a danga. Ao final, compartilham o que observaram sobre
cada manifestagéo cultural.

Coreografia colaborativa” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é recriar movimentos inspirados em dangas populares
do mundo. Apds conhecer diferentes estilos, cada grupo escolhe uma dancga para explorar. Os estudantes criam uma pequena
sequéncia de movimentos inspirada nas caracteristicas observadas. Exemplos: movimentos leves e equilibrados do balé;
improvisagao da danga contemporanea; ritmo e energia do jazz. Depois, apresentam suas criagdes para os colegas.

Festival das dangcas do mundo” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo é valorizar a diversidade cultural presente
nas dancas de diferentes povos. Cada grupo pesquisa uma danga popular do mundo e prepara uma breve apresentacéo
contendo: pais ou regido de origem; significado cultural; vestimentas ou elementos caracteristicos; e demonstracdo de
movimentos. Apos as apresentacdes, a turma participa de uma vivéncia pratica experimentando os movimentos de cada danca.
O produto sera um festival cultural das dangas do mundo, promovendo respeito a diversidade, ampliacao do repertdrio cultural e
valorizacao das diferentes formas de expressao corporal.

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

Danca (EF35EF10) Comparar e identificar os elementos | Dangas populares do mundo.

constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espago, gestos) | Ex: jazz, balé, danga contemporanea,
em dancgas populares do mundo. dentre outras.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35EF10 propde que o(a) estudante observe, compare e reconheca os elementos
que aparecem nas dancas populares do mundo, percebendo o que elas tém em comum e o que as diferencia.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

Detetives da dan¢a” — Aprendizagem Investigativa: o objetivo € comparar e identificar os elementos constitutivos das dancas
populares do mundo. Os estudantes assistem a pequenos videos ou observam imagens de diferentes estilos de danga, como:
Jazz; Balé; Danga contemporanea. Em grupos, preenchem uma tabela identificando: ritmo (rapido ou lento); uso do espago (amplo
ou reduzido); gestos e movimentos predominantes. Ao final, socializam as conclusdes com a turma.
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« Estagcoes do movimento” — Rotagao por Estagdoes: o objetivo é perceber semelhancgas e diferengas entre dangas populares
do mundo por meio da experimentacado corporal. A turma passa por estagdes, cada uma representando uma danca. Em cada
estagao, os estudantes experimentam alguns movimentos caracteristicos e registram: como € o ritmo; quais gestos aparecem;
como o espaco e utilizado. Ao final, constroem um quadro comparativo coletivo.

« Desafio compare e descubra” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo identificar elementos comuns e diferentes entre
estilos de dancga. Cada grupo recebe cartdes com caracteristicas de diferentes dangas. Exemplos: movimentos leves; saltos;
improvisagao; deslocamentos amplos; e ritmo marcado. Os estudantes devem relacionar as caracteristicas as dancas estudadas
e justificar suas escolhas. Depois, produzem um cartaz comparando dois estilos. Exemplo: Balé: movimentos precisos; postura
alinhada; e ritmo geralmente suave. Jazz: movimentos rapidos; maior energia corporal; e ritmo mais marcado. O produto sera um
painel comparativo das dangas estudadas, destacando ritmo, espaco e gestos caracteristicos de cada uma.

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO
Danca (EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a | Dangas populares do mundo.
execugdao de elementos constitutivos das dancgas | Ex: jazz, balé, danga contemporanea,
populares do mundo. dentre outras.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35EF11 propde que o(a) estudante pense, crie e use estratégias para conseguir
realizar os movimentos e elementos das dangas populares do mundo.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

« Desafio dos Movimentos” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo é formular estratégias para executar
movimentos presentes em diferentes dancas populares do mundo. Apds conhecer movimentos do jazz, balé e dancga
contemporanea, os grupos recebem desafios como: realizar um giro com equilibrio; executar um deslocamento em grupo;
sincronizar movimentos com a musica. Os estudantes discutem e testam estratégias para realizar os movimentos com mais
precisao e seguranga. Ao final, compartilham as solugbes encontradas.

o Laboratério da danga” — Rotagao por Estagdes: o objetivo é experimentar e aperfeigoar elementos constitutivos das dangas
populares do mundo. A turma passa por estagdes com desafios especificos: Estacdo 1: ritmo (acompanhar diferentes pulsagdes
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musicais); Estacdo 2: espago (movimentar-se em diferentes dire¢des); Estacéo 3: gestos (executar movimentos caracteristicos);
Estacao 4: equilibrio e coordenagédo. Em cada estagao, os grupos criam estratégias para melhorar a execugdo dos movimentos.

« Coreografia em equipe” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é utilizar estratégias para organizar e executar sequéncias
de movimentos inspiradas em dangas populares do mundo. Cada grupo escolhe um estilo de dancga (jazz, balé ou danca
contemporanea) e cria uma pequena sequéncia coreografica. Antes da apresentagao, os estudantes planejam: como manter o
ritmo; como ocupar 0 espago; como sincronizar os movimentos; como auxiliar colegas que apresentem dificuldades. Apds os
ensaios, apresentam a coreografia para a turma. O produto sera a mostra de coreografias em que os estudantes demonstram
estratégias construidas coletivamente para executar os elementos das dancgas estudadas.

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Danca (EF35EF12) Identificar situagbes de injustica e
preconceito gerados e/ou presentes no contexto das
dancas e demais praticas corporais e discutir alternativas
para supera-las.

Dancas populares do mundo.
Ex: jazz, balé, danga contemporanea,
dentre outras.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF35EF12 propde que o(a) estudante perceba, reconheca e reflita sobre situagbes de
injustica, exclusao e preconceito que podem acontecer nas dangas e em outras praticas corporais, aprendendo a pensar em formas de

enfrenta-las e supera-las.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

« Danca para todos” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo € identificar situagdes de preconceito e exclusao
relacionadas as dangas e propor formas de supera-las. O professor(a) apresenta situagdes para discussdo. Exemplos:
o “Um menino quer fazer balé, mas alguns colegas dizem que balé é sé para meninas.”
“Uma aluna nao foi escolhida para a apresentacédo porque danca de forma diferente.”
“Um estudante € alvo de brincadeiras por causa de seu corpo durante uma atividade de dancga.”
Em grupos, os estudantes discutem: “Qual é o problema? Houve preconceito ou injustica? Como a situagao poderia ser resolvida?

Depois, compartilham suas propostas com a turma.
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o Teatro das atitudes” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo é refletir sobre preconceitos presentes nas
praticas corporais e desenvolver atitudes de respeito. Os grupos recebem situagdes relacionadas a danga e as praticas corporais

Dica pedagoégica:

Essa habilidade dialoga
fortemente com a
educacao para as
relacdes étnico-raciais,
pois permite discutir
como algumas
manifestagdes culturais
foram  historicamente
desvalorizadas e como o
respeito a diversidade
fortalece a convivéncia
democratica e a
cidadania.

O O O O O

e criam pequenas dramatizagdes. Exemplos: preconceito de género no balé; discriminagao pela aparéncia
fisica; excluséo de colegas durante apresentacdes; desvalorizagao de dancgas de determinadas culturas. Apos
cada cena, a turma debate: “O que aconteceu? Como os personagens se sentiram? O que poderia ser feito
de forma diferente?

. Manifesto pela Inclusao na danga” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é reconhecer que
todas as pessoas tém direito de participar das praticas corporais e artisticas. Apds conhecer diferentes dancgas
do mundo (jazz, balé, danga contemporanea, dangas africanas, dangas indigenas etc.), os grupos elaboram
um cartaz ou manifesto com propostas para combater preconceitos. Podem incluir frases como: “A danca é
para todos.” “Respeitamos as diferencas.” “Todas as culturas merecem valorizacdo.” “Meninos e meninas
podem praticar qualquer danga.” Os grupos apresentam suas produgdes para a turma. O produto sera um
painel coletivo sobre respeito, inclusao e valorizacdo da diversidade nas dancas e demais praticas corporais.

. Sugestao de temas para discussao:

Preconceito de género (meninos no balé, meninas em determinadas modalidades);
Racismo e valorizagao das dancas de matrizes africanas;

Respeito as dancgas indigenas e suas tradigoes;

Inclusdo de pessoas com deficiéncia;

Combate a discriminagao por aparéncia fisica, origem ou condigao social.

AREA DO CONHECIMENTO: CIENCIAS DA NATUREZA E MATEMATICA

COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS - 5° ANO - 3° BIMESTRE

UNIDADE TEMATICA

| HABILIDADE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
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Matéria e Energia

(EF05CI03) Selecionar argumentos que justifiquem a
importancia da cobertura vegetal para a manutengéo do
ciclo da agua, a conservagao dos solos, dos cursos de
agua e da qualidade do ar atmosférico. (Possiveis
articulagbes com as habilidades EF35LP17,
EF35LP20, EFO5LP24, EF35LP18, EF35LP19).

(EF05CI04) Identificar os principais usos da agua e de
outros materiais nas atividades cotidianas para discutir e
propor formas sustentaveis de utilizacdo desses
recursos. (Possiveis articulagcées com as habilidades
EF35LP17, EF35LP20, EFO05LP24, EF35LP18,
EF35LP19).

Ciclo hidroldgico;

Consumo consciente;

- hidrelétricas;

- erosao;

- manejo sustentavel do solo e da agua;

- recursos hidricos e seu manejo no
Tocantins.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EF05CI03 propde que o(a) estudante analise, selecione e utilize argumentos cientificos
para explicar por que a cobertura vegetal é fundamental para o equilibrio ambiental. Ja a habilidade EF05CI04 propde que o(a) estudante
observe e reconhegca como a agua e outros materiais sdo usados no dia a dia, refletindo sobre esses usos para discutir problemas e
propor formas mais sustentaveis de utilizacao.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

« Investigadores do rio Tocantins” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo é compreender a importancia da

cobertura vegetal para a conservagao da agua, do solo e da qualidade do ar. O professor (a) apresenta duas imagens: uma area

com vegetagao preservada; uma area desmatada préxima a um rio. Em grupos, os estudantes analisam as imagens e discutem:

“O que pode acontecer com o solo? Como a agua é afetada? Qual area favorece a conservagao dos recursos hidricos? Como a
vegetacao contribui para o ciclo da agua?” Depois, elaboram argumentos para defender a preservagao da cobertura vegetal.

« Mini experimento: solo protegido x solo desprotegido” — Aprendizagem pela Experimentagao: o objetivo é observar a
relacado entre cobertura vegetal, erosao e conservagao da agua. Os grupos utilizam duas bandejas: Bandeja 1: solo coberto com
folhas ou grama; Bandeja 2: solo sem cobertura. Os estudantes despejam a mesma quantidade de agua sobre ambas e observam:
escoamento da agua; transporte de terra; infiliracado da agua. Apds a observagao, registram conclusdes e explicam por que a
vegetacao ajuda a evitar a eroséo.
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Conselho das aguas do Tocantins” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o0 objetivo é refletir sobre o uso consciente da
agua e a importancia da preservagao dos recursos hidricos do Tocantins. Cada grupo assume um papel: agricultores; moradores
da cidade; ambientalistas; representantes de usinas hidrelétricas; pescadores. Os estudantes pesquisam e discutem: a
importancia da agua para seu grupo; impactos do desmatamento; formas de uso sustentavel do solo e da agua. Depois, participam
de uma reunido simulada para apresentar propostas de preservacéo. O produto sera a elaboracdo de uma "Carta de Compromisso
pela Preservagédo das Aguas do Tocantins", contendo a¢des para conservagao dos rios, do solo, da vegetacdo e do uso consciente
da agua.

Detetives do consumo” — Aprendizagem Investigativa: o objetivo é identificar os principais usos da agua e de outros materiais
no cotidiano e refletir sobre formas de reduzir desperdicios. Durante um dia, os estudantes registram em uma tabela situagdes
em que utilizam: agua; papel; plastico; energia elétrica. Em grupos, analisam os registros e respondem: “Em quais atividades
utilizamos mais agua? Onde ocorre desperdicio? O que podemos fazer para economizar?” Depois, elaboram uma lista de atitudes
sustentaveis para a escola e para casa.

Missao: Escola Sustentavel” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo € reconhecer formas de utilizagdo dos
recursos naturais e propor acoes sustentaveis. Os grupos realizam uma observagao pela escola para identificar: torneiras abertas;
desperdicio de papel; uso excessivo de materiais descartaveis; possiveis formas de reaproveitamento. Apds a investigagao, cada
equipe cria propostas de melhoria. Exemplos: campanhas de economia de agua; reutilizacao de folhas; instalacao de coletores
seletivos; cartazes de conscientizagao.

Conselho dos recursos naturais” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € discutir formas sustentaveis de utilizagdo da
agua e de outros materiais. Cada grupo recebe uma situagcao-problema. Exemplos: desperdicio de agua em uma residéncia;
excesso de lixo plastico; desperdicio de papel na escola; descarte inadequado de materiais. Os estudantes discutem: quais
recursos estdo sendo utilizados; quais problemas podem surgir; quais solugdes sustentaveis podem ser adotadas. Depois,
apresentam suas conclusodes para a turma. O produto sera a elaboragao coletiva de um “Guia de Consumo Consciente”, contendo
orientagdes sobre o0 uso sustentavel da agua, do papel, da energia e de outros recursos presentes no cotidiano dos estudantes.

UNIDADE TEMATICA \ HABILIDADE \ OBJETOS DE CONHECIMENTO
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(EF05CI08) Organizar um cardapio equilibrado com base | Nutricdo do organismo

nas caracteristicas dos grupos alimentares (nutrientes e | Habitos alimentares:

calorias) e nas necessidades individuais (atividades | - cardapio equilibrado;

realizadas, idade, sexo etc.) para a manutengdo da | - conservagao dos alimentos;

saude do organismo. (Possiveis articulagoes com as | - aproveitamento integral de alimentos;
habilidades EF35LP17, EF35LP20, EFO05LP24, | - desperdicio;

EF35LP18, EF35LP19). - cONSUMIismMo;

(EF05CI09) Discutir a ocorréncia de disturbios | - comidas tipicas.

nutricionais (como obesidade, subnutricdo etc.) entre
criangas e jovens a partir da analise de seus habitos
(tipos e quantidade de alimento ingerido, pratica de
atividade fisica etc.). (Possiveis articulagbes com as
habilidades EF35LP17, EF35LP20, EFO05LP24,
EF35LP18, F35LP19).

Vida e Evolugao

O QUE AS HABILIDADES PROPOEM? A habilidade EFO5CI08 propde que o(a) estudante planeje e organize um cardapio alimentar
equilibrado, compreendendo a relagao entre alimentacdo saudavel, necessidades do corpo e manutengdo da saude. Ja a habilidade
EF05CI09 propde que o(a) estudante analise e reflita sobre problemas relacionados a alimentagao e ao estilo de vida, discutindo como
certos habitos podem levar a disturbios nutricionais em criangas e jovens.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

« Montando o prato saudavel” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é organizar um cardapio equilibrado considerando os
grupos alimentares e a importancia de uma alimentagao saudavel. O professor(a) disponibiliza imagens ou cartdes com diferentes
alimentos, incluindo alimentos tipicos da regidao. Em grupos, os estudantes recebem o desafio de montar um cardapio para um
dia inteiro (café da manha, almogo, lanche e jantar), observando: variedade de grupos alimentares; equilibrio nutricional; reducéo
de desperdicios; aproveitamento de alimentos regionais. Apdés a montagem, os grupos explicam suas escolhas para a turma. O
produto sera uma exposi¢cao dos cardapios saudaveis produzidos pelos grupos.

« Desafio do nutricionista” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo é planejar cardapios adequados as
necessidades de diferentes pessoas. Cada grupo recebe uma situagao-problema. Exemplos: uma crianca que pratica esportes;
uma pessoa idosa; uma crianga em fase de crescimento; uma familia que deseja reduzir o desperdicio de alimentos. Os
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estudantes devem elaborar um cardapio equilibrado considerando: nutrientes necessarios; habitos saudaveis; aproveitamento
integral dos alimentos; alimentos tipicos da regido. Depois, apresentam suas propostas e justificam as escolhas realizadas. O
produto sera um “Livro dos Cardapios Saudaveis da Turma”, reunindo as propostas elaboradas pelos estudantes e dicas para
evitar desperdicios e promover uma alimentagao equilibrada.

« Cesta consciente” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo & refletir sobre desperdicio, consumismo,
conservagao e aproveitamento integral dos alimentos. O professor(a) apresenta uma situagédo-problema: "Uma familia fez
compras para a semana, mas parte dos alimentos estragou e precisou ser descartada.” Em grupos, os estudantes analisam: “O
que pode ter causado o desperdicio? Como os alimentos poderiam ser conservados? Quais partes dos alimentos poderiam ser
aproveitadas? A familia comprou apenas o necessario?” Depois, 0s grupos elaboram solugdes e montam um cartaz com dicas de
consumo consciente.

o Sabores do Tocantins: do alimento a mesa — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo é valorizar as comidas tipicas,
discutir o aproveitamento integral dos alimentos e promover o consumo consciente. Cada grupo pesquisa uma comida tipica da
regiao ou do Tocantins. Exemplos: pagoca de carne seca; peixe assado; arroz com pequi; bolo de mandioca; biscoito de polvilho.
Os estudantes investigam: origem do prato; ingredientes utilizados; formas de conservagédo dos alimentos; partes dos alimentos
que podem ser aproveitadas para evitar desperdicios. Depois, apresentam suas descobertas para a turma. O produto sera um
livro ou mural coletivo intitulado “Sabores e saberes do Tocantins”, reunindo receitas tipicas, curiosidades culturais e dicas para
reduzir desperdicios e promover 0 consumo consciente.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
(EF05CO001) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser representados através de listas que estabelecem uma
organizagdo na qual ha um numero variavel de itens dispostos em sequéncia, fazendo manipulagbes simples sobre estas
representacoes.
ATIVIDADE PLUGADA: “Cardapio digital saudavel”: o objetivo € organizar cardapios saudaveis utilizando listas digitais,
compreendendo como a Computacao utiliza estruturas de organizacao de informagdes.
Recursos:
o Computador, tablet ou celular;
« Editor de texto, planilha ou apresentacgéao digital (Word, Google Docs, Google Planilhas, Canva, PowerPoint etc.);
« Imagens de alimentos ou banco de imagens livre.
12 Etapa — Investigagao: Os grupos pesquisam os principais grupos alimentares:
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e energeéticos;
e construtores;
e reguladores.
Também observam a importancia de: variedade alimentar; consumo de frutas e verduras; reducao de alimentos ultraprocessados.
22 Etapa — Construcgao das Listas: Cada grupo cria um cardapio digital para um perfil especifico:
Exemplos:
crianga que pratica esportes;
crianga de 10 anos;
pessoa idosa;
estudante que passa o dia na escola.
O cardapio deve ser organizado em listas sequenciais:
Café da manha
1. Leite
2. Pé&o integral
3. Banana
Almocgo
1. Arroz
2. Feijao
3. Frango
4. Salada
Lanche
1. Fruta
2. Suco natural
Jantar
1. Sopa de legumes
2. Fruta
32 Etapa — Manipulando as Listas: Apds a construcao, o professor propde desafios: adicionar um alimento saudavel; remover
um alimento ultraprocessado; substituir um alimento por outro do mesmo grupo alimentar; reorganizar a sequéncia das refeigoes.
Os estudantes realizam essas alteragbes diretamente na lista digital.
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42 Etapa — Apresentagao: Cada grupo apresenta: o perfil escolhido; as listas construidas; as modificagdes realizadas; a
justificativa nutricional das escolhas.

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

Terra e Universo (EFO05CI10) Identificar algumas constelagbes no céu, | Instrumentos oOpticos;

com o apoio de recursos (como mapas celestes e | - dia e noite;
aplicativos digitais, entre outros), e os periodos do ano | - astronomia.
em que elas sao visiveis no inicio da noite. (Possiveis
articulagbes com as habilidades EF35LP17,
EF35LP20, EFO5LP24, EF35LP18, EF35LP19).

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5CI10 propde que o(a) estudante observe, identifique e reconheca constelagdes
no céu, compreendendo que elas nao sao visiveis da mesma forma durante todo o ano e que podem ser estudadas com o apoio de
diferentes recursos.

Sugestao de atividades com metodologias ativas:

Cacadores de Constelagoes” — Aprendizagem Investigativa: o objetivo € identificar constelagdes visiveis no céu e
compreender sua relagdo com a observagao astrondmica. O professor(a) apresenta mapas celestes impressos ou imagens de
constelacdes conhecidas, como: Cruzeiro do Sul; Orion; Escorpido. Em grupos, os estudantes comparam os mapas e procuram
identificar padrdes formados pelas estrelas. Depois, registram: nome da constelagéo; caracteristicas; e periodo do ano em que
pode ser observada. Ao final, apresentam suas descobertas para a turma.

Planetario de papel” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o0 objetivo é reconhecer constelagdes e compreender sua
visualizagédo no céu noturno. Cada grupo recebe cartdes com desenhos de constelagdes e um fundo escuro representando o céu.
Os estudantes reproduzem as constelagdes utilizando adesivos, pontos ou perfuragbes em papel preto. Depois, apresentam: o
nome da constelagdo; como ela pode ser identificada; em que época do ano costuma ser observada. O professor(a) relaciona a
atividade aos movimentos aparentes do céu, a alternancia entre dia e noite e a observacao astrondmica.

Guia astrondmico da turma” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo é investigar constelagdes e reconhecer a
importancia dos instrumentos e recursos utilizados na astronomia. Cada grupo pesquisa uma constelagéo utilizando livros, mapas
celestes ou recursos digitais disponibilizados pelo professor(a). Os estudantes produzem uma ficha contendo: nome da
constelacdo; desenho; localizagdo aproximada no céu; periodo de observagao; curiosidades. Depois, os grupos compartilham
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suas pesquisas e organizam um guia coletivo. O produto sera uma “Guia astrondmico da turma”, reunindo informagdes sobre
constelagoes, observagao do céu, instrumentos Opticos e a importancia da astronomia para o conhecimento do Universo.
SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTAGAO
(EF05C002) Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser representados através de grafos que estabelecem uma
organizagcdo com uma quantidade variavel de vértices conectados por arestas, fazendo manipulagdes simples sobre estas
representacoes.
ATIVIDADE DESPLUGADA: “Montando Constelagées com Grafos”: o objetivo € compreender que as constelagbes podem
ser representadas por grafos, identificando estrelas e suas conexdes.
Materiais:
o Cartolina ou papel A4 preto;
o Etiquetas adesivas ou circulos de papel;
« Barbante ou lapis;
« Imagens impressas de constelagdes (Cruzeiro do Sul, Orion, Escorpido etc.).
12 Etapa — Observando as Constelagbes: O professor apresenta imagens de algumas constelagdes e explica que elas séo
formadas por estrelas que parecem desenhar figuras no céu. Os estudantes observam: quantidade de estrelas; formato da
constelacao; posicao das estrelas.
22 Etapa — Construindo o Grafo: Em grupos, os estudantes reproduzem uma constelagao utilizando: circulos de papel para
representar as estrelas (vértices); linhas ou barbantes para representar as conexdes (arestas). Os estudantes montam a
representacdo em cartolina.
32 Etapa — Investigacdo: Apds a construgédo, cada grupo responde: Quantas estrelas (vértices) existem? Quantas conexdes
(arestas) foram utilizadas? O que aconteceria se uma estrela fosse retirada? A constelagao continuaria com o mesmo formato?
42 Etapa — Socializagédo: Os grupos apresentam suas constelagdes para a turma, explicando: o nome da constelagdo; em que
época ela pode ser observada; como foi representada através do grafo.
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AREA DO CONHECIMENTO: CIENCIAS DA NATUREZA E MATEMATICA

COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA - 5° ANO - 3° BIMESTRE

UNIDADE DESCRITORES/HABILIDADES
TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO SAETO

(EFO5MAO07) Resolver e elaborar | Problemas: adicdo e subtracdo de numeros | (D25) Resolver problema
problemas de adigdo e subtragédo | naturais e numeros racionais cuja|com numeros racionais

com numeros naturais e com | representacao decimal é finita. expressos na forma decimal,
. numeros racionais, cuja envolvendo diferentes
Numero ~ . o N .
representacdo decimal seja finita, significados da adicédo ou
utilizando estratégias diversas, subtragao.

como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5MAOQ7 propde desenvolver a capacidade de o aluno pensar matematicamente em
situagdes do cotidiano, escolhendo a melhor maneira de calcular, e ndo apenas “armar continhas”.

Sugestao de atividades com metodologias ativas:

e« Mercadinho da turma” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo é resolver problemas envolvendo adigao e
subtragdo com numeros naturais e decimais em situag¢des do cotidiano. O professor(a) organiza um mercadinho com produtos e
precos ficticios. Exemplos: Suco: R$ 4,50/ Bolo: R$ 8,75/ Fruta: R$ 2,25. Em grupos, os estudantes recebem desafios: “Quanto
gastardo comprando determinados produtos? Quanto receberdo de troco? Qual o valor total da compra?” Os estudantes podem
utilizar: estimativas; calculo mental; algoritmo convencional.

o Desafio dos cartées matematicos” — Gamificagao: o objetivo € utilizar diferentes estratégias para resolver problemas de
adicao e subtracdo. Os grupos recebem cartbes com situagdées-problema. Exemplos:
"Uma biblioteca tinha 125,5 livros cadastrados digitalmente e recebeu mais 48,3 livros. Quantos possui agora?"
"Uma escola arrecadou R$ 350,75 para um projeto e gastou R$ 128,40. Quanto restou?"
Cada grupo deve resolver utilizando uma estratégia sorteada: calculo mental; estimativa; algoritmo. Depois, compara os
resultados e discute qual estratégia foi mais eficiente.
o Criadores de problemas” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é elaborar e resolver problemas envolvendo adi¢ao e
subtracdo de numeros naturais e decimais. Em duplas, os estudantes criam situacdes-problema relacionadas ao cotidiano.
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Sugestdes: compras; viagens; consumo de agua; arrecadagao de eventos. Depois, trocam os problemas com outra dupla para
que sejam resolvidos. Ao final, os autores verificam as solugdes e explicam o raciocinio utilizado. O produto sera um mural de
problemas matematicos criados pela turma, contendo diferentes estratégias de resolucao (estimativa, calculo mental e algoritmo).

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTAGAO:
(EF05CO003) Realizar operagdes de negagao, conjungao e disjungao sobre sentengas logicas e valores 'verdadeiro’ e 'falso’.

ATIVIDADE DESPLUGADA: “Verdadeiro ou Falso Matematico”
O objetivo é resolver problemas matematicos e analisar sentencas logicas utilizando os conceitos de verdadeiro, falso, NAO, E e OU.
Materiais: Cartdes com problemas matematicos; Placas ou cartdes "Verdadeiro" e "Falso"; Quadro ou cartolina para registros.

12 Etapa — Resolvendo os calculos: Em grupos, os estudantes resolvem situagdes-problema envolvendo adi¢ao e subtragao.

Exemplos:

e 125+75=20

e 35-18=17

e 428+52=48

e 156-46=11
22 Etapa — Desafio Logico: Apds resolver os calculos, o professor apresenta sentengas logicas.
Exemplos:
Sentenca 1

"12,5+ 7,5 = 20" — Verdadeiro

Negagao

e "12,5+7,5NAO éigual a 20" — Falso
Sentencga 2

e "35-18=17E 42,8 + 5,2 = 48" — Verdadeiro
Sentenga 3

"35-18 =16 OU 15,6 — 4,6 = 11" — Verdadeiro
(uma das afirmacdes é verdadeira)
Sentencga 4
e "35-18=16E 15,6 —4,6 = 10" — Falso
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32 Etapa — Criando desafios: Cada grupo cria duas situagdes envolvendo: uma operagao de adigao ou subtragdo; uma sentenca
utilizando NAO, E ou OU. Os grupos trocam os desafios entre si para andlise.
Perguntas para discussdo: O que acontece quando utilizamos a palavra "NAO"? Quando uma sentenca com "E" é verdadeira?
Quando uma sentenga com "OU" pode ser verdadeira? Como os calculos matematicos ajudam a verificar as sentengas logicas?

UNIDADE DESCRITORES/HABILIDADES
TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO SAETO
(EFO5MAO09) Resolver e elaborar | Problemas de contagem como: “Se cada | (D19) Resolver problema
problemas simples de contagem | objeto de uma colecdo ‘A’ for combinado | com  numeros  naturais,
envolvendo o] principio | com todos os elementos de uma coleg¢do ‘B’, | envolvendo diferentes
multiplicativo, como a | quantos agrupamentos desse tipo podem | significados da adicdo ou
determinacdo do numero de | serformados?” subtragdo: juntar, alteracéo
Numeros agrupamentos possiveis ao se de

combinar cada elemento de uma
colecao com todos os elementos
de outra colegcdo, por meio de
diagramas de arvore ou por
tabelas.

um estado inicial (positiva ou
negativa), comparagiao e
mais de uma transformacéao
(positiva ou negativa).

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5MAO09 propde que o(a) estudante compreenda,

contagem utilizando o principio multiplicativo, por meio de representa¢des organizadas.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:
« Montando combinagdes” — Aprendizagem Manipulativa: o objetivo é compreender o principio multiplicativo por meio da
construgédo de combinagdes. O professor(a) disponibiliza cartées com opgdes de camisetas e calgas. Exemplo: 3 camisetas (azul,
verde, vermelha); 2 calgas (preta, jeans). Em grupos, os estudantes devem descobrir todas as combinagdes possiveis,
registrando-as em uma tabela ou diagrama de arvore. Depois, respondem: ‘Quantas combinagdes foram formadas? Como
descobrir sem desenhar todas?”

resolva e crie problemas de

« Lanchonete matematica” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo é resolver problemas de contagem utilizando
tabelas e diagramas de arvore. Cada grupo recebe um cardapio ficticio. Exemplo: “3 tipos de sanduiches; 4 tipos de sucos.”
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Desafio: "Quantos lanches diferentes podem ser montados escolhendo um sanduiche e um suco?" Os estudantes registram as
possibilidades utilizando: desenhos; tabelas; diagramas de arvore. Depois, explicam a estratégia utilizada.

Criadores de desafios” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € elaborar e resolver problemas envolvendo o principio
multiplicativo. Em duplas, os estudantes criam situagdes de combinagao. Exemplos: roupas; sabores de sorvete; meios de transporte;
equipes esportivas. Depois, elaboram um diagrama de arvore ou tabela para representar as possibilidades. As duplas trocam os desafios
entre si para resolugdo. O produto sera um painel de diagramas de arvore e problemas de contagem produzidos pela turma,
demonstrando diferentes maneiras de representar e resolver situa¢gdes envolvendo o principio multiplicativo.

TLI'ETVIIR‘#IDCI,EA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO DESCRITOF;iSé#éBILIDADES
(EFO5MA12) Resolver problemas | Grandezas diretamente proporcionais. (D20) Resolver problema
que envolvam variacdo de com numeros naturais,
proporcionalidade direta entre | Problemas envolvendo a particdo de um | envolvendo diferentes
duas grandezas, para associar a | todo em duas partes proporcionais. significados da multiplicagéao
quantidade de um produto ao ou divisao: multiplicagao
valor a pagar, alterar as comparativa, ideia de
quantidades de ingredientes de proporcionalidade,
receitas, ampliar ou reduzir escala configuracdo retangular e
em mapas, entre outros. combinatdria

Algebra

(EFO5MA13) Resolver problemas
envolvendo a partiha de uma
quantidade em duas partes
desiguais, tais como dividir uma
quantidade em duas partes, de
modo que uma seja o dobro da
outra, com compreensao da ideia
de razao entre as partes e delas
com o todo.
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O QUE AS HABILIDADES PROPOEM? A habilidade EFO5MA12 propde que o(a) estudante compreenda e resolva situagdes-problema
que envolvem proporcionalidade direta, percebendo a relagdo entre duas grandezas que variam juntas. Ja a habilidade EFO5MA13
propde que o(a) estudante resolva problemas de partilha em partes desiguais, compreendendo a relagéo (razao) entre as partes e entre
cada parte e o todo.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:
e Receita que cresce e diminui” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo € compreender a proporcionalidade
direta ao ampliar ou reduzir quantidades em receitas. O professor(a) apresenta uma receita simples. Exemplo:
e 2 copos de leite;
e 4 colheres de farinha;
« 1ovo.
Desafio: Como ficaria a receita para o dobro de pessoas? E para a metade? Em grupos, os estudantes calculam as novas
quantidades e explicam o raciocinio utilizado. Depois, compartilham suas estratégias com a turma.

e Mercadinho proporcional” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é relacionar quantidade e valor em situagdes de

proporcionalidade direta. O professor(a) organiza cartdes com produtos e precos. Exemplo:

« 1kgde maga =R$ 8,00

o 1kgdetomate = R$ 6,00
Os grupos recebem desafios: Quanto custam 2 kg de maca? Quanto custam 3 kg de tomate? Se uma pessoa comprar 5 kg de
maca, quanto pagara? Em seguida, os alunos criam novos desafios para os colegas resolverem. O produto sera um painel com
tabelas de proporcionalidade mostrando a relagdo entre quantidade e prego, destacando a ideia de grandezas diretamente
proporcionais.

« Dividindo de forma justa” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo € compreender a partilha de uma quantidade
em partes desiguais utilizando a ideia de razdo. O professor(a) apresenta situagdes-problema. Exemplo:
"Uma fazenda colheu 60 mangas. Jodo deve receber o dobro da quantidade de Ana. Quantas mangas cada um recebera?”" Em
grupos, os estudantes utilizam materiais concretos (tampinhas, palitos ou fichas) para representar a quantidade total e realizar a
divisdo. Depois, registram suas estratégias e explicam como encontraram a solugdo. Outros desafios:

= Dividir 45 figurinhas, sendo uma parte o triplo da outra.
= Dividir 72 sementes, sendo uma parte o dobro da outra.
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o Desafio dos Tesouros” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é resolver problemas envolvendo a divisdo de um todo em
duas partes proporcionais. Cada grupo recebe um envelope contendo desafios. Exemplo:
"Um tesouro com 90 moedas sera dividido entre dois exploradores. Um deles recebera o dobro do outro. Como ficara a divisao?"
Os estudantes devem: representar a situagdo com desenhos ou esquemas; resolver o problema; justificar a resposta para os
colegas. Depois, cada grupo cria um novo desafio envolvendo partilhas proporcionais para outra equipe resolver.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
(EF05CO004) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticboes e
selecdes condicionais para resolver problemas de forma independente e em colaboracgao.

ATIVIDADE PLUGADA: “Receita Inteligente Digital”
Objetivo: Compreender a proporcionalidade direta por meio da adaptagao de receitas e da construcdo de algoritmos para resolver
situacdes-problema.
Recursos: Computador, tablet ou celular; Editor de apresentagdes (PowerPoint, Canva ou Google Slides); Planilha digital ou documento
compartilhado.
1?2 Etapa - Situagao-problema: O professor apresenta uma receita digital:

Bolo de Mandioca

e 2 xicaras de mandioca ralada

e 1 xicara de leite

e 20vO0S
Serve: 4 pessoas.
Desafio: "Como adaptar a receita para 8 pessoas? E para 12 pessoas?”

22 Etapa — Construindo o algoritmo: Em grupos, os estudantes elaboram um algoritmo para resolver o problema.
Exemplo:
Algoritmo da Receita
1. Ler o numero de pessoas.
2. Verificar quantas vezes a receita deve ser multiplicada.
3. Multiplicar todos os ingredientes pelo mesmo valor.
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4. Registrar os novos ingredientes.
5. Exibir a nova receita.

32 Etapa — Inserindo condi¢6es: Os estudantes acrescentam decisbes ao algoritmo.
Exemplo:
o Se servir até 4 pessoas — usar receita original.
« Se servir 8 pessoas — dobrar os ingredientes.
e Se servir 12 pessoas — triplicar os ingredientes.
Representam o algoritmo por: fluxograma digital; desenho sequencial; blocos de comandos em slides.

42 Etapa — Simulagao digital: Cada grupo testa o algoritmo utilizando diferentes quantidades de pessoas.

Exemplos:

e 4 pessoas;

e 8 pessoas;

e 16 pessoas.
Os estudantes verificam se o algoritmo funciona corretamente para todas as situagdes.
Questoes para reflexao: O que acontece com os ingredientes quando o niumero de pessoas aumenta? Por que todos os ingredientes
precisam ser multiplicados pela mesma quantidade? Como o algoritmo ajudou a resolver o problema? Onde usamos algoritmos no dia
a dia?

UNIDADE DESCRITORES/HABILIDADES
TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO SAETO
(EFO5MA16) Associar figuras | Figuras geométricas espaciais: | (D02) Identificar
espaciais a suas planificagdes | reconhecimento, representacdes, | propriedades comuns e
(prismas, piramides, cilindros e | planificagdes e caracteristicas. diferencas entre poliedros e
Geometria cones) e analisar, nomear e corpos redondos,
comparar seus atributos. relacionando figuras
tridimensionais com
suas planificagdes
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O QUE A HABILIDADE PROPOE? Essa habilidade busca fazer com que o aluno compreenda que as figuras espaciais podem ser
abertas e representadas no plano por meio de planificagcdes, e que cada sélido possui caracteristicas proprias que permitem identifica-
lo, compara-lo e classifica-lo.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:
¢ Montando os sélidos” — Aprendizagem Mao na Massa: o objetivo € associar figuras espaciais as suas planificagcdes e
identificar suas caracteristicas. O professor(a) distribui planificagdes de: prismas; piramides; cilindros; cones. Em grupos, os
estudantes recortam, montam e observam os sélidos formados. Depois, preenchem uma ficha identificando: nome da figura;
numero de faces; vértices; arestas; e formato das bases.

o Detetives das embalagens” — Aprendizagem Investigativa: o objetivo é reconhecer figuras geométricas espaciais presentes
no cotidiano. Os estudantes observam embalagens trazidas de casa ou disponibilizadas pelo professor(a). Exemplos: caixa de
leite; lata de refrigerante; cone de papel; caixa de presente. Em grupos, devem: identificar o s6lido geométrico correspondente;
desenhar sua planificagdo; e comparar as caracteristicas dos solidos encontrados.

Depois, apresentam suas descobertas para a turma.

e Jogo da correspondéncia geométrica” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é relacionar sélidos geométricos as suas
planificacbes e comparar seus atributos. O professor(a) prepara cartdes contendo: imagens dos sélidos; nomes dos solidos; e
planificacdes. Os grupos recebem os cartdes embaralhados e devem encontrar as correspondéncias corretas. Apés a montagem,
discutem: quais caracteristicas ajudaram na identificagédo; quais solidos possuem mais faces; que apresentam superficies curvas
ou planas.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTAGAO
(EF05CO05) Identificar os componentes principais de um computador (dispositivos de entrada/saida, processadores e armazenamento).

ATIVIDADE DESPLUGADA: “Construindo um Computador Geométrico”

Objetivo: Reconhecer os principais componentes de um computador e relaciona-los as figuras geométricas espaciais por meio da
montagem de modelos tridimensionais.

Materiais: Planificacbes impressas de prismas, cilindros, cones e piramides; Tesoura; Cola; Cartolina; Etiquetas.
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12 Etapa — Montagem dos soélidos: Cada grupo recebe diferentes planificagbes e monta os sélidos geométricos. Apdés a montagem,
identificam: faces; arestas; vértices; e superficies planas e curvas.

22 Etapa — Desafio “Computador 3D”: O professor apresenta imagens dos principais componentes do computador: teclado; mouse;
monitor; CPU/Processador; HD ou armazenamento. Os grupos devem associar cada componente a um sélido geométrico.

Exemplo:

Componente | Figura espacial

CPU Prisma retangular

Monitor Prisma retangular

Mouse Cone ou sélido aproximado
Caixa de som | Cilindro

Pen drive Prisma retangular

32 Etapa — Classificando os componentes: Os estudantes organizam os componentes em categorias:

Dispositivos de entrada: Teclado; Mouse.

Dispositivos de saida: Monitor; Caixa de som.

Processamento: Processador (CPU).

Armazenamento: HD; Pen drive.

Depois colam etiquetas nos sdlidos construidos indicando a fungédo de cada componente.

42 Etapa — Socializagao: Cada grupo apresenta seu "Computador Geométrico" explicando: qual sélido utilizou; porque escolheu aquela
figura; qual é a fungdo do componente representado. Questées para discussao: Quais soélidos possuem faces planas? Quais possuem
superficies curvas? Qual figura apareceu mais vezes no computador montado? Quais componentes recebem informacgdes? Quais
componentes mostram informagdes ao usuario?

UNIDADE DESCRITORES/HABILIDADES
TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO SAETO
(EFO5MA20) Concluir, por meio | Areas e perimetros de figuras poligonais: (D07) Resolver problemas
de investigacbes, que figuras de | algumas relagoes. significativos utilizando
Grandezas e perimetros iguais podem ter areas unidades de medida
Medidas diferentes e que, também, figuras padronizadas como
que tém a mesma area podem ter km/m/cm/mm, kg/g/mg, I/ml.
perimetros diferentes.
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O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5MA20 propde que o(a) estudante compreenda, por meio de investigagdes, que
perimetro e area sdo medidas distintas. Ao comparar e construir figuras, o aluno percebe que figuras com perimetros iguais podem ter
areas diferentes e que figuras com a mesma area podem apresentar perimetros diferentes. O objetivo € desenvolver a compreensao
dessas grandezas, fortalecendo o raciocinio geométrico e a capacidade de analise e comparacéo de formas.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

o Construindo figuras no papel quadriculado” — Aprendizagem Investigativa: o objetivo é investigar a relagao entre area e
perimetro de figuras poligonais. Em duplas, os estudantes recebem papel quadriculado e o desafio de construir figuras com o
mesmo perimetro. Exemplo: todas as figuras devem ter perimetro igual a 16 unidades. Depois, calculam a area de cada figura e
registram os resultados. Ao final, discutem: “As figuras tém o mesmo perimetro? As areas sao iguais ou diferentes? O que
descobriram?”

e Desafio dos Jardins” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo € compreender que figuras com a mesma area
podem ter perimetros diferentes. O professor(a) apresenta a situagédo: "Dois jardineiros possuem canteiros com area de 24
quadradinhos. Qual deles gastara mais cerca para cercar o jardim?" Os grupos desenham diferentes canteiros com a mesma
area e calculam seus perimetros. Depois, comparam os resultados e elaboram conclusdes.

« Laboratério de Area e Perimetro” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo é comparar figuras de mesma area e mesmo
perimetro, identificando diferengas entre essas medidas. Utilizando blocos, tampinhas ou quadrados de papel, os grupos montam
figuras seguindo desafios: montar figuras com area igual a 12 unidades quadradas; montar figuras com perimetro igual a 14
unidades. Apos a construgao, registram: area; perimetro; e o formato da figura. Em seguida, apresentam suas descobertas para
0s colegas.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
EF05C006 — Reconhecer que os dados podem ser armazenados em um dispositivo local ou remoto.

ATIVIDADE DESPLUGADA: “Onde guardar os dados?”

Objetivo: Investigar relagdes entre area e perimetro enquanto compreende diferentes formas de armazenamento de dados (local e
remoto).

Materiais: Papel quadriculado; Lapis; Cartbes escritos "Armazenamento Local" e "Armazenamento Remoto"; Tesoura (opcional).
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12 Etapa — Construindo os “Arquivos”: Cada grupo recebe o desafio de construir no papel quadriculado:
e duas figuras com area 12 quadradinhos;
e mas com perimetros diferentes.
Exemplo:
Figura A: retéangulo 3 x 4
Figura B: formato em "L"
Os estudantes calculam: area; perimetro.

22 Etapa — Organizando os dados: Cada figura construida representa um "arquivo digital". O professor propde a seguinte
situagao: "Uma empresa precisa guardar arquivos em dois locais: um computador da escola (armazenamento local) e uma nuvem
na internet (armazenamento remoto)." Os grupos registram suas figuras em cartoes.

e Cartdo azul — armazenamento local.

o Cartdo verde — armazenamento remoto.
32 Etapa - Investigacao: Os estudantes analisam os cartdes e respondem: Existem figuras com a mesma area? Existem figuras
com perimetros diferentes? Os dados guardados localmente sdo iguais aos guardados remotamente? O local de armazenamento
altera as caracteristicas dos dados? Os alunos concluem que: os dados permanecem os mesmos independentemente do local
onde sao armazenados; figuras com a mesma area podem apresentar perimetros diferentes.

UNIDADE DESCRITORES/HABILIDADES
TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO SAETO
(EFO5MAZ22) Apresentar todos os | Espago amostral: analise de chances de | (D26) Resolver problema
- possiveis resultados de um | eventos aleatérios. envolvendo  nogdes de
Probabilidade e . . . 5 .
. experimento aleatério, estimando porcentagem (25%, 50%,
Estatistica ~ o
se esses resultados séo 100%)
igualmente provaveis ou nio.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? Essa habilidade busca fazer com que o aluno compreenda que, em um experimento aleatério, é
possivel listar todos os resultados possiveis (0 espago amostral) e refletir sobre as chances de cada resultado ocorrer.

Sugestodes de atividades com metodologias ativas:
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« Lancando e descobrindo” — Aprendizagem Investigativa: o objetivo € identificar o espago amostral de experimentos
aleatorios e analisar as chances de ocorréncia dos resultados. Em duplas, os estudantes langam uma moeda ou um dado. Antes
do langcamento, registram todos os resultados possiveis. Exemplos: Moeda: cara ou coroa. Dado: 1, 2, 3, 4, 5 ou 6. Depois,
respondem: “Todos os resultados tém a mesma chance de acontecer? Qual resultado apareceu mais vezes? O resultado mais
frequente era garantido?” Os grupos compartilham suas conclusées com a turma.

e Saco Surpresa” — Aprendizagem Baseada em Problemas: o objetivo é analisar a probabilidade de eventos em situagdes
simples. O professor(a) apresenta um saco contendo fichas coloridas. Exemplo: 5 fichas azuis; 3 fichas vermelhas; 2 fichas
verdes. Os grupos discutem: “Qual cor tem mais chance de ser sorteada? Qual tem menos chance? Existe alguma cor impossivel
de sair? Depois, registram todos os resultados possiveis (espago amostral) e justificam suas respostas.

Criadores de Jogos de Sorte” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € reconhecer e representar todos os resultados possiveis
de um experimento aleatério. Cada grupo cria um jogo simples utilizando: moedas; dados; fichas coloridas; ou cartdes numerados. Os
estudantes devem: descrever as regras; listar todos os resultados possiveis; e identificar quais resultados sdo mais, menos ou
igualmente provaveis. Depois, 0s grupos trocam os jogos e analisam as possibilidades criadas pelos colegas.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
EF05CO07 — Reconhecer a necessidade de um sistema operacional para a execugao de programas e gerenciamento do hardware.

ATIVIDADE PLUGADA: “Sorteio Digital e o Sistema Operacional”

Objetivo: Compreender o papel do sistema operacional na execugao de programas e analisar probabilidades por meio de experimentos
aleatorios digitais.

Recursos: Computador, notebook, tablet ou celular; Aplicativo de sorteio, dado virtual ou roleta digital; Planilha digital ou tabela para
registro dos resultados.

12 Etapa — Conversa inicial: O professor apresenta um aplicativo simples de sorteio ou uma roleta digital. Pergunta para a turma: O
que acontece quando clicamos para abrir o0 aplicativo? Quem permite que o programa funcione? O professor explica que o sistema
operacional (Windows, Android, Linux, IOS etc.) é responsavel por: executar programas; gerenciar memaria; controlar dispositivos de
entrada e saida; permitir a interac&do entre usuario e hardware.

22 Etapa — Experimentando: Os estudantes utilizam um aplicativo de: dado virtual; moeda virtual; roleta digital. Cada grupo realiza 30
langamentos e registra os resultados.
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Exemplo:
Langamento | Resultado
1 4
2 2
3 6

32 Etapa — Analisando o espago amostral; Os grupos identificam:
Dado virtual

OO WN-

[ ]
Moeda virtual

e« Cara

o Coroa
Depois respondem: Todos os resultados possiveis foram obtidos? Todos possuem a mesma chance de ocorrer? Algum resultado
apareceu mais vezes? Isso significa que ele era mais provavel?

42 Etapa — Investigacao sobre o Sistema Operacional: Os estudantes acessam as configuragdes do dispositivo e registram: nome do
sistema operacional; versao; dispositivo utilizado. Depois discutem: O aplicativo funcionaria sem sistema operacional? Como o sistema
operacional ajuda a executar o sorteio digital? O sistema operacional interfere nos resultados do experimento?

AREA DO CONHECIMENTO: CIENCIAS HUMANAS E ENSINO RELIGIOSO

COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA - 5° ANO - 3° BIMESTRE

UNIDADE TEMATICA \ HABILIDADE \ OBJETOS DE CONHECIMENTO
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(EFO5GEO08) Analisar transformagdes de paisagens nas | Representagoes das cidades e do
cidades, comparando sequéncia de fotografias aéreas e | espago urbano:
imagens de satélite de épocas diferentes. Representacao grafica das cidades;

Formas de representacdo e | (EFOS5GEQ09) Estabelecer conexdes e hierarquias entre | Analise de fotografias aéreas das
pensamento espacial diferentes cidades, utilizando mapas tematicos e | cidades;

representacodes graficas.
A hierarquia das cidades por meio de
mapas, croquis, plantas, imagens de
satélites e fotografias aéreas.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5GE08 busca desenvolver no aluno a capacidade de perceber que as cidades se
transformam com o passar do tempo e que essas mudangas podem ser identificadas por meio da comparagao entre imagens antigas e
atuais. Ja a habilidade EFO5GEOQ9 propde que o(a) estudante compreenda que as cidades se relacionam entre si de diferentes maneiras
e que nem todas exercem o mesmo papel ou influéncia no espago geografico.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:
Objeto de conhecimento: Representagao grafica das cidades.

« Meu bairro no papel” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo é representar espacos urbanos por meio de croquis
e plantas simples, identificando elementos da cidade. Em grupos, os estudantes observam o entorno da escola ou um trecho do
bairro e elaboram um croqui contendo: ruas; pracas; escolas; comércios; unidades de saude; e pontos de referéncia. Depois, os
grupos apresentam seus desenhos e explicam as escolhas realizadas.

Objeto de conhecimento: Analise de fotografias aéreas das cidades.

o Detetives da paisagem — Aprendizagem Investigativa: o objetivo é analisar transformacdes ocorridas nas paisagens urbanas
ao longo do tempo. O professor(a) apresenta duas fotografias aéreas ou imagens de satélite da mesma cidade em épocas
diferentes. Os grupos observam e registram: o que mudou; 0 que permaneceu; quais construgdes surgiram; quais areas verdes
diminuiram ou aumentaram. Depois, elaboram hipoteses sobre os motivos dessas transformacgdes.

Objeto de conhecimento: A hierarquia das cidades por meio de mapas, croquis, plantas, imagens de satélites e fotografias
aéreas.
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« Rede de cidades — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € compreender as relagdes entre cidades e identificar diferentes
niveis de influéncia urbana. O professor(a) apresenta o mapa do Tocantins destacando cidades como: Palmas; Araguaina; Gurupi;
Porto Nacional; municipios vizinhos. Os grupos analisam: quais cidades oferecem mais servigos; para onde as pessoas costumam
se deslocar para estudar, trabalhar ou buscar atendimento de saude; quais cidades exercem maior influéncia sobre outras. Depois,
organizam as informagdes em um esquema ou mapa de conexdes.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
EF05CO08 — Distinguir conteudos confiaveis de ndo confiaveis a partir da analise critica das informacgdes.

ATIVIDADE DESPLUGADA: “Detetives da Paisagem e das Fontes”

Objetivo: Comparar mudangas ocorridas na paisagem urbana e desenvolver critérios para identificar informagdes confiaveis.

Materiais: Fotografias aéreas impressas ou imagens de satélite da mesma cidade em épocas diferentes; Cartdées com informagdes sobre
as imagens (algumas confiaveis e outras nao); Ficha de investigagao.

12 Etapa — Observacgao das paisagens: Cada grupo recebe duas imagens da mesma cidade em periodos diferentes.
Exemplo:

o Porto Nacional em 2000 e 2025;
+ Palmas em diferentes décadas.

Os estudantes observam: areas construidas; areas verdes; ruas e avenidas; presencga de rios, lagos ou pracas. Depois registram as
principais mudangas identificadas.

22 Etapa — Desafio das Informagdes: O professor entrega cartdes com informagdes sobre as imagens.
Exemplos:

"A area urbana aumentou devido ao crescimento populacional.”
"Novos bairros foram construidos préoximos as avenidas."
X "As imagens mostram que a cidade foi construida em apenas um ano."

X "As fotografias comprovam que ndo existiam pessoas morando na cidade."

Os grupos analisam cada afirmacéo e classificam: Confiavel; Duvidosa; Nao confiavel. Devem justificar a escolha utilizando as evidéncias
observadas nas imagens.
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32 Etapa — Criando critérios: Os grupos elaboram uma lista de perguntas para verificar a confiabilidade de uma informacgéo: A imagem
comprova essa informac¢ao? Ha evidéncias visiveis? A afirmacéo parece exagerada? A informagéao pode ser verificada por outras fontes?

42 Etapa — Socializagao: Cada grupo apresenta: as transformag¢des encontradas na paisagem; as informa¢des consideradas confiaveis;
os critérios utilizados para avaliar as afirmacbes. Questdes para reflexao: Toda informagdo apresentada junto a uma imagem é
verdadeira? Como podemos verificar uma informagé&o? O que mudou na paisagem da cidade ao longo do tempo? Por que precisamos
analisar criticamente as informagdes que recebemos?

AREA DO CONHECIMENTO: CIENCIAS HUMANAS E ENSINO RELIGIOSO

COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA - 5° ANO - 3° BIMESTRE

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EFO5HI06) Comparar o uso de diferentes linguagens e | O surgimento da escrita e a nogédo de
tecnologias no processo de comunicagao e avaliar os | fonte para a transmissao de saberes,

Registros da historia: linguagens | .~ ... S o : L e
9 guag significados sociais, politicos e culturais atribuidos a elas. | culturas e historias;

e culturas.

Os meios de comunicagao.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5HI06 propde que o(a) estudante compare diferentes formas de comunicagéo ao
longo do tempo e na atualidade, analisando como as linguagens e as tecnologias sdo usadas e quais significados sociais, politicos e
culturais elas assumem em cada contexto.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

o Detetives das fontes histéricas — Aprendizagem Investigativa: o objetivo € compreender a importancia da escrita e das
diferentes fontes histéricas na preservacdo da memoria dos povos.
O professor apresenta diferentes tipos de fontes: fotografias; cartas; livros; pinturas; relatos orais; objetos antigos. Em grupos, os
estudantes analisam as fontes e discutem: Que informagdes essa fonte transmite? Ela foi escrita, falada ou desenhada? O que
ela nos ensina sobre o passado? Depois, classificam as fontes em escritas, visuais, materiais ou orais.

« Minha histéria, minha fonte — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo € reconhecer que documentos e relatos
ajudam a preservar histérias e culturas. Os estudantes entrevistam um familiar sobre uma lembranca importante da familia.
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Depois, levam para a escola uma fonte relacionada a histéria contada: fotografia; convite; receita; objeto; relato escrito. Em sala,
apresentam a historia e explicam como a fonte ajuda a preservar a memoria.

« Viagem pelos meios de comunicacao — Rotagao por Estagdes: o objetivo é comparar diferentes linguagens e tecnologias
utilizadas na comunicagao ao longo do tempo. A sala € organizada em estacgdes: Estacéo 1: carta; Estacao 2: jornal; Estacéo 3:
radio; Estacdo 4: televisédo; Estacéo 5: celular e internet. Os grupos circulam pelas estagbes observando imagens e exemplos.
Depois, registram: como as pessoas se comunicavam; vantagens e limitagdes de cada meio; mudangas provocadas pelas
tecnologias.

« Jornal do Tempo — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo € comparar diferentes meios de comunicagéo e
compreender como as informacgdes sao transmitidas em diferentes épocas. A turma é dividida em grupos. Cada grupo recebe um
meio de comunicagao para representar: carta; jornal impresso; radio; televiséo; internet/redes sociais. Todos os grupos recebem
a mesma noticia (ex.: inauguracado de uma praca, festa da escola ou evento da comunidade). O desafio & apresentar essa noticia
utilizando o meio de comunicacgao sorteado.

Exemplos:
o Grupo da carta: escreve uma correspondéncia relatando o acontecimento.

Grupo do radio: faz uma transmisséo oral.

Grupo da televisédo: apresenta um telejornal.

Grupo da internet: cria uma postagem ou noticia digital.

e Grupo do jornal: produz uma manchete e uma pequena reportagem.
Ao final, a turma compara: a velocidade da comunicagao; o alcance da informacao; as vantagens e limitacdes de cada meio.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTAGCAO
EF05CO09 — Usar informagdes considerando aplicagdes e limites dos direitos autorais em diferentes midias digitais.

ATIVIDADE DESPLUGADA: “Museu da comunicagao responsavel”

Objetivo: Compreender a evolugdo dos meios de comunicagao e reconhecer a importancia de respeitar os direitos autorais ao utilizar
imagens, textos, musicas e outras produgoes.

Materiais: Imagens impressas de cartas, jornais, radio, televisdo, computador, celular e redes sociais; Cartdes com situagdes envolvendo
uso de imagens, musicas e textos; Cartolina e fichas de registro.
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12 Etapa — Estag6es da comunicagao: A turma é organizada em estagdes:

o Estacgéo 1: Carta;

o Estacgao 2: Jornal;

o Estacgao 3: Radio;

o Estacao 4: Televisao;

o Estacdo 5: Internet e redes sociais.
Em cada estagdo, os grupos observam imagens e respondem: Como as pessoas se comunicavam? Quais eram as vantagens e
limitagdes desse meio? Como ele influenciava a sociedade?

22 Etapa — Desafio dos direitos autorais: Cada grupo recebe cartdes com situagdes-problema.
Exemplos:

v" "Maria utilizou uma foto tirada por ela mesma em um trabalho escolar."

v' "Jodao citou o autor de um texto pesquisado.”

x  "Pedro copiou uma imagem da internet e disse que era sua."

x "Ana publicou uma musica produzida por outra pessoa sem autoriza¢ao."
Os estudantes classificam as situagdes em: Respeita os direitos autorais; Nao respeita os direitos autorais. Devem justificar suas
respostas.

32 Etapa — Criando regras de uso responsavel: Os grupos elaboram orientagdes para um mural: Citar autores das pesquisas. Nao
copiar trabalhos de outras pessoas. Pedir autorizagdo para utilizar produgdes alheias. Valorizar a autoria das informagdes e das obras
culturais.

42 Etapa — Socializagao: Cada grupo apresenta: o meio de comunicacao estudado; uma situacao analisada; as regras construidas para
0 uso responsavel das informagdes. Questoes para reflexdo: Como os meios de comunicagédo mudaram ao longo do tempo? Por que
€ importante reconhecer quem criou uma imagem, texto ou musica? O que pode acontecer quando utilizamos conteiudo sem
autorizagdo? Como podemos usar informagdes de forma ética e responsavel?

UNIDADE TEMATICA \ HABILIDADE \ OBJETOS DE CONHECIMENTO
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(EFO5HI07) Identificar os processos de produgéo, | Importancia do patrimdnio étnico-cultural
hierarquizagcdo e difusdo dos marcos de memoria e | e artistico (comunidades indigenas e
discutir a presenga e/ou a auséncia de diferentes grupos | quilombolas);

que compdem a sociedade na nomeagao desses marcos

Registros da histéria: linguagens | de memoria. As tradigcbes orais e a valorizagado da
e culturas memoria;

Relatos orais dos diversos povos que
compdem nossa Historia. (Brasil,
Tocantins).

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5HI07 propde que o(a) estudante compreenda como os marcos de memaria sdo
construidos, valorizados e divulgados na sociedade, refletindo também sobre quais grupos sociais aparecem ou ndo aparecem nesses
processos.

Guardides do patriménio — Aprendizagem Investigativa: o objetivo € reconhecer a importancia dos patriménios culturais
indigenas e quilombolas para a construgédo da identidade brasileira e tocantinense. O professor apresenta imagens de patriménios
culturais, artesanatos, festas, musicas, dancas e modos de vida de comunidades indigenas e quilombolas do Tocantins. Em
grupos, os estudantes investigam: O que esse patriménio representa? Qual grupo social esta sendo valorizado? Por que ele deve
ser preservado? Depois, elaboram um cartaz destacando a importancia desse patriménio para a memoaria coletiva.

Contadores de memérias” — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo é valorizar as tradigdes orais como forma
de preservagao da cultura e da histéria. Os estudantes entrevistam um familiar ou pessoa da comunidade para registrar: uma
lenda; uma brincadeira antiga; uma festa tradicional; uma histéria marcante da comunidade. Na aula, compartilham os relatos
coletados e identificam quais conhecimentos foram transmitidos oralmente ao longo das geracdes.

Roda dos povos e das histérias” — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € compreender que diferentes povos contribuem
para a construgao da historia e da cultura brasileira. O professor apresenta relatos, historias ou narrativas de diferentes grupos
que compdem a sociedade brasileira e tocantinense: povos indigenas; comunidades quilombolas; sertanejos; ribeirinhos;
migrantes. Cada grupo analisa um relato e responde: Quem esta contando a histéria? Que experiéncias esse povo compartilha?
Por que é importante ouvir diferentes vozes da Historia? Depois, os grupos apresentam suas conclusdes para a turma.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTAGAO
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EF05CO10 — Expressar-se critica e criativamente na compreensao das mudangas tecnolégicas no mundo do trabalho e da evolugao da
sociedade.

ATIVIDADE PLUGADA: “Museu digital das memoérias e profissdes”

Objetivo: Refletir sobre como as transformagdes tecnoldgicas modificaram profissées, formas de comunicagdo e a valorizagdo da
memoria de diferentes grupos sociais ao longo do tempo.

Recursos: Computador, tablet ou celular com acesso a internet; Canva, PowerPoint, Google Apresentagdes ou similar; Imagens e relatos
historicos selecionados pelo professor.

12 Etapa - Investigacao: Cada grupo escolhe ou recebe um tema de pesquisa: Comunidades quilombolas; Povos indigenas;
Trabalhadores rurais; Artesdos do capim-dourado; Comunicadores (radio, jornal, internet); Professores ao longo do tempo. Os
estudantes pesquisam: Como essas pessoas trabalhavam antigamente? Quais tecnologias utilizavam? O que mudou atualmente? Esses
grupos aparecem nos livros, monumentos e memdérias da cidade?

22 Etapa — Construgao do museu digital: Cada grupo produz um slide ou pagina digital contendo: Antes: Fotografias ou ilustracdes
antigas; Ferramentas utilizadas; Formas de trabalho e comunicagao. Hoje: Tecnologias utilizadas atualmente; Mudangas ocorridas;
Beneficios e desafios dessas transformacoes.

32 Etapa — Reflexao critica: Os grupos discutem: Quais profissbes mudaram mais com a tecnologia? Quais grupos sociais costumam
ser lembrados nos marcos de memoria? Quais grupos aparecem menos nas homenagens, monumentos e registros histéricos? Como
podemos valorizar essas histérias? Os estudantes registram suas conclusées em um slide final.

42 Etapa — Apresentagao: Os grupos apresentam seus museus digitais para a turma, atuando como "guias de exposi¢cao". Os colegas
podem fazer perguntas e comentar as descobertas realizadas. Questoes para reflexao: A tecnologia mudou o trabalho das pessoas?
Como? Todas as histérias recebem a mesma visibilidade? Quem costuma ser lembrado nos monumentos e espagos publicos? Como a
tecnologia pode ajudar a preservar memorias e culturas?
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AREA DO CONHECIMENTO: CIENCIAS HUMANAS E ENSINO RELIGIOSO

COMPONENTE CURRICULAR: ENSINO RELIGIOSO - 5° ANO - 3° BIMESTRE

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EFO5ER04) Reconhecer a importéncia da tradigdo oral | Ancestralidade e tradi¢do oral.

Crencas Religiosas e Filosofia de s : .
para preservar memorias e acontecimentos religiosos.

Vida Importancia da tradi¢do oral.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5ER04 propde que o(a) estudante reconheca a tradicdo oral como uma forma
importante de transmitir e preservar memorias, ensinamentos e acontecimentos religiosos.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:

o Guardioes das Histérias — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo é reconhecer a ancestralidade como forma
de transmisséo de saberes, valores e crengas entre geragdes. Os estudantes entrevistam um familiar ou pessoa mais velha da
comunidade para descobrir uma histéria, ensinamento, costume ou tradicdo transmitida oralmente. Em sala, compartilham o que
aprenderam e identificam: quem transmitiu a historia; quais ensinamentos ela apresenta; por que é importante preserva-la.

« Roda de Memérias — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € valorizar a ancestralidade presente nas diferentes culturas e
tradicoes religiosas. Organizados em roda, os estudantes ouvem narrativas apresentadas pelo professor sobre tradicoes
indigenas, africanas, quilombolas ou de outras matrizes religiosas. Apos a escuta, em grupos, discutem: O que a narrativa ensina?

e Quem preservou essa histéria ao longo do tempo? Como ela chegou até os dias atuais? Depois, produzem um desenho ou
esquema representando a trajetdria da historia entre as geragoes.

« Telefone sem fio das tradigcoes” — Aprendizagem Ludica: o objetivo é perceber a importancia da escuta atenta para a
preservacao das narrativas orais. O professor conta uma pequena narrativa tradicional para um estudante, que a repassa ao
colega seguinte, e assim sucessivamente. Ao final, a turma compara a versao inicial com a versao final e discute: O que mudou?
Por que algumas informacgdes se perderam? Como podemos preservar melhor as historias transmitidas oralmente?

« Contadores de historias” — Aprendizagem Baseada em Projetos: o objetivo é reconhecer a tradicao oral como forma de
preservagao das memorias e acontecimentos religiosos. Cada grupo recebe uma narrativa tradicional de origem indigena, africana
ou de outra tradicdo religiosa. Apds a leitura e discussdo, os estudantes preparam uma contagdo de historia para a turma
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utilizando: expressdes corporais; desenhos; objetos simbdlicos; dramatizagcdes simples. Ao final, refletem sobre a importancia da
oralidade para manter vivas as historias e os conhecimentos de diferentes povos.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
EF05CO11 — Identificar a adequacao de diferentes tecnologias computacionais na resolugéo de problemas.

ATIVIDADE DESPLUGADA: “Qual tecnologia preserva melhor a meméria?”

Objetivo: Compreender a importancia da tradi¢ao oral na preservagao de memorias religiosas e refletir sobre quais tecnologias podem
auxiliar no registro e na conservagao dessas narrativas.

Materiais: Cartdes com situagdes-problema; Cartolina; Fichas de registro.

12 Etapa — Escuta da narrativa: O professor conta uma narrativa transmitida oralmente (uma histéria, ensinamento ou acontecimento
religioso de uma tradi¢cao indigena, africana, cristd ou de outra matriz religiosa). Apos a escuta, os estudantes discutem: Como essa
histéria chegou até n6s? Quem foi responsavel por transmiti-la? O que aconteceria se ninguém a contasse novamente?

22 Etapa — Desafio dos grupos: Cada grupo recebe uma situagao-problema:

Exemplo: "Uma comunidade deseja preservar uma importante narrativa transmitida pelos mais velhos para que as futuras geragbes
possam conhecé-la.” Os grupos recebem cartdes com possiveis solugdes: contar oralmente para as criangas; gravar audio; registrar em
video; escrever em um livro; criar um arquivo digital; guardar fotografias relacionadas a historia.

32 Etapa — Escolha da melhor tecnologia: Os estudantes analisam as vantagens e limitagées de cada opc¢ao:

Tecnologia Vantagens Limitagoes

Oralidade Mantém a tradi¢do viva | Pode haver esquecimento
Audio Registra a voz original | Precisa de equipamento
Video Registra voz e imagem | Ocupa mais espago

Texto escrito | Facil consulta Nao registra a voz
Arquivo digital | Facil compartilhamento | Depende de dispositivos

Depois, escolhem quais tecnologias seriam mais adequadas para preservar a narrativa.

42 Etapa — Socializagao: Cada grupo apresenta sua proposta explicando: qual tecnologia escolheu; porque ela é adequada; como
ajudaria a preservar a memoria da comunidade. Questoes para reflexao: Atradi¢cao oral continua importante mesmo com as tecnologias
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atuais? Quais memorias sao preservadas apenas pela fala das pessoas? Como as tecnologias podem ajudar a conservar essas
histérias? Uma tecnologia substitui completamente a tradi¢cao oral?

UNIDADE TEMATICA HABILIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO

- . . (EFO5ERO05) Identificar elementos da tradigdo oral nas | Elementos da tradigdo oral nas culturas e

Crencgas Religiosas e Filosofia e it ligiosi . f ilei liiosi Y f e

Vida culturas e re igiosidades indigenas, afro-brasileiras, re igiosidades indigenas, afro-brasileiras,
ciganas, entre outras. ciganas, entre outras.

O QUE A HABILIDADE PROPOE? A habilidade EFO5ER05 propde que o(a) estudante identifique a presenca da tradicdo oral em
diferentes culturas e religiosidades, reconhecendo que muitos saberes, valores, memorias e praticas sao transmitidos pela fala, pela
escuta e pela convivéncia.

Sugestoes de atividades com metodologias ativas:
 Roda das tradicoes — Aprendizagem Colaborativa: o objetivo € identificar elementos da tradigao oral presentes em diferentes
culturas e religiosidades. O professor apresenta narrativas curtas de diferentes tradi¢gdes, como: um mito indigena; um conto da
tradicao afro-brasileira; uma histéria da cultura cigana. Em grupos, os estudantes identificam: quem transmite a histéria; como ela
foi preservada; quais ensinamentos ela apresenta. Depois, socializam suas descobertas para a turma.

o Detetives da oralidade” — Aprendizagem Investigativa: o objetivo é reconhecer elementos da tradi¢do oral presentes nas
diferentes culturas. Cada grupo recebe uma narrativa oral (lenda, mito, ensinamento ou conto tradicional). Os estudantes
investigam: Quais costumes aparecem na histéria? Quais valores séo transmitidos? Como essa narrativa contribui para preservar
a cultura de um povo? Depois, registram as respostas em uma ficha de investigagcado e apresentam suas conclusoes.

o Contadores de historias dos povos — Aprendizagem Baseada em Experiéncias: o objetivo é valorizar a tradicao oral como
forma de preservacao das culturas e religiosidades indigenas, afro-brasileiras, ciganas e de outros povos. Apds conhecer algumas
narrativas tradicionais, os grupos escolhem uma delas para recontar a turma utilizando: expressdes corporais; desenhos; objetos
simbdlicos; dramatizagao simples. Ao final, os colegas identificam: a cultura de origem da narrativa; os ensinamentos transmitidos;
os elementos da tradi¢cao oral presentes na historia.
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SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO
(EF05CO003) Realizar operagdes de negagao, conjungao e disjungao sobre sentengas logicas e valores 'verdadeiro’ e 'falso’.

ATIVIDADE DESPLUGADA: "O jogo dos Oraculos™:
Objetivo: capacitar os alunos a realizar operagdes de negacgéao, conjuncao (E) e disjungao (OU) sobre sentencgas légicas, determinando
valores "verdadeiro" ou "falso" com base em fatos apresentados.
Materiais: cartdes de desafios, sinalizadores de respostas,
Crie cartdes com informagdes sobre tradigdes orais (ex: lendas, simbolos e divindades indigenas, afro-brasileiras e ciganas). Os alunos
atuam como "decifradores". Vocé apresenta sentengas logicas que eles devem validar como Verdadeiro ou Falso.
o Conjungéo (E): "O Curupira protege a mata E possui os pés virados para tras." (V)
o Disjuncao (OU): "lemanja é uma divindade de origem cigana OU afro-brasileira." (V)
o Negagdo (NAO): "A cultura indigena NAO valoriza a ancestralidade." (F)
Grupos ganham pontos ao acertar tanto o fato cultural quanto a regra légica aplicada.

REFERENCIAS

TOCANTINS, Secretaria Estadual de Educacao do Estado do. Documento Curricular do Tocantins — DCT: Linguagens. SEDUC:
Palmas, 20109.

TOCANTINS, Secretaria Estadual de Educacao do Estado do. Documento Curricular do Tocantins — DCT: Ciéncias Humanas e
Ensino Religioso. Palmas: SEDUC, 2019.

TOCANTINS, Secretaria Estadual de Educagao do Estado do. Documento Curricular do Tocantins — DCT: Ciéncias da Natureza
e Matematica. Palmas: SEDUC, 2019.
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