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AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGENS

COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA 3° ANO  3° BIMESTRE

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EFO3LP11) Ler e compreender, com autonomia, | Leitura e compreensdo de textos injuntivos: receitas e
textos injuntivos instrucionais (receitas, instrugdes de | instrugdes de montagem.

montagem etc.), com a estrutura prépria desses

Leitura/escuta textos (verbos imperativos, indicagédo de passos a | Géneros Injuntivos Instrucionais: Receitas, instrugbes de
compartilhada e serem seguidos) e mesclando palavras, imagens e | montagem, regras de jogos € manuais de uso.
autbnoma) recursos grafico-visuais, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto do texto. Estrutura Textual: Identificacdo de titulos, lista de

materiais/ingredientes e passo a passo (modo de

preparo/montagem).

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO: Eixo: Pensamento computacional / habilidade : Aplicar a estratégia de decomposicéo
para resolver problemas complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e combinando suas solugdes.

Como as habilidades se relacionam? Os textos instrucionais apresentam uma agéo complexa que € organizada em pequenas etapas para
facilitar sua execucdo. Por exemplo: Problema complexo: Fazer um bolo. Decomposi¢ao: Separar ingredientes. / Misturar os ingredientes.
IPreparar a forma. Assar. /| Decorar. Ao ler e compreender uma receita, o estudante identifica que uma tarefa grande foi dividida em partes

menores, exatamente como ocorre na estratégia de decomposicdo do Pensamento Computacional.

Atividades desplugadas: 1. Desmontando uma receita / Receitas simples (salada de frutas, sanduiche ou brigadeiro). Desenvolvimento:

Pergunta inicial:"Qual é o problema que precisamos resolver? “Resposta: "Preparar uma salada de frutas." Os alunos identificam as partes

menores: Lavar frutas/ Descascar. /Cortar. Misturar. /Servir. / Depois organizam em um cartaz. Atividades plugadas 2: Jogo de depuracgao /



https://www.google.com.br/search?q=G%C3%AAneros+Injuntivos+Instrucionais&sca_esv=b51771b4d5ae1af4&sxsrf=ANbL-n7MzIoHcRgsfc8LCuRR7mepifBsGA%3A1780784380650&source=hp&ei=_JwkatiqJNTc1sQPmon1yA0&iflsig=AFdpzrgAAAAAaiSrDP6WYrakxRXY0VKHzyGL8Z-IFzzv&ved=2ahUKEwjN3avs0vOUAxXxArkGHUiaNEwQgK4QegoIAggACAAIEBAC&uact=5&oq=EF03LP11%29+Ler+e+compreender%2C+com+autonomia%2C+textos+injuntivos+instrucionais+%28receitas%2C+instru%C3%A7%C3%B5es+de+montagem+etc.%29%2C+com+a+estrutura+pr%C3%B3pria+desses+textos+%28verbos+imperativos%2C+indica%C3%A7%C3%A3o+de+passos+a+serem+seguidos%29+e+mesclando+palavras%2C+imagens+e+recursos+gr%C3%A1fico-visuais%2C+considerando+a+situa%C3%A7%C3%A3o+comunicativa+e+o+tema%2Fassunto+do+texto.+quais+os+conte%C3%BAdos+desta+habilidade&gs_lp=-AEC-AEBmAIAoAIAmAMAkgcAoAcAsgcAuAcAwgcAyAcAgAgB&sclient=gws-wiz
https://www.google.com.br/search?q=Estrutura+Textual&sca_esv=b51771b4d5ae1af4&sxsrf=ANbL-n7MzIoHcRgsfc8LCuRR7mepifBsGA%3A1780784380650&source=hp&ei=_JwkatiqJNTc1sQPmon1yA0&iflsig=AFdpzrgAAAAAaiSrDP6WYrakxRXY0VKHzyGL8Z-IFzzv&ved=2ahUKEwjN3avs0vOUAxXxArkGHUiaNEwQgK4QegoIAggACAAIEBAE&uact=5&oq=EF03LP11%29+Ler+e+compreender%2C+com+autonomia%2C+textos+injuntivos+instrucionais+%28receitas%2C+instru%C3%A7%C3%B5es+de+montagem+etc.%29%2C+com+a+estrutura+pr%C3%B3pria+desses+textos+%28verbos+imperativos%2C+indica%C3%A7%C3%A3o+de+passos+a+serem+seguidos%29+e+mesclando+palavras%2C+imagens+e+recursos+gr%C3%A1fico-visuais%2C+considerando+a+situa%C3%A7%C3%A3o+comunicativa+e+o+tema%2Fassunto+do+texto.+quais+os+conte%C3%BAdos+desta+habilidade&gs_lp=-AEC-AEBmAIAoAIAmAMAkgcAoAcAsgcAuAcAwgcAyAcAgAgB&sclient=gws-wiz
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Desenvolvimento: Apresentar um tutorial digital com erros. Exemplo: "Como fazer um sanduiche" 1- Comer. 2 - Colocar recheio. / 3 - Abrir p&o.

Os alunos identificam: Quais partes faltam? O que esta fora da ordem? Habilidades: Decomposicao. / Andlise. / Corregdo de procedimentos.

O QUE A HABILIDADE PROPOE: Trata-se de uma habilidade que precisa considerar tanto o trabalho com as habilidades de leitura, quanto
as caracteristicas de cada um dos géneros (organizagdo interna; marcas linguisticas; conteudo tematico) e dos textos injuntivos instrucionais
a serem lidos com autonomia, articulando. Essas caracteristicas a finalidade do texto de forma dialdgica e reflexiva, assim como a comparagao

entre textos por semelhangas e diferencas. Proposta de atividades.

SUGESTOES PEDAGOGICAS: Receita ilustrada: Atividade: Pesquisa e mapeamento das receitas tradicionais das familias dos estudantes
para criacdo de um acervo de receitas; pesquisa sobre brinquedos regionais tipicos de cada comunidade; montagem de brinquedos a partir de
seus manuais, atentando para as caracteristicas dos géneros, as instrugdes, apresentacao de todas as pecgas, esquema grafico de montagem,
cuidados relacionados ao uso, prazo de validade. Observar o uso do imperativo e sua fungéo, tema/ assunto, formatacao e diagramacéo dos
textos instrucionais. "Ler e desenhar” / Leia uma receita simples. Os alunos deverdo: |dentificar ingredientes. INumerar os passos. / Fazer um

desenho para cada etapa. Objetivo: Relacionar texto e recursos grafico-visuais.

Texto e imagem: Atividade: "Ligando as etapas"/Apresente uma receita ou instrugdo de montagem com imagens separadas dos textos. Os
alunos deverao relacionar cada imagem ao passo correspondente. Objetivo: Interpretar informacdes verbais e visuais. Caga aos verbos:
Atividade: "Encontre os comandos" Apos a leitura de uma receita, os alunos devem circular os verbos que indicam agdes. Exemplo: Misture
/| Corte / Coloque / Mexa / Sirva. Depois, discutir: O que esses verbos mandam fazer? Por que eles sdo importantes nesse tipo de texto?

Objetivo: Identificar verbos no modo imperativo.

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
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ESTADO DO TOCANTINS

Escrita (compartilhada

e autbnoma)

(EFO3LP14) Planejar e produzir textos injuntivos
instrucionais, com a estrutura prépria desses textos
(verbos imperativos indicacdo de passos a serem
seguidos) e mesclando palavras, imagens e recursos
grafico-visuais, considerando a situagao

comunicativa e o tema/assunto do texto.

Planejamento e produgao colaborativa: receitas e

instrugdes de montagem.
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SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTAGAO: Eixo: Pensamento Computacional / Habilidade: Elaborar e seguir sequéncias de
instrucdes para resolver problemas e realizar tarefas. Reconhecer algoritmos simples presentes em situacées do cotidiano. Representar
procedimentos por meio de linguagem verbal, imagens e simbolos. Conexao pedagédgica. O texto injuntivo funciona como um algoritmo. Por
exemplo: Receita: Lave as frutas. Corte as frutas. Misture. Sirva. Na Computagao: Algoritmo. Inicio. Executar agdo A. Executar agéo B. Fim.

Os alunos percebem que receitas, regras e manuais sao exemplos de algoritmos do cotidiano.

ATIVIDADES DESPLUGADAS: Programando o colega / Objetivo: Produzir instru¢cdes claras e precisas. Desenvolvimento; um aluno sera o
"robd" e outro o "programador”. Desafio: Fazer o robd chegar até um objeto. As instrugbes devem ser dadas passo a passo. Exemplos: Ande
dois passos. Vire a direita. Pegue o lapis. Relagdo com EFO3LP14: Os alunos produzem instrugdes organizadas e compreendem a importancia
da clareza textual. / Receita Algoritmica: Desenvolvimento; apds ler uma receita, os alunos transformam o texto em algoritmo. Exemplo:
Receita de suco: Pegue uma laranja. Corte a laranja. Esprema a fruta. Coloque em um copo. Beba. Depois ilustram cada etapa. Eixos da

Computagdo Pensamento Computacional / Representagéo de algoritmos

ATIVIDADES PLUGADAS: Producéao de tutoriais digitais: Ferramentas; Canva; Google Apresentacdes; PowerPoint. Desenvolvimento Os
alunos criam um tutorial digital: "Como cuidar de uma planta" Devem inserir: Titulo / Imagens /Passos numerados / Verbos de agao. Eixos:

Cultura Digital / Pensamento Computacional

O QUE A HABILIDADE PROPOE: Planejar a escrita das receitas pesquisadas e manuais instrucionais de montagem, primeiro desenvolvendo
a oralidade e depois a escrita. Os estudantes devem ser envolvidos no processo de analise de textos injuntivos; orienta-los nos procedimentos
escritores como reler o que esta escrito e revisar até o processo final, observando o uso de verbos imperativos, imagens e recursos grafico-
visuais. Uma das atividades que pode ser realizada posteriormente, fazer a exposi¢do dos acervos das receitas, com degustacbes e dos
manuais instrucionais dos brinquedos regionais e tipicos de cada comunidade, apresentados pelos estudantes, com a participagao das familias.

SUGESTOES PEDAGOGICAS: Produzindo uma receita / Atividade: "Minha receita favorita” Os alunos escolhem uma receita simples
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(suco, sanduiche, vitamina, brigadeiro de colher). Planejamento: Qual é o titulo? Quais ingredientes serdo necessarios? Quais sao 0s passos?
Producgédo: Escrever os ingredientes. Numerar o modo de preparo. llustrar cada etapa. Objetivo: Compreender a estrutura de receitas e
produzir instrugdes claras. / Manual de uma brincadeira / Atividade: "Como brincar"” Em duplas, os alunos escolhem uma brincadeira
conhecida: Amarelinha; Pega-pega; Esconde-esconde; Queimada. Devem elaborar um pequeno manual contendo: Nome da brincadeira;

Materiais necessarios; Regras; Passo a passo; Desenhos explicativos. Objetivo: Produzir textos instrucionais considerando o leitor.

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EFO3LP16) Identificar e reproduzir, em textos | Forma de composi¢ao de textos: receitas e instrugdes de

Analise linguistica/ injuntivos instrucionais (receitas, instrucbes de | montagem.
semidtica montagem digitais ou impressos), a formatacao
(Ortografizagao) propria desses textos (verbos imperativos, indicagao

de passos a serem seguidos) e a diagramacao
especifica dos textos desses géneros (lista de
ingredientes ou materiais e instrugdes de execugao

- “modo de fazer”).

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO: Eixo: Pensamento Computacional. Desenvolve a capacidade de resolver problemas por
meio de sequéncias de passos, algoritmos, reconhecimento de padrdes e organizagcao de informacdes. Habilidades relacionadas da
Computagao (Anos Iniciais). Identificar e seguir sequéncias de passos para resolver problemas. Organizar informag¢des em listas e sequéncias.
Reconhecer que algoritmos sdo conjuntos ordenados de instrugdes. Criar e representar procedimentos utilizando linguagem oral, escrita ou

pictografica.

O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: Essa habilidade refere-se a reconhecer, no processo de leitura, recursos
linguisticos e discursivos que constituem os géneros receitas e instrucdes de montagem, de modo que seja possivel emprega-los nos textos a

serem produzidos. A atividade de leitura colaborativa desses géneros possibilita estudar os recursos previstos, enquanto a de revisao
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processual e final possibilita analisar a adequacgao dos textos produzidos. Um projeto a ser realizado, por exemplo, € a criagao de um viog,
com apresentacao das receitas e instrugbes de montagem pesquisadas nas familias referentes aos brinquedos de cada comunidade, utilizando
a formatacéao propria desses textos (verbos imperativos, indicagao de passos a serem seguidos) e a diagramacao especifica dos textos desses
géneros (lista de ingredientes ou materiais e instrugdes de execugao — “modo de fazer”). Possibilidades de trabalho interdisciplinar com as

habilidades (EFO3MAO08); (EFO3MAQ9) da Matematica, para leitura, compreenséao e utilizagdo de numeros decimais e divisdo em receitas.

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

EF03LP03) Ler e escrever corretamente palavras Digrafos Ih, nh e ch.
com os digrafos |h, nh, ch.

Analise linguistica/

semiotica (EFO3LP04) Usar acento grafico (agudo ou Conhecimento das diversas grafias do
(Ortografizacao) circunflexo) em monossilabos ténicos terminados alfabeto/acentuacao.
em a, e, 0 e em palavras oxitonas terminadas em a,

e, 0, seguidas ou nao de s.

O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: Essa habilidade requer do estudante: identificar as silabas das palavras,
a silaba tbnica; quais as silabas que possuem vogais abertas e fechadas; reconhecer os sinais graficos como o acento agudo e circunflexo;
relacionar o primeiro com vogais abertas e o segundo com vogais fechadas e trabalhar as regularidades desses sinais nas palavras. Depois
disso, requer que os estudantes identifiquem as regularidades da acentuagao, considerando que o desenvolvimento dessa habilidade deve
acontecer depois que o estudante construir certa proficiéncia na escrita, pode ser realizado sem o uso da metalinguagem (utilizar terminologia
da gramatica para se referir as questdes abordadas).

No processo de ensino, o recurso a metalinguagem € posterior a compreensdo do fato discutido e orienta-se que: a) a progresséao da
acentuacao inicia-se com pauta de memorizacao, nas quais as palavras que recebem o acento grafico (agudo ou circunflexo) em monossilabos

tbnicos terminados em a, e, 0 e em palavras oxitonas terminadas em a, e, 0, seguidas ou nao de s) sédo afixadas em cartazes que o estudante
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possa consultar ao escrevé-las:b) ao longo dos anos, as regularidades serdo memorizadas por meio da observagao reflexiva da escrita na

produgao textual.

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Oralidade (EFO3LP15) Assistir, em video digital, a programa de | Planejamento e produc¢ao de receitas em audio e video.
culinaria infantil e, a partir dele, planejar e produzir

receitas em audio ou video.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO: Eixo: Cultura Digital / Objetivo: Compreender e utilizar tecnologias digitais para acessar
e produzir informacdes. Habilidades relacionadas. Produzir conteudos digitais utilizando diferentes linguagens (imagem, audio e video).

Compartilhar informacdes de forma responsavel e ética. Utilizar tecnologias digitais para expressao e comunicagao.

Eixo: Mundo Digital / Objetivo Conhecer e utilizar dispositivos e ferramentas digitais. Habilidades relacionadas. Reconhecer diferentes
dispositivos digitais e suas fungdes. Utilizar recursos de gravagao de audio e video. Compreender como as tecnologias permitem registrar e

comunicar informagdes. Relagdo com EFO03LP15: O estudante utiliza celular, tablet ou computador para assistir, gravar e apresentar sua receita.

ATIVIDADE PLUGADA 1: Producdo de Audio: Utilizando o gravador do celular ou tablet. Os alunos gravam: Nome da receita / Ingredientes /
Passo a passo / Resultado. Computagédo: Cultura Digital. Produg¢ao de conteudo digital

ATIVIDADE PLUGADA 2: Programa de Culinaria da Turma: Os grupos gravam pequenos videos. Estrutura: Apresentagao. Ingredientes.
Modo de preparo. Resultado final. Podem utilizar: Celular; Tablet; Computador. Computagao: Mundo Digital e Cultura Digital

ATIVIDADE PLUGADA 3: Livro Digital de Receitas Ferramentas sugeridas: Canva para Educacéo / Google Apresentacdes. Cada grupo cria

uma péagina contendo: Foto da receita / Ingredientes / Modo de preparo / Audio gravado (opcional)



https://www.canva.com/education/?utm_source=chatgpt.com
https://slides.google.com/?utm_source=chatgpt.com
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O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: A habilidade envolve a recepcao atenta e analise de receitas transmitidas
em midias digitais. Apds assistir algum programa culinario infantil, planejar, tomando nota de ingredientes e de como fazer as receitas para
produgao do género, gravar audio ou videos para ouvirem, assistirem e postagem no vlog, posteriormente.

Sessao "Pequenos Chefs"/ Objetivo: Assistir e compreender uma receita apresentada em video. Atividades: Exibir um video curto de
culinaria infantil. Conversar sobre: Qual foi a receita? Quais ingredientes foram utilizados? Quais etapas foram seguidas? Registrar
coletivamente os ingredientes e 0 modo de preparo no quadro.

Organizando a Receita / Objetivo: Identificar a estrutura do género receita. Atividades: Entregar fichas com partes da receita embaralhadas.
Os alunos organizam: Titulo / Ingredientes / Modo de preparo / Socializagao das respostas.

Receita llustrada / Objetivo: Compreender a sequéncia das a¢des. Atividades: Cada aluno desenha uma etapa da receita assistida. /IMontar
um painel coletivo com a sequéncia correta.

Gravando um Audio de Receita / Objetivo: Desenvolver a linguagem oral Atividades: Os grupos ensaiam a leitura da receita. Utilizar celular
ou gravador para registrar o audio. Ouvir as gravagdes e comentar aspectos positivos.

Programa de Culinaria da Turma / Objetivo: Produzir video seguindo modelo observado. Atividades: Organizar os alunos como
apresentadores. Cada grupo grava um video explicando sua receita. Incentivar: Saudacéo inicial. Apresentacao dos ingredientes. Explicagcao
do preparo. Despedida.

Livro Digital de Receitas / Objetivo: Compartilhar produgdes. Atividades: Reunir fotos, receitas e QR Codes dos audios ou videos

produzidos. Montar um livro digital ou mural da turma.

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
Leitura/escuta (EF35LP21) Ler e compreender, de forma autdnoma, | Formagao do leitor literario/Leitura/Multissemidtica.
(compartilhada e textos literarios de diferentes géneros e extensoes,
autbnoma) inclusive aqueles sem ilustracdes, estabelecendo

preferéncias por géneros, temas, autores.
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O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: Uma atividade que pode ser viavel é a organizagédo de um projeto de
leitura/escrita/oralidade, com analise linguistica que envolva as habilidades (EF15LP02); (EF15LP14); EF15LP18); (EF35LP25); (EF15LPQ7);
a partir dos livros literarios com imagens e gibis lidos.

Sugestoes de atividades: Sacola Literaria: Monte uma sacola com diferentes géneros: Contos / Poemas / Fabulas / Lendas / Historias em
quadrinhos / Cada aluno escolhe um livro para ler e registra: Titulo / Autor / O que mais gostou / Nota para a leitura. Objetivo. Estimular a
escolha autbnoma e a formacao de preferéncias literarias. Mural dos Géneros Literarios: Crie espacos na sala: Contos de fadas / Fabulas /
Poemas / Lendas / HQs. Apds a leitura, os alunos classificam os textos no mural. Objetivo. Reconhecer diferentes géneros literarios. Leitura
sem llustragao: Selecione contos curtos sem imagens. Apos a leitura, os alunos: Desenham uma cena. Descrevem personagens. Imaginam

o cenario. Objetivo: Estimular a construcdo de imagens mentais durante a leitura.

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
Leitura/escuta (EF15LP02) estabelecer expectativas em relagdo ao | Estratégia de leitura em narrativas visuais / multissemidtica.
(compartilhada e texto que vai ler (pressuposi¢des antecipadoras dos | Leitura de historia em quadrinhos e tirinhas.
autbnoma) sentidos, da forma e da fungcdo social do texto),

apoiando-se em seus conhecimentos prévios sobre
as condic¢des de producao e recepgao desse texto, o
género, o suporte e o universo tematico, bem como
sobre saliéncias, dados da prépria obra (indice,
prefacio etc.), confirmando antecipagbes e
inferéncias realizadas antes e durante a leitura de
textos, checando a adequacdo das hipoteses

realizadas.
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O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: O foco é a realizagéo dos vetores dessa habilidade: a) a antecipagédo de
informacgdes sobre o conteudo do texto (posigdes, tratamento tematico, visando o interlocutor, valores etc.); b) a realizacéo de inferéncias seja
a partir de dados do texto, das informacgdes trazidas pelo professor sobre o contexto de producdo, ou do conhecimento prévio do estudante; c)
a verificacdo tanto das antecipacdes realizadas, quanto das inferéncias. O uso dessas informagdes € importante durante todo o processo de

leitura, pois permite uma melhor compreensao e maior fluéncia na leitura multissemidtica e de livros literarios e gibis.

Leitura Misteriosa / Como fazer: Apresente apenas o titulo e a imagem da capa de um livro. Pergunte: Sobre o que sera a histéria? Quem
serao os personagens? Onde acontecera a historia? Registre as hipoteses no quadro. Apos a leitura, compare as previsbes com o texto
Sacola das Previsoes / Material: Objetos relacionados a histéria. Como fazer: Coloque objetos dentro de uma sacola. Os alunos observam
e levantam hipoteses sobre a narrativa. Leia o texto e verifiquem quais previsdes estavam corretas.

Pare e Preveja. Como fazer: Durante a leitura, interrompa em momentos importantes. Pergunte: O que acontecera agora? Como o

personagem resolvera esse problema? Continuem a leitura para confirmar ou n&o as hipéteses.

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
Leitura/escuta (EF15LP14). Construir o sentido de histérias em | Leitura de imagens em narrativas visuais, de histérias em
(compartilhada e quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e | quadrinhos e tirinhas.
autbnoma) palavras e interpretando recursos graficos (tipos de

balbes, de letras, onomatopeias).

O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS:
Prever leituras e analise com ajuda do professor e, gradativamente, alcangar autonomia. E importante tomar como objeto de estudo as

caracteristicas das tirinhas e das histérias em quadrinhos. Ambos os géneros supdem ficcionalizacdo; organizacao interna que articula recursos
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verbais aos grafico-visuais; eixo temporal; linguagem coloquial; entre outros aspectos. A tirinha contém critica aos valores sociais; provoca
efeitos de humor; organiza-se em tira de poucos quadrinhos; é publicada em jornais e revistas. A HQ é mais extensa; trata-se de histérias com
trama mais complexa e de diferentes tipos; € publicada em revistas e livros impressos e digitais. Pode trabalhar interdisciplinarmente com a
habilidade (EF15AR04) de Arte.

Atividade sobre os Tipos de Baldes das Histérias em Quadrinhos - Anos Iniciais - Tudo Sala de Aula (acessado em 09/06/2026)

Explorando os Bal6es / Objetivo: Identificar os diferentes tipos de baldes. Atividade: Apresente uma tirinha. Pega que os alunos observem
os baldes. Explique os significados: Baldo de fala / Baldo de pensamento / Baldo de grito / Baldo de sussurro. Em seguida, os alunos completam
uma atividade relacionando cada baldo ao seu significado.

Caca as Onomatopeias /Objetivo: Reconhecer sons representados na escrita. Atividade: Distribua HQs e tirinhas. Os alunos circulam as
onomatopeias encontradas. Monte um mural com exemplos: TIC-TAC / CABUM / TOC-TOC /NHAC /VRUM. Desafio: Criar novas
onomatopeias para sons da escola.

Complete os Bal6es. Objetivo: Relacionar imagem e texto. Atividade: Entregue quadrinhos sem falas. Os alunos criam dialogos observando
as expressoes dos personagens.

Leitura de Expressdes Faciais. Objetivo: Interpretar informag¢des néo verbais. Atividade: Mostrar apenas as imagens de uma tirinha.
Perguntar: Como o personagem esta se sentindo? O que aconteceu? O que pode acontecer depois?

Produgdo de HQ. Objetivo: Produzir historias utilizando recursos graficos. Atividade: Criar uma HQ de 4 quadrinhos. Incluir: Titulo /

Personagens / Baldes / Onomatopeias / Desfecho



https://www.tudosaladeaula.com/2024/02/atividade-sobre-os-tipos-de-baloes-das-historias-em-quadrinhos-anos-iniciais/
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EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
Leitura/escuta (EF15LP18) Relacionar texto com ilustragdes e Formacao do leitor literario. Leitura Multissemidtica de
(compartilhada e outros recursos graficos. histéria em quadrinhos e tirinhas.
autbnoma)

O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: Modalizar procedimentos de articulacéo entre o texto verbal e visual,
analisando, inclusive, o projeto grafico- editorial como um todo (interpretagao de recursos graficos (tipos de balbes, de letras, onomatopeias).
Propostas de apreciagdes estéticas e afetivas colaboram para a percepcao, pelo estudante, das diferentes perspectivas pelas quais uma obra
pode ser vista. A progressdo pode basear-se em critérios como a complexidade do género e dos textos previstos, o tipo de ilustragdo e/ou
recurso grafico a ser abordado; a maior ou menor relevancia da ilustragdo para a compreensao do texto ou o grau de autonomia do estudante

a cada etapa de ensino. Construgao do sentido em histéria em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras.

Producéo de textos (EF35LP25) Criar narrativas ficcionais, com certa
(escrita compartilhada e | autonomia, utilizando  detalhes  descritivos,
autbnoma) sequéncia de eventos e imagens apropriadas para | Produgcdo de textos escrita compartilhada e autbnoma de
sustentar o sentido do texto, e marcadores de tempo, | tirinhas e historia em quadrinhos.

espaco e de fala de personagens.

(EF15LP07) Editar a versao final do texto, em
Producgao de textos colaboracdo com os colegas e com a ajuda do | Edi¢cao de textos tirinhas e historia em quadrinhos.

(escrita compartilhada e | professor, ilustrando, quando for o caso, em suporte

autbnoma) adequado, manual ou digital.

O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: Essa habilidade envolve producdo de narrativa de contetido tematico, o
que pode ser planejado de forma coletiva ou mais autbnoma, garantindo progressao vertical a partir dos gibis lidos (EF35LP21): criacao de
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novos finais, reescrita dando novas caracteristicas aos personagens e criagdo de novas histérias em quadrinhos e tirinhas impressos e digitais.
Varias sugestbes de sites para producdo de histérias em quadrinhos estdo disponiveis na internet, tais como:

https://mundonativodigital.com/2016/08/26/20-ferramentas-digitais-para-criar-historias- em-quadrinhos-com-os-estudantes/.

Essa habilidade esta estreitamente associada a habilidade (EF15LPQ7).

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
Analise linguistica/ (EFO3LPO05) Identificar o numero de silabas de
semiotica palavras, classificando-as em monossilabas, | Segmentacao de palavras / Classificagao de palavras por
(Ortografizagao) dissilabas, trissilabas e polissilabas. numero de silabas.

O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: Essa habilidade requer ao estudante reconhecer e dividir as silabas das
palavras, classificando-as em monossilabas, dissilabas, trissilabas e polissilabas. Para trabalhar essa atividade € interessante colocar em
cartaz textos curtos como bilhetes, parlendas com palavras separadas e questionar o porqué da separagcao das palavras. Levar o estudante a

descobrir que tal atividade acontece porque a palavra ndo cabe na linha do caderno.

Analise linguistica/ (EFO3LPO06) Identificar a silaba ténica em palavras,

Semidtica classificando-as em oxitonas, paroxitonas e . .
L ) Construcado do sistema alfabético.

(Ortografizagao) proparoxitonas.

O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: Essa habilidade requer a andlise de grupos de palavras, com
reconhecimento e separagao das silabas existentes, para identificar aquela que é pronunciada com mais intensidade. O objetivo visado é o de

proceder a uma classificagao das palavras que € fundamental para a compreensao de alguma das regras de acentuagao grafica.



https://mundonativodigital.com/2016/08/26/20-ferramentas-digitais-para-criar-historias-%20em-quadrinhos-com-os-estudantes/
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Analise linguistica/ (EFO3LPO08). Identificar e diferenciar, em textos,
Semidtica substantivos e verbos e suas fungdes na oragao: | Morfologia. Identificacédo e diferenciagcdo em textos de
(Ortografizagao) agente, acao, objeto da agao. substantivos e verbos.

O QUE A HABILIDADE PROPOE/ SUGESTOES PEDAGOGICAS: A habilidade prevé aprender as classes gramaticais das palavras indicadas
(substantivos e verbos) e identificar as fungdes sintaticas que elas podem assumir nos enunciados: agente, acao, objeto da agdo. Deve-se
organizar atividades reflexivas de observagdes, analise, comparacao e derivagao de regularidades no trabalho com as classes de palavras;
usar os saberes gramaticais como ferramentas de constituicdo da legibilidade do texto produzido especialmente durante a revisdo processual
coletiva. Nesse momento, é possivel antecipar problemas de compreensédo que o interlocutor possa vir a ter e ajustar o texto, garantindo

escolhas adequadas as intengdes de significacao.

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
Analise linguistica/ (EFO3LP10) Reconhecer prefixos e sufixos
Semiotica produtivos na formagdo de palavras derivadas de

o _ o . Reconhecimento de prefixo e sufixo na formagéo de
(Ortografizagao) substantivos, de adjetivos e de verbos, utilizando-os _ . o
palavras derivadas de substantivos, adjetivos
para compreender palavras e para formar novas
e de verbos.
palavras.

O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: Trata-se de reconhecer que ha palavras que derivam de outras e que
tem o seu sentido modificado pelo acréscimo de afixos. Para tanto, é interessante a reflexao a partir da observacao, analise e compreensao

vocabular.

Fabrica de Palavras/ Objetivo: Identificar e utilizar prefixos e sufixos na formagao de novas palavras. Como fazer: Entregue cartdes com

palavras-base (feliz, fazer, ler, flor, beleza). Disponibilize cartdes com prefixos (re-, des-, in-, im-) e sufixos (-eiro, -mente, -0so, -dade). Os
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alunos combinam os cartdes e formam novas palavras. Exemplos: feliz — infeliz / fazer — refazer /flor — florista / beleza — beleza + -0oso =

belo — formoso (discutindo adequacéo)
EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Oralidade (EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da

conversagao espontanea presencial, respeitando os
turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a | Caracteristicas da conversacao espontanea.
conversacgao, formas de tratamento adequadas, de
acordo com a situagao e a posicao do interlocutor.

O QUE A HABILIDADE PROPOE / SUGESTOES PEDAGOGICAS: Oportunizar ao estudante varias situagdes de conversagdo. A gravagéo

dessas conversas permite a analise do turno das falas da turma, permitindo enxergar os fatores que podem interferir na fluidez da conversa.

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGENS

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE - 3°ANO 3°BIMESTRE

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

ARTES VISUAIS (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de | Materialidades

expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, | Experimentacdo na produgdo artistica com
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, | materiais e suportes variados: pigmentos naturais
instalagao, video, fotografia etc.), fazendo wuso | (terra, carvdo, folhas, cascas, entre outros),
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e | reciclaveis, reutilizaveis e outros.

técnicas convencionais e nao convencionais.
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SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE: Arte da natureza /Objetivo: Criar obras utilizando elementos naturais.
Materiais: Folhas secas /Galhos /Flores caidas /Sementes /Papelao reutilizado Desenvolvimento: Os alunos produzem paisagens, animais

ou personagens utilizando colagem com materiais da natureza.

Pintura com Materiais Nao Convencionais /Objetivo: Explorar diferentes técnicas de pintura. Materiais: Esponjas / Escovas de dentes
Cotonetes /Folhas e carimbos naturais. Desenvolvimento: Produzir pinturas sem utilizar pincéis tradicionais.

Dobraduras Criativas / Objetivo: Explorar a arte da dobradura. Sugestoes: Aviao / Barco /Peixe / Borboleta / Flor. Ap6s a dobradura, os
alunos decoram e criam cenarios.

Pintura Coletiva em Painel / Objetivo: Estimular a criagdo colaborativa. Tema: "Meu lugar favorito" Cada aluno contribui com uma parte do
painel.

Arte com Tampinhas / Objetivo: Produzir mosaicos sustentaveis. Materiais: Tampinhas coloridas /Papelao. Desenvolvimento: Montagem

de figuras e desenhos utilizando tampinhas.

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

DANCA (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados | Processos de criagao

de modo individual, coletivo e colaborativo, | Rodas cantadas, dancgas ritmicas e expressivas.
considerando os aspectos estruturais, dinamicos e
expressivos dos elementos constitutivos do movimento,

com base nos codigos de danca.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE : Através de desafios corporais, jogos de improvisacéo e criacdo em grupo, as

criangas descobrem os elementos do movimento (espacgo, tempo, peso e fluéncia) de forma expressiva e colaborativa.
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Estatua Animada com Ritmos Diferentes (Individual e Coletivo) Peca para a turma dancar livremente pelo espago. Quando a musica parar,
todos devem fazer uma "estatua" em uma posicéao inusitada. Em seguida, brinque com as qualidades do tempo (musica rapida = movimentos

acelerados; musica lenta = movimentos em camera lenta). Foco: Controle, ritmo, velocidade e fluéncia do movimento.

O Jogo das Cadeiras Humanas (Colaborativo). Divida a sala em pequenos grupos de 3 ou 4 alunos. Distribua cartdes com desenhos simples
de partes do corpo (Ex: cotovelo, joelho, cabega, costas). A missdo do grupo € criar uma pose ou um pequeno movimento onde essas partes
do corpo dos integrantes se conectem, formando uma escultura viva. Foco: Trabalho colaborativo, confianga e exploragao de niveis (alto, médio
e baixo).

O Caminho dos Animais (Exploragao de Peso e Espago) Proponha que os alunos caminhem pela sala imitando diferentes animais ou
situagdes (pisar na lua como um astronauta, pisar forte como um elefante, flutuar como uma pena). Depois, peca para que eles transformem

essas caminhadas em uma danga improvisada.

Atividades de Arte 1° ao 5° Ano sobre Processos de Criacdo na Danca seqgundo a BNCC ( acessado em 09/06/2026)

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

MUSICA (EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro | Notagao e registro musical

musical ndo convencional (representacdo grafica de | Registro de sons (escrita musical espontanea,
sons, partituras criativas etc.), bem como | partitura alternativa).

procedimentos e técnicas de registro em audio e | Processos de criagao

audiovisual, e reconhecer a notacdo musical | Criagao de instrumentos com materiais
convencional. reutilizaveis, elementos da natureza (galhos,
folhas, sementes, pedras, buritis e outros).
(EF15AR17) Experimentar improvisagoes,

composi¢des e sonorizagado de historias, entre outros,



https://pequenolobato.com.br/atividades-de-arte-1o-ao-5o-ano-sobre-processos-de-criacao-na-danca-segundo-a-bncc/
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utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou nhao convencionais, de

modo individual, coletivo e colaborativo.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE: E importante considerar que para os estudantes dos primeiros anos do
Ensino Fundamental, o desenhar o som com elementos basicos das artes visuais, transformando-os em signos graficos, amplia a compreensao
do som, siléncio e ruido por meio do pensamento visual. Os registros ndo convencionais possibilitam ao estudante exercitar uma relagéo entre
duas linguagens da arte: artes visuais e musica. Essa habilidade dialoga com a (EF15AR02) - elemento da linguagem na unidade tematica

Artes Visuais. E possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

Minha Partitura Alternativa / Objetivo: Compreender formas ndo convencionais de escrita musical. Desenvolvimento: Os alunos criam uma
sequéncia de simbolos para representar uma musica ou sons. Exemplo: # # { W 2 # / Aturma interpreta a sequéncia produzindo os sons
correspondentes.

Caminho Sonoro /Objetivo: Relacionar movimento e registro musical. Desenvolvimento: Monte um percurso com imagens ou simbolos.
Cada simbolo representa um som: W = palma /(] = batida na mesa /$ = cantar uma nota /CJ = siléncio. Os alunos percorrem o caminho

executando os sons indicados.
Chocalhos do Folclore /Objetivo: Construir instrumentos musicais sustentaveis. Materiais: Garrafas PET pequenas /Sementes /Feijao

/Pedrinhas /Milho. Desenvolvimento: Cada aluno confecciona um chocalho e experimenta diferentes intensidades e ritmos.

Protagonismo Digital MS ( acessado em 15/06/2026)



https://www.protagonismodigital.sed.ms.gov.br/planos-de-aula/aprendendo-sobre-musica-38868

wir
ESTADO DO TOCANTINS

PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

TEATRO (EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, | Processos de criagao

coletivo e autoral em improvisacbes teatrais e | Experimentagcdo teatral a partir de diferentes
processos narrativos criativos em teatro, explorando | estimulos: aderegos, objetos, mascaras, bonecos,
desde a teatralidade dos gestos e das agbes do | figurinos de matrizes indigenas e africanas e
cotidiano até elementos de diferentes matrizes | outros

estéticas e culturais.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE Os jogos de improviso podem colocar os estudantes em diversas situagées
da vida cotidiana e ou de partes de uma historia dramatizada, propiciando vivenciar um problema e buscar solugdes por meio da criagao de
cenas, narrativas e encenacgao. A posi¢cao mediadora e questionadora do professor pode impulsionar o estudante a ampliar sua pesquisa sem
receio de criticas, expondo sempre as ideias e percepcdes na improvisacdo. Essa habilidade dialoga com (EF15AR21) e (EF15AR22). E

possivel desmembrar essa habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano.

Teatro das Agoes do Cotidiano / Objetivo: Explorar a teatralidade presente nas acdes diarias. Como fazer: Os alunos observam situagoes
do cotidiano (escovar os dentes, cozinhar, brincar, estudar). Em grupos, representam essas agdes sem utilizar a fala. A turma tenta adivinhar

qual situacao esta sendo encenada. Habilidades: expressao corporal, observagao e improvisagao

Historia Construida em Grupo. Objetivo: Criar narrativas coletivas. Como fazer: Os alunos sentam em roda. Um aluno inicia uma histéria
com uma frase. Cada colega acrescenta uma nova parte a narrativa. Ao final, o grupo dramatiza a histéria criada. Habilidades: autoria,

imaginacéao e trabalho colaborativo.
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Caixa Surpresa da Improvisacao. Objetivo: Desenvolver a espontaneidade. Materiais: Caixa contendo objetos variados (chapéu, lengo,
colher, bola, mascara, tecido). Como fazer: Cada grupo retira um objeto. Cria uma cena rapida em que o objeto tenha papel importante na

historia. Apresenta aos colegas.

Teatro das Emocgoes. Objetivo: Expressar sentimentos por meio da atuagdo. Como fazer: O professor apresenta cartdes com emogdes
(alegria, medo, surpresa, tristeza, coragem). Os grupos recebem uma emogao e criam uma pequena cena baseada nela. A turma identifica

qual emocéo foi representada.

Lendas em Cena /Objetivo: Valorizar diferentes matrizes culturais. Como fazer: Apresentar lendas indigenas, africanas ou do folclore
brasileiro. /Os grupos escolhem uma histéria para dramatizar. /Utilizam figurinos simples, mascaras e aderegos confeccionados pela turma.

/Habilidades: valorizacao cultural e expressao artistica.

EIXO HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

ARTES INTEGRADAS (EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, | Patriménio cultural
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a | Histéria das manifestagdes artisticas e culturais
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, | do Estado do Tocantins, percebendo a sua
africanas e europeias, de diferentes épocas, | relacdo com outras produgdes artisticas e
favorecendo a construgcao de vocabulario e repertério | culturais de tempos e

relativos as diferentes linguagens artisticas. lugares diferentes.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE Essa habilidade inclui o experimentar brincadeiras, jogos, dancas, cancdes,
histérias e expressdes das diferentes matrizes estéticas e culturais, principalmente as pertencentes a cultura local. Propor ao estudante coletar
informacdes sobre brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e histérias, por meio de uma investigacdo no ambito familiar, em relacao as tradigdes
familiares daquela localidade. Ha aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EFO3HI04), da Histdria; e (EFO3GE02), da
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Geografia, associadas ao reconhecimento do patriménio histérico e cultural. E possivel desmembrar essa habilidade em outras,

progressivamente mais complexas, ano a ano.

AREA DO CONHECIMENTO: Linguagens
COMPONENTE CURRICULAR: Educacgéo Fisica 3° ANO 3° BIMESTRE
uT HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
BRINCADEIRASE JOGOS (EF35EF01aTO) Experimentar e fruir brincadeiras | Brincadeiras cantadas e jogos folcléricos.

cantadas e jogos folcloricos recriando e valorizando a

importancia desse patrimdnio histérico cultural.

(EF35EF02aTO) Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a participagdo segura de todos os
estudantes em brincadeiras cantadas e jogos

folcléricos.

(EF35EF03TO) Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual),
brincadeiras cantadas e jogos folcloricos, explicando
suas caracteristicas e a importancia desse patrimonio
histérico cultural na preservacdo das diferentes

culturas.




ESTADO DO TOCANTINS

PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

(EF35EF04aTO) Recriar, individual e coletivamente, e
experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras
cantadas e jogos folcléricos e demais praticas
corporais tematizadas na escola, adequando-as aos

espacos publicos disponiveis.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE Valorizagdo do folclore brasileiro esta diretamente ligada ao resgate,
experimentacao e fruicdo das brincadeiras cantadas e jogos folcléricos. Ja a recriagdo € um processo mais complexo que exige outras
aprendizagens que podem ser desenvolvidas no 3° ano, por meio do dialogo entre colegas sobre uma atividade vivenciada e as possibilidades
de inovacgdes, a partir dos materiais e espagos disponiveis. Os estudantes podem ser instigados a valorizarem as brincadeiras e jogos folcléricos

como patriménio cultural de um povo, constituido de um conjunto de praticas que remetem a historia, a memdria e a identidade desse povo.

Circuito de Brincadeiras Folcléricas /Objetivo: Vivenciar diferentes brincadeiras tradicionais. Desenvolvimento: Organizar estacées com
brincadeiras como: Corre Cotia / Amarelinha /Pega-pega /Passa Anel /Ciranda, Cirandinha /Escravos de J6 /Apds as vivéncias, promover uma
conversa sobre quais brincadeiras os alunos ja conheciam e quem as ensinou. Reflexao: "Essas brincadeiras foram aprendidas com pais, avos

ou amigos? Como elas chegaram até nés?

Pesquisa das Brincadeiras da Familia /Objetivo: Valorizar a memoaria cultural. Desenvolvimento: Os alunos entrevistam familiares sobre
brincadeiras de sua infancia. Registram o nome da brincadeira e como era realizada. Compartilham as descobertas com a turma. Produto

final: Livro ou mural "Brincadeiras da Nossa Comunidade".

Linha do Tempo das Brincadeiras / Objetivo: Relacionar passado e presente. Desenvolvimento: Registrar brincadeiras antigas e atuais.

Comparar: Quais continuam existindo? Quais mudaram? Quais foram substituidas por tecnologias
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ut HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

DANCAS (EF35EF09) Experimentar, recriar e fruir dancgas | Dangas de matriz indigena e africana, com

populares de matriz indigena e africana, valorizando e | €nfase no contexto tocantinense.
respeitando os diferentes sentidos e significados
dessas dangas em suas culturas de origem, com

énfase ao contexto tocantinense.

(EF35EF10) Comparar e identificar os elementos
constitutivos comuns e diferentes (ritmo, espaco,
gestos) em dancgas populares de matriz indigena e

africana.

(EF35EF11) Formular e utilizar estratégias para a
execugao de elementos constitutivos das dancgas

populares de matriz indigena e africana.

(EF35EF12) Identificar situacdes de injustica e
preconceito geradas e/ou presentes no contexto das
dancas e demais praticas corporais e discutir
alternativas para supera-las.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE Inicialmente, é importante identificar, conhecer e vivenciar as dancas,

percebendo que existem diferentes tipos de dangas e que sao atribuidos significados a elas de acordo com a cultura local daqueles que as
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praticam. No Tocantins, identificar se existem dangas de origem indigena e africanas (ex: sucia) e se sofreram influéncia do povoamento das

regides do Tocantins. Pesquisar: Dangas indigenas do Brasil: Tocantins revela forte heranca negra em manifestacdes culturais - SECOM-TO

DOCUMENTO CURRICULAR CIENCIAS DA NATUREZA E MATEMATICA

COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS DA NATUREZA 3°ANO - 3° BIMESTRE

uT HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

CIENCIA, TECNOLOGIA E (EF03CI01) Produzir diferentes sons a | Producdo de som
SOCIEDADE: MATERIA E ENERGIA | partir da vibragéo de variados objetos e | sons do cotidiano
identificar variaveis que influem nesse | instrumentos musicais alternativos.

fendbmeno.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE: Incentiva a experimentacéo. Os alunos sdo convidados a bater, chacoalhar
ou friccionar diferentes materiais (como madeira, metal, plastico e agua) para perceber que o som surge a partir da vibragdo. Produzir diferentes

sons a partir de objetos do seu cotidiano. Construir instrumentos musicais com material reutilizado.

O SOM E A VIBRACAO DA MATERIA (3° ano - Ensino Fundamental) (acessado em 15/06/2026)
Atividades de Ciéncias 3° Ano — Producdo de Som (Acessado em 15/06/2026)

ut HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

CIENCIA, TECNOLOGIA E (EF03CI03) Discutir habitos necessarios | Efeitos da luz nos materiais:
SOCIEDADE: MATERIA E ENERGIA | para a manutencdo da saude auditiva e | - Saude auditiva;
visual considerando as condi¢gbes do | - Saude visual;

ambiente em termos de som e luz. | - Poluigdo sonora.



https://www.to.gov.br/secom/tocantins-revela-forte-heranca-negra-em-manifestacoes-culturais/7w5nubjurpf
https://www.youtube.com/watch?v=oaMDxHEBEHs
https://pequenolobato.com.br/atividades-de-ciencias-3o-ano-producao-de-som/
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(Possiveis articulagbes com as
habilidades EF15AR14 e EF15AR15)

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE: conscientizar os alunos sobre como a luz e o som interagem com o corpo e o
ambiente, promovendo a prevengéo de danos e a adogéo de habitos que protejam a saude visual e auditiva.
Pesquisar sobre poluigdo sonora e identificar quais sons s&o agressivos a audigao. - Debater com a turma sobre os melhores comportamentos

relativos a preservacao da saude auditiva e visual em todas as fases da vida.

CIENCIA, TECNOLOGIA E (EF03CI04) I|dentificar caracteristicas sobre o | Caracteristicas e desenvolvimento dos
SOCIEDADE: VIDA E modo de vida (0 que comem, como se | Animais:
EVOLUCAO reproduzem, como se deslocam etc.) dos | - Ciclo de vida;
animais mais comuns no ambiente proximo. - Alimentagao;
- Habitos alimentares.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE : Os alunos observem e investiguem os animais do seu préprio cotidiano. O objetivo
€ compreender a biologia e a ecologia local de forma pratica, descobrindo como esses seres se alimentam, se reproduzem, se locomovem e
interagem com o ambiente em que vivem. Investigagdao do ambiente préoximo: Incentiva a observagao da fauna local (insetos, aves, animais
domésticos e silvestres da regido). Compreensao dos habitos: Ensina a identificar a alimentagcdo (herbivoros, carnivoros), formas de
locomocgao (voar, nadar, rastejar) e reprodugao (oviparos, viviparos). Relagdao com o habitat: Estimula o aluno a entender como as
caracteristicas fisicas do animal ajudam na sua sobrevivéncia naquele espaco. Pesquisar habitos alimentares de diferentes animais existentes
no cerrado.

Elaborar uma lista de alimentos que contribuem para o bom funcionamento do corpo. Pesquisar os habitos alimentares de pessoas de
diferentes fases da vida, especialmente dos idosos. -Compartilhar os resultados pesquisados em grupo e analisar as variagdes encontradas
nas diferentes fases de vida, inferindo sobre a necessidade de restricdes alimentares especialmente entre os idosos.
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uT HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
TERRA (EF03CI09) Comparar diferentes amostras de | Usos do solo
E UNIVERSO solo do entorno da escola com base em |- caracteristicas do solo.

caracteristicas como cor, textura, cheiro,

tamanho das particulas, permeabilidade etc..

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE Coletar diversos tipos de solo, identificando cor, textura, umidade, permeabilidade;
Pesquisar diferentes tipos de solo e relacionar com as amostras de solos coletadas em sua regido de forma a classifica-los - Realizar

experimentos que possibilitem inferir os melhores tipos de solo para a agricultura.

Aula de Campo / Realizar a coleta de amostras em diferentes locais da escola ou arredores: Jardim; Horta; Patio; Area gramada; Préximo a
arvores. Trabalho em Grupos: Cada grupo analisa uma amostra e compartilha suas descobertas com a turma. Experimentagao: Os
estudantes manipulam, observam e realizam testes simples para compreender as propriedades dos solos. Produg¢ao de Cartaz Cientifico.
Tema: "O que descobrimos sobre os solos da nossa escola?" Os alunos registram: Fotos ou desenhos. Resultados das experiéncias.

Curiosidades.

DOCUMENTO CURRICULAR CIENCIAS DA NATUREZA E MATEMATICA

COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA 3°ANO - 3° BIMESTRE

uT HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

NUMEROS (EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de | Procedimentos de calculo (mental e
calculo mental e escrito para resolver problemas | escrito) com numeros naturais: adigdo e

significativos envolvendo adigcdo e subtracdo com | subtracao.

numeros naturais.
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SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTAGAO

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE Propor situagdes-problema e estimular a resolugao através do calculo mental.
Situagoes-Problema do Cotidiano: Crie cenarios reais que fazem sentido para a turma, como organizar um mercadinho na sala de aula.
Coleta e Interpretagdo de Dados: Peca aos alunos para registrarem as quantidades de reciclaveis (rolinhos de papel, tampinhas)
arrecadados durante os meses. A partir disso, pecga para calcularem mentalmente os meses que menos arrecadaram e a diferencga entre o
maior e o menor més. Uso de materiais manipulaveis

Material Dourado: Permite a visualizagdo concreta. Compreender o processo de "agrupamento/ reagrupamento”.

NUMEROS EF03MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢do | Problemas envolvendo significados da
e subtracdo com os significados de juntar, | adicdo e da subtragdo: juntar, acrescentar,
acrescentar, separar, retirar, comparar e completar | separar, retirar, comparar e completar
quantidades, utilizando diferentes estratégias de | quantidades.

calculo exato ou aproximado, incluindo calculo mental.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE Utilizar painel decorado como colmeias. - Levar jogos como: boliche, trilhas e
dominds. -Propor situacdes problema contextualizados envolvendo adigao e subtracao.
- Pedir para que os estudantes elaborem problemas de adi¢ao e subtragao, como por exemplo: Mariana tem 300 (trezentas) bolinhas e

Joaozinho tem 250 (duzentas e cinquenta) bolinhas a mais que ela. Quantas bolinhas Joaozinho tem?

NUMEROS (EFO3MAO08) Resolver e elaborar problemas de | Problemas envolvendo diferentes
divisdo de um numero natural por outro (até 10), com | significados da divisdo: adigdo de parcelas

resto zero e com resto diferente de zero, com os | iguais, configuracao retangular, reparticao

em partes iguais e medida.




ESTADO DO TOCANTINS
PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

significados de reparticdo equitativa e de medida, por

meio de estratégias e registros pessoais.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE Realizar o Jogo do quarteto (Nesse jogo podem participar cinco pessoas. Cada
uma recebe quatro cartas, cada carta com uma operacao diferente. Para formar um quarteto, € preciso que o resultado das opera¢des das
quatro cartas seja 0 mesmo. Jogo avangando com o resto (O objetivo desse jogo € auxiliar os estudantes a desenvolverem calculos mentais

com a divisdo e a multiplicagao. Mais detalhes desse jogo acesse http://mathema.com.br/jogos-fundamentali/avancando-com-o-resto-2/;-

Representar as resolugdes dos problemas usando diferentes recursos como: papel quadriculado, desenhos, materiais diversos, registros

numéricos.

Estratégias e Registros pessoais: Antes de ensinar a operagdao matematica formal, incentive a autonomia dos alunos:

Desenhos: Desenhar os itens e agrupa-los ou risca-los a medida que sao distribuidos.

Reta Numérica: Fazer saltos decrescentes na reta (ex: a partir do (20), pular de (4) em (4) para ver quantos saltos sdo necessarios para
chegar ao zero).

Tabelas Simples: Criar tabelas onde relacionam quantidade de pacotes, quantidade de doces.

Elaboracao de Problemas: Inverta a l6gica da aula para avaliar a compreensao:

Criagdao em Duplas: Dé uma sentenga matematica simples e pega para a dupla criar uma histéria (situagao-problema) que represente essa

conta. Eles devem resolver, ilustrar e descrever se sobrou ou ndo

Organize quatro estagbes: Material concreto — repartir tampinhas. / Jogos — domino da divisédo. / Problemas do cotidiano — mercado e

festa. /Producéo de problemas — criacédo pelos alunos.



http://mathema.com.br/jogos-fundamental1/avancando-com-o-resto-2/;-
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uT HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

ALGEBRA (EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para | Relagao de igualdade.
escrever diferentes sentencas de adi¢des ou de
subtragdes de dois numeros naturais que resultem na

mesma soma ou diferenca.

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTACAO. Eixo: Pensamento Computacional. Conceitos mais relacionados: reconhecimento
de padrdes, logica, algoritmos e resolucdo de problemas. Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentencas de adi¢gdes
ou de subtragdes de dois numeros naturais que resultem na mesma soma ou diferenca pode ser articulada com a Ciéncia da Computacao,
especialmente com os conceitos de reconhecimento de padrdes, equivaléncia, representacdo da informagao, algoritmos e ldgica

computacional.
Atividades Desplugadas

Balanga da Igualdade /Material: Cartolina com desenho de uma balanga. Cartdes com operacdes. Desenvolvimento Os alunos recebem

cartdes:( (10 + 5) (8 +7) (20 - 5) (12 + 3). Devem colocar na balanga apenas operag¢des que tenham o mesmo resultado.

Conceitos Computacionais: Comparacdo de dados. Verificagcdo de igualdade. Reconhecimento de padrées. Cartio AlCartao B

Detetive das Equacgodes. Entregue cartdes: Os alunos investigam quais pares possuem o mesmo resultado. Depois
registram: 7+8=10+5/18-3=9+6

Conceitos Computacionais: Teste de hipoteses. Validacao de resultados.

7+8 10+5

18-3 |[9+6

20-5 |6+8

Complete o Codigo. O professor apresenta: (8 +0=12+4) (o +5=10+7)(20-o=15-2)

Os alunos descobrem o valor faltante.




ESTADO DO TOCANTINS
PREFEITURA DE PORTO NACIONAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

Conceitos Computacionais: Resolucado de problemas. Variaveis. Busca de solugoes.

. Operacgao 1 Resultado Operagao 2
Atividades Plugadas

8+7 15
Planilha Digital das Igualdades. Utilizando Excel, Libre Office Calc ou. Google 20 -4 16 Planilhas.
Desafio, preencher uma tabela: Os alunos criam novas operagdes equivalentes. 12 + 6 18

Habilidades Computacionais Organizacdo de dados.

Jogo Digital Verdadeiro ou Falso: Apresente sentengas: 8+7=10+5 /20-4=12+3/15+5=10+9

Os alunos marcam: Verdadeiro ou Falso

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE: Propor que os estudantes construam fichas numéricas com 4(quatro)

diferentes sentencgas de adicdes e subtracdes, duas devem resultar o mesmo valor e as outras, valores diferentes

GEOMETRIA (EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de | Localizacdo e movimentacao:
esbogos de trajetos ou utilizando croquis e maquetes, | representagao de objetos e pontos de
a movimentagao de pessoas ou de objetos no espaco, | referéncia.

incluindo mudancas de direcdo e sentido, com base

em diferentes pontos de referéncia.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE: Pedir aos estudantes que escondam objetos na sala de aula ou em um espaco
delimitado da escola. Orientar na produgdo de mapas que descrevam a localizacdo dos objetos. Os estudantes devem trocar entre si os
mapas desenhados para que os grupos localizem os objetos escondidos uns dos outros. Fazer perguntas do tipo: onde fica sua carteira na
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sala de aula? Quem senta na frente de Laura? Quem senta entre Barbara e Julia? Quem senta atras de Laura? Em duplas, as criancas

devem responder as questdes oralmente. Apds a verbalizagao as criangas registram em desenhos.

Atividade-2-Tema-Localizacao-e-movimentacao-representacao-de-objetos-e-pontos-de-referencia-30-ano.pdf (acessado em 15/06/2026)

Matematica — Batalha Naval: Localizacdo e movimentacdo — Conexdo Escola SME (acessado em 15/06/2026)

GRANDEZAS E MEDIDAS

(EFO3MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de
tempo, utilizando relégios (analdgico e digital) para
informar os horarios de inicio e término de realizacao

de uma atividade e sua duracgao.

(EFO3MA23) Ler horas em relégios digitais e em
reldgios analdgicos e reconhecer a relagcéo entre hora

e minutos e entre minuto e segundos.

Medidas de tempo: leitura de horas em
relogios digitais e analdgicos, duragéo de
eventos e reconhecimento de relagdes
entre unidades de

medida de tempo.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE: Resolver problemas com os estudantes envolvendo utilizagdo de reldgios

analdgicos e digitais, com situagdes nas quais € necessario marcar por escrito o inicio e o final de um acontecimento, bem como sua duragéo.

Conversar com os estudantes em uma roda de ideias sobre o0 que eles entendem a respeito das medidas de tempo.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar aula&aula=57468&secao=espaco&request locale

=es.

Aula Interativa: Aprenda a Ler Horarios com Reldgios! - Skooly - |A para professores



https://portal.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2021/02/Atividade-2-Tema-Localizacao-e-movimentacao-representacao-de-objetos-e-pontos-de-referencia-3o-ano.pdf
https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/ensino_fundamental/matematica-batalha-naval-localizacao-e-movimentacao/
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aula=57468&secao=espaco&request_locale=es
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?pagina=espaco%2Fvisualizar_aula&aula=57468&secao=espaco&request_locale=es
https://skooly.com.br/aula-interativa-aprenda-a-ler-horarios-com-relogios/
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uT HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
PROBABILIDADE (EFO3MA25) Identificar, em eventos familiares | Analise da ideia de acaso em situagdes
ESTATISTICA aleatorios, todos os resultados possiveis, estimando | do cotidiano: espaco amostral.

os que tém maiores ou menores chances de

ocorréncia.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE: As habilidades EFO3MA22 e EF03MA23 devem ser desenvolvidas de forma
gradual, partindo das experiéncias cotidianas dos alunos e da manipulagéo concreta de relégios. O objetivo € que eles compreendam o tempo

como uma medida presente em sua rotina, aprendendo a ler horas, registrar horarios e calcular intervalos de tempo.

Estratégias metodolégicas.
Explorar a rotina da turma. Inicie com perguntas como: Que horas vocés acordam? Que horas comeg¢am as aulas? Quanto tempo dura o
recreio? Que horas vocés vao dormir? Registre os horarios em relégios analdgicos e digitais, comparando as duas formas de representacgao.

Objetivo: compreender o uso social das medidas de tempo.

Construgao de relégios manipulaveis. Cada aluno confecciona um relégio com prato de papelédo ou cartolina, utilizando ponteiros méveis.
Atividades: Representar horarios indicados pelo professor. Mostrar diferentes horas para os colegas identificarem. Comparar horarios
préximos (8h e 8h30, por exemplo). Objetivo: reconhecer horas e minutos em relégios analégicos

Horario Atividade

7h00  Acordar

7h30  Ir para escola
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9h30 Recreio
12h00 Almocgo

Linha do tempo do dia. Os alunos organizam acontecimentos de um dia em sequéncia:
Depois discutem: Qual atividade aconteceu primeiro? Quanto tempo passou entre uma atividade e outra?

Objetivo: compreender duracao e sequéncia temporal.

Relacionando horas, minutos e segundos. Utilize cronémetros ou aplicativos.

Experiéncia pratica: Contar quantas palmas conseguem dar em 30 segundos. Permanecer em siléncio durante 1 minuto. Observar
guanto tempo leva para copiar uma frase.

Explique: 1 minuto = 60 segundos. 1 hora = 60 minutos.

Objetivo: construir a nocao de unidades de medida do tempo.

Problemas envolvendo duragao. Apresente situacdes do cotidiano: Exemplo: A aula comegou as 8h e terminou as 9h30. Quanto tempo
durou? O recreio comegou as 9h45 e terminou as 10h. Quanto tempo durou? Utilize rel6gios manipulaveis para auxiliar os calculos.

Objetivo: calcular intervalos de tempo
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AREA DO CONHECIMENTO: CIENCIAS HUMANAS E ENSINO RELOGIOSO

COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA 3° ANO 3°BIMESTRE

uTt HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
Formas de representacéao e (EFO3GEO06) Identificar interpretar | Representagoes cartograficas
pensamento espacial imagens bidimensionais e tridimensionais em | Imagens bidimensionais;

diferentes tipos de representagao cartografica.

Imagens tridimensionais.

Natureza, ambiente e qualidade de | com simbolos
vida representacoes

cartograficas.

atividades

maquinas.

(EFO03GEO07) Reconhecer e elaborar legendas

diferentes

(EFO3GE11)Comparar
econbmicas urbanas e rurais sobre o
ambiente fisico natural, assim como os riscos

provenientes do uso de ferramentas e

Legendas e simbolos;
Escalas graficas e numéricas;
Analises de mapas da cidade, municipio e do

Tocantins.

Impactos das atividades humanas
As alteragdes ambientais que ocorrem no campo e na
cidade, tais como: eroséao, deslizamento,

Escoamento superficial, intemperismo etc..

SUGESTOES PEDAGOGICAS BNCC DA COMPUTAGAO
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SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE

O desenvolvimento dessa habilidade consiste em realizar trabalhos com imagens bidimensionais (mapas, carta e croquis) e imagens
tridimensionais (maquetes). Espera-se que ao final desse aprendizado os estudantes consigam transferir a informacao do que veem, com
volume e tridimensao para um espago plano bidimensional (largura e comprimento). Deve ainda interpretar diferentes tipos de representagdes
cartograficas a partir do plano bidimensional (mapa) e tridimensional (maquete). Possibilidades interdisciplinares (EFO3MA19), (EF03CI07) e
(EFO3HI09).

O professor podera iniciar os trabalhos apresentando o alfabeto cartografico (ponto, linha area), para auxiliar os estudantes na construgao da
nogao de legenda, proporgéo e escala para garantir a compreensao da lateralidade. Pode-se ainda considerar, identificar e interpretar imagens
bidimensionais (legendas em mapas, plantas e croquis) e também em modelos tridimensionais (legendas de maquetes) em diferentes tipos
de representagdes cartograficas, sempre procurando partir do que esta proximo dos estudantes, como a sala de aula e a escola.

Possibilidades interdisciplinares (EFO3MA19), (EF03CI07) e (EFO3HI09). O professor devera iniciar apresentando para os estudantes os
problemas ambientais, a partir da escala local para posteriormente compreenderem o tema em outras escalas, como a regido, o pais e até
mesmo os problemas ambientais que afetam o planeta como um todo. Questionar os estudantes sobre como essas atividades impactam

ambientes e quais sao os impactos dessas atividades sobre a saude dos seres humanos e animais.

AREA DO CONHECIMENTO: CIENCIAS HUMANAS E ENSINO RELOGIOSO

COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA 3° ANO 3° BIMESTRE

ut HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

O lugar em que vive (EFO3HI06) Identificar os registros de memoaria na | A cidade, seus espacgos publicos e privados e suas
cidade (nomes de ruas, monumentos, edificios | areas de conservagao ambiental.

etc.), discutindo os critérios que explicam a | Educacgao patrimonial (cuidados com os espagos
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escolha desses nomes. A produgdo dos marcos | Publicos e privados).

da memdria: formacgao cultural da populagao.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE: Reconhecer diferentes registros de memoria presentes no municipio.
Identificar a origem de nomes de ruas, pragas, escolas e monumentos. Compreender que esses elementos ajudam a preservar a histéria
local. Valorizar a diversidade cultural que contribuiu para a formagao da populagdo. Desenvolver o sentimento de pertencimento a
comunidade.

Roda de conversa: "O que a nossa cidade nos conta?" Inicie perguntando: Qual o nome da rua onde vocé mora? Vocé sabe quem escolheu
esse nome? Existem pragas, igrejas ou monumentos conhecidos na cidade? Por que sera que receberam esses nomes? Registre as
hipoteses dos alunos. Objetivo: ativar conhecimentos prévios e despertar a curiosidade.

Explorando os marcos da memoria. Apresente fotografias da cidade: pragas, escolas, igrejas, monumentos, prédios histéricos, Ruas
importantes. Os alunos observam e respondem: O que vemos? Para que serve esse lugar? O que ele representa para a cidade?

Pesquisa sobre os nomes. Organize grupos para investigar: Fontes: familia, moradores antigos, secretaria

Local Origem do nome
municipal de cultura biblioteca, internet supervisionada
Exemplo: Uma rua pode ter o nome de um pioneiro da cidade, um professor, um politico ou uma data Rua
importante. Praga

Escola

Monumento

uT HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
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A nocgao de espacgo publico e

privado.

(EFO3HI07). Identificar semelhancas e diferengas
existentes entre comunidades de sua cidade ou
regiao, e descrever o papel dos diferentes grupos
sociais que as formam. A produgao dos marcos da
memodria: a cidade e o campo, aproximacgdes e

diferencas.

(EFO3HI08). Identificar modos de vida na cidade e
no campo no presente, comparando-os com os do
passado. A nogao de espaco publico e privado A
cidade, seus espacgos publicos e privados e suas

areas de conservagao ambiental.

A produgéo dos marcos da memdéria: a cidade e o

campo, aproximacodes e diferengas.
A cidade e o campo como parte do municipio.
Vida no campo

Vida na cidade

Preservacdo ambiental

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPOE: As habilidades EFO3HI07 e EF03HI08 podem ser desenvolvidas por meio de

atividades investigativas que permitam aos estudantes comparar modos de vida, identificar diferentes grupos sociais e compreender as

relagdes entre cidade e campo, bem como os espacos,

Painel Comparativo: Cidade e Campo. Objetivo: Identificar semelhangcas e diferengas entre as comunidades urbanas e rurais.

Desenvolvimento: Apresente imagens da cidade e do campo. Em grupos, os alunos observam e registram: Moradias, Profissées, Transportes,

Lazer, Paisagens, Servicos disponiveis. Depois organizam as informag¢des em um quadro comparativo: Cidade x Campo.
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Discussao. O que existe nos dois lugares? O que é diferente? Qual a importancia do campo para a cidade?

DOCUMENTO CURRICULAR CIENCIASHUMANAS E ENSINO RELOGIOSO: GEOGRAFIA, HISTORIA, ENSINO RELIGIOSO
COMPONENTE CURRICULAR: ENSINO RELIGIOSO 3° ANO - 3° BIMESTRE
uT HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

Manifestagdes Religiosas (EFO3ER05) Reconhecer as indumentarias | Praticas Celebrativas.

(roupas, acessorios, simbolos, pinturas corporais)
utilizadas em diferentes manifestagdes e tradi¢ées | Descobrindo as festas celebrativas das religides.

religiosas.

(EFO3ERO06) Caracterizar as indumentarias como

elementos integrantes das identidades religiosas.

SUGESTOES PEDAGOGICAS/ O QUE A HABILIDADE PROPQOE: E importante buscar a integracdo dos componentes curriculares e, nessa
perspectiva, pode-se trabalhar com as habilidades (EF35LP20), (EF35LP18), (EFO3LP25) (EFO3HI03), (EFO3GEO1). O professor pode iniciar

a aula apresentado videos de diversas indumentarias utilizadas em diferentes manifestagcoes e tradigbes religiosas. Depois, solicitar que os
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estudantes e familia, pesquisem as indumentarias utilizadas nas manifestagdes e tradigdes religiosas praticadas por eles e registrem, por meio
de fotos com o celular, a fim de apresentar o resultado da pesquisa em sala de aula. Imprimir as fotos, criar legendas com o nome e a qual

manifestacdes e tradigdes religiosas pertencem e fazer uma exposigcao na sala de aula.
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